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Zeta Producer 14

Online-Handbuch fur Version 14

Willkommen beim Online-Handbuch flir Zeta Producer. Unser Desktop CMS fiir Websites ist intuitiv und einfach zu
bedienen. In diesem Online-Handbuch erklaren wir detailliert wie Sie |hre erste Website erstellen, das Layout

anpassen, Inhalte einfligen und vieles mehr.

Gedruckte Ausgabe Was ist Zeta Producer?

Als zusatzliches Ausgabeformat bieten wir die Zeta Producer ist eine Windows-Anwendung fiir
Inhalte des Online-Handbuchs auch als PDF die einfache Erstellung von Websites. Durch
zum Ausdruck an. Die PDF-Datei wurde mit der moderne Layouts und praxisnahe Funktionen

in Zeta Producer integrierten Drucken-Funktion kann jeder Anwender in nur wenigen Schritten
(ab Business-Edition) erstellt. eine einfache Websites erstellen.

Hier erhalten Sie weitere Hilfe:

Support-Forum Premium-Support

In unserem kostenlosen Support-Forum Priorisierte Hilfe von einem erfahrenen Support-
(Community) erhalten Sie weitere Hilfe und Mitarbeiter per E-Mail, Telefon oder

schnelle Antworten von unseren offiziellen Fernwartung, erhalten Sie Uber unseren
Support-Mitarbeitern, sowie von anderen Premium-Support. Fir Ihre Anfrage benétigen
versierten Anwendern von Zeta Producer. Sie ein Support-Ticket.
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Installation von Zeta Producer

Hinweis: Bitte priifen Sie vor der Installation die bt @
Systemvoraussetzungen.
[E———————— |

Um Zeta Producer zu installieren doppelklicken Sie auf die
Installationsdatei die Sie zuvor runtergeladen haben. Der
Installationsassistent fiir Zeta Producer startet und installiert die Software.
Nach erfolgreicher Installation startet Zeta Producer automatisch.

Hinweis: Beim ersten Start von Zeta Producer erscheint der Assistent
fur "Neue Website erstellen". Wenn Sie bereits ein Projekt mit Zeta
Producer erstellt haben und dieses einfach nur 6ffnen méchten, dann
klicken Sie das Fenster des Assistenten einfach weg. Es erscheint
dann das Hauptfenster von Zeta Producer.

Weitere Informationen:

Wo werden die Programmdaten installiert?

So installieren Sie Zeta Producer in ein Verzeichnis Ihrer Wahl
Wo werden meine Projekte abgelegt?

So konfigurieren Sie einen alternativen Basisordner

Wie werden Updates installiert?

Lizenznummer eingeben und aktivieren

So installieren Sie Zeta Producer in ein Verzeichnis lhrer \Wahl

Sie kdnnen Zeta Producer auch mit Hilfe eines speziellen Aufrufparameters in ein Verzeichnis lhrer Wahl
installieren. Gehen Sie dazu folgendermafen vor:

Hinweis: Mdchten Sie Zeta Producer unter den Windows-Standardordnern "Programme" oder "Programme
(x86)" installieren, missen Sie die Installation als Administrator ausfuihren.

. Offnen Sie die Eingabeaufforderung als Administrator.

. Wechseln Sie zur Zeta-Producer-Setupdatei im Windows-Explorer.

. Halten Sie die Umschalttaste gedriickt und machen einen Rechtsklick
auf die Setupdatei.

. Wahlen Sie den Eintrag "Als Pfad kopieren" aus dem Kontextmend.

. Wechseln Sie wieder in die Eingabeaufforderung.

. Fugen Sie den kopierten Pfad aus dem Zwischenspeicher ein.

. Geben Sie den Aufrufparameter /D und das gewlinschten
Installations-Verzeichnis ein.

. Driicken Sie die Eingabetaste.

N —

w
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Beispiel fur eine komplette Eingabezeile:
"C:\Users\zeta\Downloads\zpl4-setup-1639044791.exe" /D=C:\Program Files (x86)\Zeta Producer 14

Hinweis: Bei einer Update-Installation von Zeta Producer direkt aus dem Programm heraus, werden die
Programmdaten wieder in das Standard-Verzeichnis geschrieben. Bitte daher bei einem Update die
Installationsdatei immer manuell von der Website runterladen und in das Verzeichnis lhrer Wahl installieren.

Seite 3 von 419


http://localhost:9468/preview/systemvoraussetzungen.html
http://localhost:9468/preview/download.html
http://localhost:9468/preview/neue-website-erstellen.html
http://localhost:9468/preview/programmdaten.html
http://localhost:9468/preview/installation.html#a3606
http://localhost:9468/preview/projektdaten.html
http://localhost:9468/preview/projektdaten.html#a3612
http://localhost:9468/preview/updates.html
http://localhost:9468/preview/lizenznummer-eingeben.html
https://answers.microsoft.com/de-de/windows/forum/windows_other-windows_install/administrative-eingabeaufforderung-in-windows/438f0abf-15ac-47d2-b220-2ff41b5482cf
http://localhost:9468/preview/updates.html
http://localhost:9468/preview/programmdaten.html

Zeta Producer 14

Download von Zeta Producer

Sie kénnen die jeweils aktuelle Version von Zeta Producer direkt von
unserer Website runterladen. Wenn Sie Zeta Producer bereits installiert
haben und ein Update zur Verfliigung steht, dann kdnnen Sie den Download
und die Installation des Updates direkt aus Zeta Producer heraus
initialisieren.

Download aktuelle Version

Hinweis: Die Installationsdatei von Zeta Producer ist fiir alle Lizenz-
Editionen (Home, Express, Business und Premium) immer die
Gleiche. Nach der ersten Installation ist die Home-Edition (Freeware)
aktiv. Durch Eingabe und Aktivierung einer Lizenznummer werden die
Funktionen der jeweiligen Lizenz-Edition freigeschaltet.

Weitere Informationen:

= |nstallation von Zeta Producer
= |izenznummer eingeben und aktivieren

Download alterer Versionen

Haben Sie noch eine altere Version von Zeta Producer (9, 10, 11, 12 oder
13) im Einsatz und missen diese Neuinstallieren, dann kdnnen Sie die
entsprechende Installationsdatei direkt von unserer Website runterladen.

Download alterer Versionen
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Systemvoraussetzungen

Hinweis: Bitte beachten Sie, dass diese Voraussetzungen nur fiir den Windows-Computer gelten, auf dem
Sie mit Zeta Producer lhre Website erstellen. Die Computer der Besucher lhrer Website mussen keine
besonderen Systemvoraussetzungen erfiillen, damit sie lhre Website anschauen kénnen.

Unterstutzte Betriebssysteme
= Microsoft Windows 10

» Microsoft Windows 8
= Microsoft Windows 7

Hardware:

= Min. 512 MB Arbeitsspeicher
s Min. 200 MB freien Festplattenspeicherplatz

Software:

s Microsoft Internet Explorer 9 oder héher
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Wo werden die Programmdaten installiert?

Die Programmdaten werden in den lokalen Ordner "AppData™ (Application Data) installiert. Dies hat u.a. den
Vorteil, dass Benutzer ohne Administratorrechte Zeta Producer installieren konnen.

Hinweis: Der Ordner "AppData" ist standardmaRig im Windows-Explorer versteckt.

Pfad zu den Programmdaten:
C:\Users\*Benutzername*\AppData\Local\Zeta Producer 14\

Hinweis: Bei einer Neu- oder Update-Installation werden alle Programmdaten im Verzeichnis komplett
geléscht. Andern Sie hier also bitte keine Dateien und legen auch keine eigenen Daten ab.

Weitere Informationen:

= So installieren Sie Zeta Producer in ein Verzeichnis lhrer Wahl
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Wo werden meine Projekte abgelegt?

Beim ersten Start legt Zeta Producer den Basisordner "Zeta Producer 14" unter lhren Dokumenten (Eigene
Dateien) an. Dieser Ordner enthalt alle benutzerbezogene Daten.

Ihre in Zeta Producer erstellten Website-Projekte werden im Ordner "Projects™ abgelegt.

Pfad zu den Projektdaten:
C:\Users\*Benutzername*\Documents\Zeta Producer 14\Projects\

So konfigurieren Sie einen alternativen Basisordner

Mé&chten Sie, dass Zeta Producer einen alternativen Basisordner verwendet, miissen Sie eine spezielle Eingabe in
die Konfigurationsdatei eintragen. Gehen Sie dazu folgendermafen vor:

1. Offnen Sie den Anwendungs-Ordner "Applications" im Window-Explorer.
2. Offnen Sie die Datei "producer-core.exe.config" in einem Editor.
3. Flgen Sie innerhalb des <appsettings> -tags folgenden Eintrag hinzu:
<add key="alternativeCurrentUserStorageBaseFolderPath" value="" />
4. Flgen Sie den gewlinschten Pfad zum Basisordner bei <value> ein. Beispiel:
<add key="alternativeCurrentUserStorageBaseFolderPath" value="C:\Program Files (x86)\Zeta Producer 14" />
5. Speichern Sie die Datei.
Hinweis: Bei einer Neu- oder Update-Installation werden alle Anwendungsdaten, also auch die Datei
"producer-core.exe.config”, im Anwendungsverzeichnis komplett geldscht. Sichern Sie die Datei

"producer-core.exe.config” also ggf. an einem anderen Ort und ersetzen nach einer Neu- oder
Updateinstallation die Originaldatei mit Ihrer angepassten Config-Datei.
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Updates (Programmaktualisierungen)

Zeta Producer prift beim Programmstart automatisch auf neue Updates.
Abhangig von der Art des Updates erhalten Sie eine entsprechenden
Information. Uber den Meniibefehl "Extras | Updates suchen" kénnen Sie
die Suche nach Updates auch manuell initialisieren.

Update von Layout- oder Widget-Daten

Die Daten von Layouts und Widgets werden von Zeta Producer automatisch aktualisiert, indem auf unserem
Backend-Server in Intervallen nach Updates gepriift wird. Entdecken wir beispielsweise einen technischen Fehler
bei einem Layout oder einem Widget, dann kénnen wir diesen schnell beheben und die Daten auf dem Backend-
Server aktualisieren. Nach einigen Minuten steht das Update fur alle Benutzer bereit und die Daten werden
automatisch aktualisiert. Ein entsprechender Hinweis "Dateien aktualisiert™ erscheint daraufhin rechts unten im
Hauptfenster von Zeta Producer.

Update innerhalb der aktuellen Version

Updates innerhalb der aktuellen Version (z.B. von Version 14.0 auf 14.1) stellen wir kostenlos zur Verfligung. Steht
ein Update zur Verfuigung, wird ein entsprechendes Informationsfenster angezeigt. Sie kdnnen den Download und
die Installation des Updates dann direkt starten. Die Update-Version wird iber die vorhandene Version installieren.
Es werden nur Programmdaten ersetzt, Ihre Einstellungen und Projekte bleiben erhalten.

Hinweis: Bei Zeta Producer ist eine Update-Version immer die komplette Programm-Version. Es gibt also
keine Teil-Updates, welche die bestehende Installation nur ergénzt. Steht ein Update zur Verfligung, kénnen Sie
die aktuelle Version von Zeta Producer also auch einfach von unserer Website runterladen und installieren.

Update auf eine neue Haupversion

Ein Update auf eine neue Haupversion (z.B. von Version 14 auf 15) ist immer kostenpflichtig bzw. im Rahmen
eines Wartungsvertrages erhaltlich. Steht eine neue Hauptversion zur Verfligung, wird ein entsprechendes
Informationsfenster angezeigt. Sie konnen den Download und die Installation des Updates dann direkt starten.
Neue Haupversionen werden immer parallel installiert. Ihre &lteren Versionen und die dazugehérigen Projekte
kdnnen daher weiter verwendet werden, bis Sie alle Projekte auf die neue Hauptversion Gibernommen haben
(Projektibernahme).

Hinweis: Steht eine neue Hauptversion zur Verfiigung, kdnnen Sie die aktuelle Version von Zeta Producer
auch einfach von unserer Website runterladen und installieren. Bitte beachten Sie auch, dass fiir eine neue
Hauptversion auch eine neue Lizenznummer benétigt wird. Besitzen Sie bereits eine Lizenz, kdnnen Sie diese
naturlich vergunstigt Uber unseren Update-Shop aktualisieren.

Weitere Informationen:

s Upgrade auf eine groRere Lizenz-Edition
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Deinstallation von Zeta Producer

Zeta Producer kénnen Sie {iber die Windows-Einstellungen ,,Apps & _

Features‘“ ganz einfach deinstallieren. -

Wahlen Sie im Startmenu die Option "Einstellungen" aus. Klicken Sie
anschlieffend auf "Apps". Markieren Sie den Eintrag "Zeta Producer 14"
und klicken nun auf die Schaltflache ,Deinstallieren®. Zeta Producer wird
nun von lhrem Betriebssystem entfernt.

Hinweis: Es werden nur die Anwendungsdaten deinstalliert. Ihre | Eret o
Projektdaten bleiben weiterhin vorhanden. ==
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Lizenzierung

Die Lizenzierung von Zeta Producer ist bequem und einfach. Es gibt nur eine Installationsdatei fir alle angebotenen
Lizenz-Editionen, welche kostenlos von unserer Website heruntergeladen werden kann.

Nach der Installation ist Zeta Producer zu Beginn automatisch als Home-Edition (Freeware) lizenziert. Fir
Privatanwender ist diese Version kostenlos und darf fur private Zwecke uneingeschrankt verwendet werden. Fur
nicht private Zwecke (kommerzielle Websites und Nutzungen durch Vereine, Behérden, Schulen und andere
Organisationen sowie Zusammenschliisse von Personen) ist die Home-Edition lediglich als Testversion zu
verstehen (siehe Lizenzbedingungen). Méchten Sie Zeta Producer fiir diese Bereiche produktiv einsetzen, miissen
Sie eine entsprechende Lizenz kaufen.

Nach dem Kauf erhalten Sie in der Regel innerhalb von wenigen Minuten Ihre Lizenzdaten per E-Mail. Nach
Eingabe lhrer Lizenznummer wird die von lhnen erworbene Lizenz-Edition freigeschaltet und Sie kdnnen sofort
loslegen.

Lizenzbedingungen
Lizenznummer eingeben
Lizenz per E-Mail aktivieren
Lizenznummer anzeigen
Upgrade auf groRere Edition
Lizenz zu haufig aktiviert
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Zeta Producer 14 Lizenzbedingungen

Praambel

Geltungsbereich der Einzelbenutzerlizenz
Lizenzumfang

Open-Source-Software

Haftung

Praambel

Die Lizenzierung von Zeta Producer erfolgt wie bei vielen anderen
Softwareprogrammen in Form einer Einzelbenutzerlizenz. D.h. fir jeden
Benutzer, der mit Zeta Producer arbeitet, muss eine eigene Lizenz erworben
werden.

Es ist erlaubt, eine Zeta Producer-Lizenz z.B. auf einem Blro-PC und einem
Notebook parallel zu installieren, solange nur ein Benutzer damit arbeitet.

Mit jeder Zeta Producer-Lizenz kann eine unbegrenzte Anzahl an Websites
(auch far Dritte) erstellt werden.

Die Home-Edition darf nur fir private Zwecke durch natiirliche
Privatpersonen produktiv verwendet werden.

Was ist "privat” im Sinne dieser Lizenz?
Zum Beispiel eine Website Uber lhre Familie, Ihre Hobbies oder andere nicht-
kommerzielle Themen.

Was ist "nicht privat" im Sinne dieser Lizenz?

Nicht als privat gelten gewerbliche oder selbstandige Nutzungen, sei es als
Hauptberuf oder als Nebentatigkeit (z.B. Party-Bands, DJs, usw.).
Insbesondere gelten als nicht privat samtliche Angebote, die Produkte oder
Dienstleistungen zum Kauf anbieten.

Private Nutzungen sind zudem auf nattrliche Personen beschrankt. D.h. nicht
als privat gelten Nutzungen durch Vereine, Behdrden, Schulen und andere
Organisationen sowie Zusammenschlisse von Personen, unabhangig davon
ob sie gewerblich tatig sind oder nicht.

Geltungsbereich der Einzelbenutzerlizenz

Fir die Geschaftsbeziehung zwischen der Zeta Software GmbH Manfred-
Worner-Str. 115 73037 Goppingen Deutschland (nachfolgend bezeichnet als
.Zeta Software®) und den Anwendern der Software gelten ausschlie3lich die
nachfolgenden Lizenzbedingungen in ihrer zum Zeitpunkt des
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Vertragsschlusses gultigen Fassung. Vereinbarungen im Rahmen des
Softwarebezugs (z.B. im Rahmen von Kaufvertragen uber Software) gehen
diesen Lizenzvereinbarungen vor, sofern sie von ihnen abweichen.

Die Geltung etwaiger vom Anwender verwendeter Bedingungen ist selbst
dann ausgeschlossen, wenn Zeta Software solchen Bedingungen nicht
ausdrucklich widerspricht.

Lizenzumfang

Zeta Software raumt dem Anwender soweit nicht anderweitig schriftlich
vereinbart ein nicht ausschlielliches, zeitlich und ortlich unbeschranktes Recht
ein, die Software zur vertragsgemafien Nutzung und ausschlie3lich in dem
vertraglich vereinbarten Umfang einzusetzen.

Zeta Software ist berechtigt dem Anwender individuelle Lizenzdateien, -
schlussel oder -nummern zuzuteilen, die ihn zur Wahrnehmung seiner
Nutzungsrechte berechtigen.

Die Software darf nur durch maximal die Anzahl nattrlicher Personen
gleichzeitig genutzt werden, die der vom Anwender erhaltenen oder
erworbenen Lizenzen entspricht. Die zulassige Nutzung umfasst die
Installation der Software, das Laden in den Arbeitsspeicher sowie den
bestimmungsgemafien Gebrauch durch den Anwender auf dessen Rechnern.
Nutzt der Nutzer die Software in einem Umfang, der die erworbenen
Nutzungsrechte qualitativ (im Hinblick auf die Art der gestatteten Nutzung)
oder quantitativ (im Hinblick auf die Anzahl der erworbenen Lizenzen)
Uberschreitet, so wird er unverziglich die zur erlaubten Nutzung notwendigen
Nutzungsrechte erwerben. Unterlasst er dies, so wird Zeta Software die ihm
zustehenden Rechte geltend machen.

Die Nutzung durch Dritte ist ohne Zustimmung von Zeta Software nicht erlaubt.
Hierunter fallen insbesondere die Vermietung, Uberlassung oder der
Gebrauch der Software durch und fir Dritte (z.B. Outsourcing, Timesharing-
Nutzung, Nutzung im Rahmen von Online-Service-Leistungen (ASP) und
Rechenzentrumstatigkeiten).

Die Software wird dem Anwender in einer, dem Vertragszweck gemalien
Form, das heil3t als ein ausflUhrbarer (sog. "kompilierter") Programmcode
Ubergeben. Eine Bearbeitung der Software durch den Anwender ist nicht
zulassig.

Wird dem Anwender - gegebenenfalls neben anderen Leistungen - Software
von Dritten, insbesondere Open-Source-Software, Uberlassen, gelten die
dieser Software zugrunde liegenden Lizenzbedingungen. Open-Source-
Software wird in der Regel nur unter der Bedingung Uberlassen, den
Quellcode zu veréffentlichen und anderen die Bearbeitung der tberlassenen
Software zu ermdglichen.

Zeta Software ist berechtigt, angemessene technische Malhahmen zum
Schutz vor einer nicht vertragsgemafien Nutzung der Software zu treffen,

Seite 13 von 419



Zeta Producer 14

sofern die vertragsgemafe Nutzung hierdurch nicht beeintrachtigt wird.

Zeta Software ist berechtigt, an Ublicher Stelle innerhalb der Software auf
seine Urheberschaft hinzuweisen.

Urhebervermerke, Seriennummern sowie sonstige der
Programmidentifikation dienende Merkmale durfen nicht von der Software
entfernt oder verandert werden.

Der Anwender wird die Software nur mit schriftlicher Erlaubnis von Zeta
Software an Dritte weitergeben. Bei Open-Source-Software gelten fur die
Weitergabe die jeweiligen spezifischen Lizenzbedingungen.

Open-Source-Software

Zeta Software verwendet Open-Source-Software. Die Verwendung dieser
Open-Source-Software ist Uberwiegend kostenfrei und wird von Dritten ohne
Gewahr zur Verfigung gestellt. Es wird ausdrtcklich darauf hingewiesen,
dass die Verletzung der jeweiligen Lizenzbedingungen fur derartige Software
zum Verlust der Nutzungsbefugnis fuhrt.

Aufgrund der Besonderheiten von Open-Source-Software kann Zeta Software
nicht fir Fehler hieran einstehen. Da diese Softwareteile fur den Anwender
auch von Zeta Software kostenfrei Uberlassen werden, haftet Zeta Software
nur, soweit ihr Vorsatz oder grobe Fahrlassigkeit zur Last fallt.

Haftung

Zeta Software haftet nur fUr vorsatzliches und fahrlassiges Verhalten, es sei
denn, dass Zeta Software eine Garantie oder ein Beschaffungsrisiko
Ubernommen hat oder etwas anderes ausdrucklich vereinbart ist.

Zeta Software leistet Schadenersatz oder Ersatz vergeblicher Aufwendungen,
gleich aus welchem Rechtsgrund und soweit vertraglich nicht anders
vereinbart grundsatzlich gemal den gesetzlichen Regelungen. Wird die
Software als Freeware genutzt (Home-Edition) ist eine darlber
hinausgehende Haftung oder Gewahrleistung fur die Sach- und
Rechtsmangelfreiheit der Freeware ausgeschlossen.

Abweichend von den gesetzlichen Regelungen ist diese Haftung von Zeta
Software in Fallen von grober Fahrlassigkeit auf den Ersatz des
vorhersehbaren oder typischen Schadens, beschrankt. In anderen Fallen von
Fahrlassigkeit ist die Haftung von Zeta Software auf die Falle der Verletzung
einer vertragswesentlichen Pflicht, durch die das Erreichen des Vertragsziels
gefahrdet ist, sowie auf Anspriche auf Mangelhaftung und aus Verzug, und
zwar auf Ersatz des vorhersehbaren und typischen Schadens, beschrankt.
Bei leichter Fahrlassigkeit ist die Haftungshohe je Einzelschadensfall und
insgesamt fur alle Einzelschadensfalle zusammen auf den Auftragswert, bei
Dauerschuldverhaltnissen (z.B. Pflegevertragen) auf die im jeweiligen
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Kalenderjahr zu zahlende Verglitung, mindestens jedoch auf einen Betrag in
Hohe von EUR 10.000,00, begrenzt.

Der Einwand des Mitverschuldens bleibt offen. Die gesetzliche Haftung bei
Personenschaden und nach dem Produkthaftungsgesetz bleibt unberthrt.

Zeta Software haftet fur den Verlust von Daten nach Mal3gabe vorstehender
Haftungsregeln und nur, wenn der Anwender sicherstellt, dass diese Daten
aus den in maschinenlesbarer Form bereitgehaltenen Datenbestanden mit
vertretbarem Aufwand reproduzierbar sind. Zeta Software haftet fur den
Verlust von Daten bis zu dem Betrag, der bei ordnungsgemalfer und
regelmafiger Sicherung der Daten durch den Anwender zu deren
Wiederherstellung angefallen ware. Der Anwender ist fur eine dem Stand der
Technik entsprechende Datensicherung und Virenabwehr selbst
verantwortlich. Diese Haftungsbeschrankung gilt nicht bei Vorsatz und grober
Fahrlassigkeit.

Schlussbestimmungen

Die nachfolgenden Schlussbestimmungen gelten nur, soweit ihnen keine
zwingenden Verbraucherrechte entgegenstehen.

Anderungen und Ergéanzungen dieses Vertrages bediirfen der Schriftform.
Dem Schriftformerfordernis ist auch durch die Versendung von Faxschreiben,
jedoch nicht von E-Mails, gentige getan. Die Aufhebung dieser
Schriftformklausel bedarf ihrerseits der Schriftform.

Alle Vereinbarungen, samtliche Rechtsbeziehungen aus diesem
Vertragsverhaltnis zwischen dem Anwender und Zeta Software und alle damit
in Zusammenhang stehenden Handlungen unterliegen dem Recht der
Bundesrepublik Deutschland unter Ausschluss des Ubereinkommens der
Vereinten Nationen Uber den internationalen Warenkauf (CISG).

Erflllungsort fur alle Verbindlichkeiten sowie Gerichtsstand ist Gdppingen,
Bundesrepublik Deutschland, wenn der Anwender Kaufmann, eine Person
des offentlichen Rechts oder ein 6ffentlich-rechtliches Sondervermogen ist.
Mit auslandischen Anwendern ist die internationale Zustandigkeit durch
deutsche Gerichte vereinbart. Zeta Software ist berechtigt, Klage am Sitz des
Anwenders zu erheben.

Stand: Marz 2015
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Lizenznummer eingeben

Nach dem Kauf von Zeta Producer erhalten Sie in der Regel innerhalb von
wenigen Minuten |hre Lizenzdaten per E-Mail. Durch die Eingabe und
Aktivierung der Lizenznummer werden die Funktionen der erworbenen Lizenz

freigeschaltet.

Hinweis: Beim ersten Start von Zeta Producer erscheint der Assistent
far "Neue Website erstellen". Wenn Sie jedoch einfach nur lhre
Lizenznummer eingeben und aktivieren mochten, dann klicken Sie das
Fenster des Assistenten einfach weg. Es erscheint dann das

Hauptfenster von Zeta Producer.

1. Lizenzierung 6ffnen

Klicken Sie im Menu "Extras" auf
"Lizenzieren".

2. Lizenznummer eingeben und
aktivieren

Geben Sie nun lhre Lizenznummer in
das Eingabefeld ein. Die von lhnen
erworbene Lizenz-Edition wird nun
unterhalb des Feldes angezeigt.

ZP14F - Zeta Producer 14 Home-
Edition (Freeware)

ZP14X - Zeta Producer 14 Express-
Edition

ZP14B - Zeta Producer 14
Business-Edition

ZP14P - Zeta Producer 14
Premium-Edition

Klicken Sie anschlieend auf den
Button "Weiter" um Zeta Producer
zu lizenzieren und automatisch zu
aktivieren.

Hinweis: lhre Lizenznummer
steht in der Rechnungs-E-Mail,

GEKAUFTE LIZENIMNUMMER BINGEBEM

D
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die Sie direkt nach dem Kauf
einer Lizenz erhalten haben.

3. Lizenzierung abschliefl3en

Schlie3en Sie die Aktivierung der
Lizenz mit einem Klick auf
"SchlieBen" ab.

Die Funktionen der erworbenen
Lizenz stehen lhnen nun zur
Verfugung.

Hinweis: Sollte die
automatische Aktivierung der
Lizenz nicht mdglich sein, dann
koénnen Sie auch die Lizenz per
E-Mail aktivieren.

Lizengegres
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Lizenz per E-Mail aktivieren

Keine Verbindung zum
Remoteserver

Sollte die automatische Aktivierung
der Lizenz nicht mdglich sein, zum
Beispiel aufgrund einer fehlenden
Internetverbindung, wird die Meldung
"Die Verbindung zum
Remoteserver kann nicht
hergestellt werden" angezeigt.
Sie kdnnen dann versuchen die
Internetverbindung herzustellen oder
die Lizenz auch einfach per E-Mail
aktivieren.

Klicken Sie dazu einfach auf den
Button "Weiter".

Option auswahlen

Wahlen Sie die Option "Per E-Mail
aktivieren (ohne
Internetverbindung)" und klicken

anschliefRend auf den Button
"Weiter".

Hinweis: Durch Auswahl der
Option "Automatisch online
aktivieren" kdnnen Sie auch
erneut versuchen die
Aktivierung der Lizenz
automatisch durchzufihren.

e

AKTIVIEREM

Automatisch onling aktiveran

o
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Installations-ID per E-Mail senden e x|

PER E-MAIL AKTIVIEREN

Klicken Sie auf den Link "Jetzt E-

Mail senden”. Es Gffnet sich Ihr SN i oo E o e g 0 € i e
Standard-E-Mail-Programm mit J

einer neuen E-Mail an unsere
Support-Adresse und der bendtigten
Installations-ID als Information.
Flgen Sie optional noch weitere
Angaben hinzu und versenden Sie , :
die E-Mail. ; _ Niwuctos_y

Instalytiors-10: | ZP14E- =

Gaban S hier dah von ung erhaltensn Code sin

Aktrierungooode:

Nachdem die E-Mail an unseren
Support zugestellt wurde erhalten
Sie schnellstmdglich den
Aktivierungscode flr lhre Lizenz per
E-Mail.

Aktivierungscode eingeben Bl aciverd i

PER E-MAIL AKTIVIEREN

Geben Sie den per E-Malil

erhaltenen Aktivierungscode in St e E A e e e
das entsprechende Feld ein. Ist der -

Aktivierungscode gliltig wird ein
grunes Hakchen und eine
Information unterhalb des Feldes
angezeigt.

Klicken Sie auf den Button et > | rvveecren |}
"Weiter", um die Aktivierung per E- : ]
Mail abzuschliel3en.

Lizenzierung abschliel3en S =
Schliel3en Sie die Aktivierung der

Lizenz per E-Mail mit einem Klick

auf "SchlieBen" ab. @

Die Funktionen der erworbenen

Lizenz stehen lhnen nun zur
Verfligung.

Schlieien |
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Lizenznummer anzeigen

1. Lizenzierung 6ffnen

Klicken Sie im Menu "Extras" auf
"Lizenzieren".

2. Aktuelle Lizenz-Edition anzeigen

Die von Ihnen erworbene Lizenz-
Edition wird unterhalb der
eingetragenen Lizenznummer
angezeigt.

ZP14F - Zeta Producer 14 Home-
Edition (Freeware)

ZP14X - Zeta Producer 14 Express-
Edition

ZP14B - Zeta Producer 14
Business-Edition

ZP14P - Zeta Producer 14
Premium-Edition

ibonspien

GEKAUFTE LIZENZNUMMER EINGEBEMN

IP14

8-

s | o
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Upgrade auf eine grolere Lizenz-Edition

Mochten Sie auf eine groldere Lizenz-Edition umsteigen (z.B. von Express auf
Business oder Premium), dann kénnen Sie lhre Lizenz einfach tber unseren
Update-Shop aktualisieren. Nach dem Kauf erhalten Sie in der Regel
innerhalb von wenigen Minuten lhre neuen Lizenzdaten per E-Mail. Geben Sie
die neue Lizenznummer anschliefend einfach in Zeta Producer ein und
aktivieren diese. Die erweiterten Funktionen der erworbenen Lizenz werden
daraufhin sofort freigeschaltet.

Hinweise: Die Kosten fir ein Upgrade belaufen sich auf den
Differenzbetrag von Ihrer momentanen Lizenz auf die gewlnschte Lizenz-
Edition. Bei einem Upgrade muissen Sie Zeta Producer nicht neu
installieren.
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Lizenz zu haufig aktiviert

Erhalten Sie beim Aktivieren der
Lizenznummer die Meldung "Die
verwendete Lizenznummer
wurde bereits zu oft auf
verschiedenen Computern
aktiviert" dann teilen Sie uns dies
bitte Uber folgendes Kontaktformular
mit. Ihre Lizenznummer wird in
unserem System gepruft und
angepasst. Sie werden
anschlieRend von unserem Support
informiert.

Die mit einem * gekennzeichneten
Felder sind Pflichtangaben.
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Website erstellen

s Eine neue Website erstellen
s \Website importieren
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Eine neue Website erstellen

Um eine neue Website mit Zeta Producer zu erstellen, sind nur wenige
Schritte notwendig:

1. Assistent fur "Neue Website Zeta Producer 14

erstellen" aufrufen Website Extras Hilfe

Starten Sie Zeta Producer Uber das O r; -
Windows Startmeni oder Uiber die ks A e
Desktop-Verkniupfung. Beim ersten

Start von Zeta Producer erscheint

sofort der Assistent fur "Neue

Website erstellen”.

Haben Sie bereits ein Webprojekt
mit Zeta Producer erstellt, flihren Sie
einfach den Befehl "Website |
Neue Website" aus.

2. Projektvorlage mit Layout wahlen

Zur Auswahl einer passenden
Website zeigt Innen der Assistent
unterschiedliche Kategorien mit
Projektvorlagen und dem
dazugehorigen Layout an.

Vorgestellt: In der Kategorie
werden Projektvorlagen mit neuen
Layouts oder neu angepassten
Varianten vorgestellt.

Hi

Einstellungen
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Responsive Layouts: Hier konnen
Sie Projektvorlagen mit allen zur
Verflgung stehenden responsive
Layouts und den dazugehaorigen
Varianten wahlen.

Branchen: Die Projektvorlagen der
Branchen verwenden angepasste
Layouts und enthalten bereits
Musterinhalte zur Inspiration und ftir
einen leichteren Aufbau lhrer
Website.

Leere Vorlagen: Die Kategorie
zeigt einen Vergleich von "leeren”
Projektvorlagen mit angepassten
Layouts (gleiches Design). Die
Projekte enthalten nur wenige Seiten
mit Platzhalter-Inhalten (Texte,
Bilder).

Tipp: Um einen besseren
Eindruck zu erhalten, klicken
Sie bei der Auswahl einfach auf
den Vorschau-Button. Es wird
Ihnen dann eine Live-Demo der
ausgewahlten Projektvorlage
mit dem dazugehdrigen Layout
im Browser angezeigt.

Hinweis: Sie kdnnen nach
dem Erstellen |hrer Website
naturlich jederzeit ein anderes
Layout fur Inre Website
auswahlen.

Klicken Sie nach der Auswahl auf
den Button "Weiter".

[
T =
| .
| mmmam === =]

[ R il
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3. Name eingeben.

Geben Sie schliefRlich noch den
Name lhrer Website ein.

Hinweis: Sie kbnnen nach dem
Erstellen lhrer Website den Namen
jederzeit in den Website-
Einstellungen andern.

Klicken Sie auf den Button
"Website erstellen”.

4. Website erfolgreich erstellt

Nach erfolgreichem Erstellen lhrer R ﬁ
Website kdnnen Sie nun lhr :

Webprojekt in Zeta Producer

anpassen und bearbeiten.

Einstellungen andern
Layout anpassen
Seiten bearbeiten
Inhalte einfigen
Website verdffentlichen
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So importieren Sie eine bereits vorhandene
Website

Wichtige Hinweise zum Website-Import

In Zeta Producer haben Sie die Mdglichkeit Ihre vorhandene Website zu
importieren. Diese Funktion findet beispielsweise Anwendung, wenn Sie
Ihre Website seither manuell bearbeitet haben oder Sie von einem
anderen Website-Tool/CMS auf Zeta Producer wechseln méchten.

Beim Importieren lhrer vorhandenen Website werden Texte, Bilder und
die Seitenstruktur so weit wie moglich nach Zeta Producer ibernommen.
Das Design lhrer Website, Skripte (beispielsweise fiir Bilderalben
oder Shops), Formulare sowie dynamische Inhalte werden nicht
importiert. Je nach Art der Programmierung Ihrer vorhandenen Website
koénnen die Ergebnisse unterschiedlich ausfallen.

Diese Funktion ist nicht gedacht um fremde Inhalte fir die eigene
Website zu ubernehmen. Sie sind als Website-Betreiber fur die Inhalte
Ihrer Website verantwortlich. Bitte beachten Sie das Copyright und
importieren Sie keine fremden Websites.

1. Assistent fur "Neue Website e e

erstellen" aufrufen Website Extras Hilfe
Wahlen Sie als erstes den Befehl = |i i
"WebSite | Neue Website" MHeue Webaite Offnen = Layox Linatellungen

Hinweis: Wenn Sie Zeta Producer
zum ersten Mal starten, erscheint
sofort der Assistent fur "Neue
Website erstellen”.
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2. Auswahl "Website importieren”

Klicken Sie im Website-Assistent
unterhalb der Kategorien auf
"Website importieren”.

Hinweis: Die zu importierende
Website wird mit dem Layout
"Swiss Responsive" erstellt.
Sie kdnnen nach dem Erstellen
Ihrer Website naturlich jederzeit
ein anderes Layout fur lhre
Website auswahlen.

Klicken Sie auf den Button
"Weiter".

3. Web-Adresse angeben

Geben Sie die Web-Adresse lhrer
zu importierenden Website an.

Hinweis: Bitte beachten Sie das
Copyright und importieren Sie keine
fremden Websites.

Klicken Sie auf den Button
"Weiter".

4. Name eingeben.

Geben Sie schliel3lich noch den
Name lhrer Website ein.

Hinweis: Sie kdnnen nach dem
Erstellen lhrer Website den Namen
jederzeit in den Website-
Einstellungen andern.

Klicken Sie auf den Button
"Website erstellen”.

Hinweis: Das Erstellen kann je
nach Umfang der zu importierenden
\Website einige Zeit dauern.
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5. Website erfolgreich importiert _

Nach erfolgreichem Import Ihrer R o
vorhandenen Website kdnnen Sie

nun lhr Webprojekt in Zeta Producer

anpassen und bearbeiten.

Einstellungen andern —_— :g}
Anderes Layout auswahlen 3

Layout anpassen
Seiten bearbeiten
Inhalte einfigen
Website veroffentlichen

Weitere Tipps

Der Website-Downloader ladt Ihre gesamte Website von der angegebenen
Adresse herunter. Im Einzelfall kann das sehr lange dauern, z.B. wenn Sie
eine sehr groRe Website besitzen oder eine langsame Internetverbindung
nutzen. Ggf. méchten Sie nur Teile lhrer Website importieren (z.B. bei einer
groflden Website nur ein Teilprojekt in einem Unterordner).

In diesen Fallen kann es sinnvoll sein, nicht mit dem in Zeta Producer
integrierten Downloader zu arbeiten, sondern auf ein externes Programm
zuruckzugreifen. Mit einem externen Downloader kdnnen Sie auch feiner
steuern, was downgeloadet wird (z.B. keine Bilder oder keine PDF-
Dokumente).

Wir empfehlen lhnen hierzu das kostenlose, hochwertige Programm HTTrack
Website Copier.

Gehen Sie dann wie folgt vor:

1. Downloaden Sie lhre Website in einen lokalen Ordner mit HT Track.

2. Andern Sie die downgeloadeten Dateien entsprechend, (z.B. Idschen
von Ordnern)

3. Importieren Sie die lokalen Dateien in Zeta Producer, indem Sie beim
Import statt der URL (WWW-Adresse) den lokalen Ordnerpfad angeben
(z.B. "C:\Meine Website").

Zeta Producer uberspringt dann den Download-Teil und beginnt direkt mit
dem Import.
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Layout anpassen

Trennung von Inhalt und Layout

Durch die Trennung von Inhalt und Layout bei Zeta Producer kdnnen Sie lhre
Inhalte vollig losgelost vom Design bzw. Layout Ihrer Website bearbeiten. D.h.
Sie konnen jederzeit fur Ihre Website ein anderes Layout verwenden, ohne
dass Sie lhre Inhalte verlieren bzw. neu eingeben mussen. Dies ist ein
wesentlicher Vorteil gegentber herkommlichen HTML-Editoren.

Was bedeutet "Layout"?

Unter "Layout" versteht man bei einer Zeta Producer-Website die grafische
Anordnung der verschiedenen Seitenelemente. Eine typische Website
besteht z.B. aus einer mehr oder weniger grolden Anzahl an Seiten. Damit die
Besucher diese Seiten bequem aufrufen kdnnen, wird Ublicherweise ein
MenU bzw. eine Navigation zur Verflgung gestellt. Zeta Producer kimmert
sich Ubrigens automatisch um die Erstellung und Aktualisierung dieses
Menus. Das Layout definiert nun die Art (horizontal, vertikal, getrennt oder
zusammengefasst) und die Position dieser Navigation. Auch die anderen
Seitenelemente wie Inhaltsbereiche (das sind die Bereiche einer Seite, auf
denen Sie lhre Inhalte, also Texte, Bilder, Videos usw. einfigen kdnnen)
werden durch das Layout definiert.

Was bedeutet "Inhalte"?

"Inhalte" (englisch: "Content") sind die Elemente einer Website, die Sie in
Zeta Producer in Form von Artikeln pflegen konnen. Auf jeder Seite konnen
Sie beliebig viele Artikel einfigen. Jeder Artikel besteht mindestens aus einer
Uberschrift und einem Textbereich. In Artikeln kdnnen Sie aber nicht nur Texte
sondern auch Bilder, Videos, Bildergalerien, uvm. einbinden.

Layout anpassen

Anderes Layout auswahlen
Layout-Varianten erstellen
Eigenes CSS einfugen
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Layout an |hr Corporate Design anpassen

Geben Sie lhrer Website einen individuellen Touch

Auch wenn bei Zeta Producer viele Standardvorlagen mitgeliefert werden,
heisst das nicht, dass jede Zeta Producer-Website gleich aussehen muss.
Mit dem integrierten Designer kdnnen Sie jede Vorlage an |hr Corporate

Design anpassen. Auch hierzu benétigen Sie keinerlei HTML-Kenntnisse.

Um ein Layout anzupassen wahlen Zeta Producer 1
Sie den Befehl "Website | Layout". Website Extras

O (= =

Layouwt

Im gedffneten Layout-Designer
stehen Ihnen in den
unterschiedlichen Kategorien viele
Einstellungen zur Verfligung, mit
denen Sie das Layout lhren
Vorstellungen entsprechend
anpassen konnen.

Flgen Sie beispielsweise |hr
eigenes Logo ein und passen Sie
die Farbgestaltung der Website
Ihrem Corporate Design an. Mit der
Farbauswahl-Pipette konnen Sie
auch ganz einfach zum Beispiel aus
Ihrem Logo die passenden Farben
auswahlen.

Sobald Sie Anderungen am Layout
vornehmen, wird automatisch eine
Variante des Layouts
abgespeichert.

Hilfe

i

Einstelungen
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Ein anderes Layout fur Ihre Website
auswahlen

Naturlich kdnnen Sie jederzeit ein anderes Layout fur lhre Website wahlen.

Gehen Sie hierfur einfach wie folgt vor:

Wahlen Sie den Befehl "Website | Zeta Produces 14
Layout". Website Extras

=

Layout

Hilfe

i

Einstelungen

Klicken Sie im oberen Bereich des
Layout-Designers auf "Anderes

Layout auswahlen". Es erscheint
die Layout- und Varianten-Auswahl.

Wahlen Sie das gewunschte Layout
und eine dazugehorige variante aus.
Klicken Sie schlieRlich noch auf die
Schaltflache "OK". Das neu
ausgewahlte Layout wird nun fur lhre
Website verwendet.
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Layout-Varianten erstellen

Zeta Producer liefert zu jedem Layout verschiedene Varianten mit. Sobald
Sie im Layout-Designer Anderungen an einem Layout vornehmen, wird
automatisch eine Variante des Layouts abgespeichert. Nattrlich kénnen Sie
auch jederzeit eigene Varianten erstellen. Dies ist beispielsweise nutzlich,
wenn Sie nach Anderungen wieder zu einer friiheren Variante die lhnen
besser gefallen hat zurlickkehren mochten.

Und so erstellen Sie eine eigene Layout-Variante:

Wahlen Sie den Befehl "Website |
Layout".

Klicken Sie im oberen Bereich des
Layout-Designers auf "Anderes
Layout auswahlen”. Es erscheint
die Layout- und Varianten-Auswahl.
Hier sehen Sie die mitgelieferten
Varianten und lhre automatisch
abgespeicherte Variante.

Klicken Sie auf das Plus-Zeichen
neben den Varianten. Geben Sie
einen Namen fur die Variante ein.

Klicken Sie auf die Schaltflache
"Speichern". |hre Variante wurde
erfolgreich erstellt und gespeichert.

Teta Producer 14

Website

=

Layouwt

Hilfe

i

Einstelungen

Vanante speichemn X

MName: | Zeta Software
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Eigenes CSS einfugen

Mit Hilfe der CSS-Einstellung konnen Sie vorhandene CSS-Stile einfach
Uberschreiben oder auch eigene CSS-Stile einfugen. Dies ist besonders
nutzlich, wenn Sie kleinere Anpassungen umsetzen mochten, fur die es im
integrierten Layout-Designers keine Optionen gibt.

Die eingefligten CSS-Angaben gelten global und werden daher im <head> -
Bereich (Quellcode) jeder Seite ausgegeben.

1. Einstellungen 6ffnen

Offnen Sie als erstes die Website-
Einstellungen
Uber den Befehl "Website |

Einstellungen".

Gnstetungen x

2. Gruppe wahlen / CSS einfligen

Elemente

Wahlen Sie die Gruppe "CSS" aus. Links

Google
Fugen Sie lhre CSS-Stile ein. = i
Achten Sie darauf, dass ein
offnendes <style> -tag und ein
schliefendes </style> -tag
vorhanden ist.

Bestatigen Sie den Dialog mit Klick
auf den Button "OK". _ EEREETTS

3. Beispiel

Die eingefugten Buttons auf Ihrer Website sollen einen Schatten erhalten und
der Button-Text immer in GroRbuchstaben angezeigt werden. Im Layout-
Designer haben Sie diesbeziglich jedoch keine Einstellungs-Optionen
gefunden. Sie konnen den Stil des Buttons jedoch mit Hilfe der CSS-
Einstellungen anpassen.
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Dazu mussen Sie als erstes wissen,
welche CSS-Klasse der Button
verwendet. Offnen Sie dazu tber
den Menu-Befehl "Website |
Vorschau" eine Seite mit einem
eingefligten Button in der externe
Vorschau.

Jeder moderne Browser enthalt sog.

Developer-Tools, mit deren Hilfe Sie
u.a. den Quellcode einer Seite
untersuchen konnen. Im Browser
Google Chrome machen Sie
beispielsweise einen Rechtsklick
auf den Button und wahlen
"Element untersuchen". Nun
sehen Sie die gesuchte CSS-
Klasse .button.

In den CSS-Einstellungen von Zeta Producer figen Sie die nachfolgenden
CSS-Angaben ein und bestatigen die Eingabe durch Klick auf den Button

"OK". Die eingefugten Buttons auf lhrer Website sollten nun mit einem
Schatten und GroRRbuchstaben dargestellt werden.

| css

style

.button
text-transform: uppercase

-webkit-box-shadow: 2px 2px 5px © rgha(0,0,0,0.5
box-shadow: 2px 2px 5px @ rgba(0,0,0,0.5

style
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Website-Struktur bearbeiten

In Zeta Producer haben Sie die volle Kontrolle uber lhre
Seitenstruktur

Mit Zeta Producer kdnnen Sie innerhalb Ihres Internet-Auftritts sehr einfach
neue Seiten anlegen oder die bestehende Seitenstruktur bearbeiten. Zeta
Producer kimmert sich dabei automatisch um die Erstellung eines
Navigations-MenUs. Mit diesem Navigationsmenu kann der Besucher auf
Ihrer Website die verschiedenen Seiten anwahlen und behalt auch bei
umfangreicheren Websites die Orientierung.

Bei der Erstellung lhrer Website-Struktur sollten Sie darauf achten, dass Sie
nicht zu viele Seiten in der obersten Ebene (Hauptmen) anlegen. lhre
Besucher sollten eine schnelle Orientierung erhalten und je weniger
Hauptmenupunkte vorhanden sind, um so einfacher wird das gelingen.

Eine neue Seite einfligen

Seiten verschieben

Seiten aus MenuU aus-/ einblenden
Seiten deaktivieren/aktivieren
Seite umleiten

Seite I6schen

Startseite festlegen

Seitentyp auswahlen
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So legen Sie eine neue Seite an

Um eine neue Hauptseite
einzuflgen, klicken Sie auf das
Zahnrad-Symbol des
Projektordners und wahlen den
Befehl "Neue Hauptseite".

Mochten Sie eine Unterseite
einflgen, dann fahren Sie mit der
Maus Uber die jeweils
Ubergeordnete Seite. Klicken Sie
dann auf das Zahnrad-Symbol und
wahlen den Befehl "Neue Seite".

Geben Sie den Namen der Seite im

Dialogfenster ein und klicken auf
IlOKll.

Die neue Seite wird immer am Ende
der jeweiligen Seitenebene
eingefugt. Naturlich kdnnen Sie
anschlie3end die Seite einfach via
Drag & Drop an die gewiinschte

Zeta Software = Zeta Producer 14

Website Extras Hilfe
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Position verschieben.
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Seiten verschieben

So andern Sie die Reihenfolge von Seiten

Um die Reihenfolge der Seiten in
einer Ebene zu andern, kbnnen Sie
diese einfach via Drag & Drop an
die gewulnschte Position
verschieben.

1.

2.

Fahren Sie mit der Maus Uber
die zu verschiebende Seite.
Halten Sie die linke Maustaste
gedruckt.

Ziehen Sie die Seite zwischen
die Position zweier
vorhandene Seiten.

Es wird dann ein blauer Pfeil
nach oben oder nach unten
angezeigt.

Lassen Sie die gedrlckte
Maustaste los.

Die Seite wird nun zwischen
den zwei vorhandenen Seiten
angezeigt.

Zefa Software - Zeta Producer 14

Website Extras Hilfe

O @

Neuse Website Offnen =

Zeta Software

O Startreite
B Uner uns
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So verschieben Sie Seiten in eine andere Ebene

1
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Um eine Seite in eine andere
Seitenebene zu verschieben,
koénnen Sie ebenfalls die Drag &
Drop-Funktion verwenden.

1. Fahren Sie mit der Maus Uber
die zu verschiebende Seite.

2. Halten Sie die linke Maustaste
gedruckt.

3. Ziehen Sie die Seite genau
auf die vorhandene Seite
unterhalb der Sie die Seite
einfigen moéchten.

Es wird dann ein gruner Pfeil
angezeigt.

4. Lassen Sie die gedruckte
Maustaste los.

Die Seite wird nun in der
Seiten-Unterebene angezeigt.

[ Inferma

Zeta Software = Tets Producer 14

Website Extras
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Seiten aus dem Navigations-MenuU aus-/

einblenden

Das Navigations-MenU wird in Zeta Producer generell automatisch aus den
Seiten in der Seitenstrukturansicht generiert. Méchten Sie, dass eine Seite
nicht im Navigations-Menu erscheint, dann konnen Sie diese aus dem
Navigations-MenU ausblenden. Die Seite ist trotzdem aktiv und kann
beispielsweise Uber einen Inhaltslink aufgerufen werden.

Seite ausblenden

Fahren Sie mit der Maus Uber die
Seite, die Sie aus dem Navigations-
Menu ausblenden mochten. Klicken
Sie auf das Zahnrad-Symbol der
Seite und wahlen den Befehl
"Ausblenden".

Die Seite ist nun aus dem
Navigations-Menu ausgeblendet und
wird in der Seitenstrukturansicht mit
einem Auge-Symbol dargestellt.

Hinweis: Sie kdnnen eine
Seite auch in den
Seiteneigenschaften
(Bearbeiten) ausblenden,
indem Sie in der Gruppe
"Sichtbarkeit" die Checkbox
"Diese Seite im Navigations-
Menii anzeigen™ deaktivieren.

Zeta Software - Teta Producer 14

Website Extras Hilfe
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Seite wieder einblenden

Fahren Sie mit der Maus Uber die
Seite, die Sie fur das Navigations-
Menu wieder einblenden mochten.
Klicken Sie auf das Zahnrad-
Symbol der Seite und wahlen den
Befehl "Einblenden”.

Hinweis: Sie kdnnen eine
Seite auch in den
Seiteneigenschaften
(Bearbeiten) wieder
einblenden, indem Sie in der
Gruppe "Sichtbarkeit" die
Checkbox "Diese Seite im
Navigations-Menii anzeigen"
aktivieren.

Zeta Software - Zeta Producer 14

Website Extras

Zeta Software

© Startseite
B Uber uns
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Seiten deaktivieren/aktivieren

In Zeta Producer haben Sie die Moglichkeit Seiten zu deaktivieren.
Deaktivierte Seiten werden nicht mehr auf den Webserver kopiert und kénnen
somit online auch nicht mehr aufgerufen werden. Deaktivierte Seiten konnen
Sie jedoch lokal im Webprojekt inhaltlich bearbeiten und jederzeit wieder

aktiv setzen.

Seite deaktivieren

Fahren Sie mit der Maus uber die
Seite, die Sie deaktivieren mochten.
Klicken Sie auf das Zahnrad-
Symbol der Seite und wahlen den
Befehl "Deaktivieren".

Die Seite ist nun deaktiviert und wird
in der Seitenstrukturansicht mit
einem X-Symbol dargestellt.

Hinweis: Sie konnen eine
Seite auch in den
Seiteneigenschaften
(Bearbeiten) deaktivieren,
indem Sie in der Gruppe
"Sichtbarkeit" die Option
"Seite nicht veroffentlichen"
wahlen.

Zeta Software - Zeta Producer 14

Website Extras
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Seite aktivieren

Fahren Sie mit der Maus Uber die

Seite, die Sie wieder aktivieren
mochten. Klicken Sie auf das
Zahnrad-Symbol der Seite und
wahlen den Befehl "Aktivieren".

Hinweis: Sie kdnnen eine
Seite auch in den
Seiteneigenschaften
(Bearbeiten) wieder aktivieren,
indem Sie in der Gruppe
"Sichtbarkeit" die Option
"Seite veroffentlichen"
wahlen.

Zeta Software - Zeta Producer 14

Website Extras Hilfe

Zeta Software
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Seite umleiten

Uber die Funktion "Umleitung" kénnen Sie eine Seite mit einer anderen
URL verlinken. Bei einem Klick auf die Seite im Navigations-Menu wird somit
nicht die eigentliche Seite aufgerufen, sondern die bei "Umleitung™
angegebene URL. Sie kdnnen auf eine externe URL, eine andere interne
Seite, eine Datei oder ein Bild verlinken.

Wann ist dies Funktion hilfreich?

Bei einem Dropdown-Menl ist es beispielsweise sinnvoll die Hauptseiten auf
die jeweils erste Unterseite zu verlinken, da intuitiv selten auf die Hauptseite
geklickt wird, sobald ein Dropdown-MenU aufgeht. Die Inhalte der Hauptseite
erreichen somit die Besucher eher selten. Die Hauptseite sollte daher selbst
keine Inhalte haben. Falls jedoch unerwartet ein Bescher auf die Hauptseite
im Navigations-Menu klickt, sollte diese umgeleitet werden.

Manchmal liegen bestimmte Inhalte fir eine Seite (z.B. Speisekarte, Info-
Broschure, AGBs) auch nur als PDF-Dokument vor. Anstatt die Inhalte nun als
Text auf die Seite einzufligen, kann die Seite auch ganz einfach mit dem
PDF-Dokument verlinkt werden. Bei Klick auf die Seite im Navigations-Menu
wird also das PDF-Dokument gedffnet.

Seiteneigenschaften 6ffnen
Umleiten auf eine andere Seite
Umleiten auf ein PDF-Dokument
Umleiten 16schen

So stellen Sie eine Umleitung ein

Seiteneigenschaften 6ffnen

Fahren Sie mit der Maus Uber die
Seite, die Sie umleiten mdchten.
Klicken Sie auf das Zahnrad-
Symbol der Seite und wahlen den
Befehl "Bearbeiten".
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Umleiten auf eine andere Seite

Klicken Sie in der Gruppe "Name"
ganz unten in das Feld neben
"Umleitung”. Wechseln Sie auf
"Seite" und wahlen Sie die
gewdinschte interne Seite aus, auf
die weitergeleitet werden soll.
Bestatigen Sie alle offenen Fenster
mit "OK".

Die Seite ist nun umgeleitet und wird
in der Seitenstrukturansicht mit
einem Ketten-Symbol dargestellt.

Umleiten auf ein PDF-Dokument

Klicken Sie in der Gruppe "Name"
ganz unten in das Feld neben
"Umleitung”. Wechseln Sie auf
"Datei" und importieren Sie das
PDF-Dokument. Aktivieren Sie die
Checkbox "Neues Fenster".
Bestatigen Sie alle offenen Fenster
mit "OK".

Die Seite ist nun mit dem PDF-
Dokument verlinkt und wird in der
Seitenstrukturansicht mit einem
Ketten-Symbol dargestellt.

Umleiten 16schen

Klicken Sie in der Gruppe "Name"
ganz unten im Feld neben
"Umleitung" auf das X-Symbol.

Die URL der Umleitung wird
geldscht.

Um unsere Website fur Sie optimal zu gestalten und

fortlaufend verbessern zu kbnnen, verwenden wir
Cookies. Durch die weitere Nutzung der Website
stimmen Sie der Verwendung von Cookies zu.

Weitere Informationen zu Cookies erhalten Sie in
unserer Datenschutzerklarung.
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Seite loschen

Fahren Sie mit der Maus Uber die

Seite, die Sie deaktivieren mochten.

Klicken Sie auf das Zahnrad-
Symbol der Seite und wahlen den
Befehl "Loschen". Die Seite ist
nun nicht mehr in lhrem Webprojekt
vorhanden.

Hinweis: Uber die Papierkorb-
Funktion kénnen Sie eine
geldschte Seite auch
wiederherstellen.

Zeta Software = Zeta Producer 14
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So legen Sie die Startseite (index.html) fest

Die Startseite ist die Einstiegsseite Ihrer Website. Also die Seite, die beim
Aufruf der Web-Adresse im Browser angezeigt wird. Die Startseite wird
daher auch Homepage genannt.

Auf den Webservern sind hierfur mehrere eindeutige Dateinamen hinterlegt.
Der Dateiname index.html wird meist priorisiert verwendet.

Beispiel: Beim Aufruf der Web-Adresse www.example.com Ubermittelt der
Server die Seite index.html. Der Aufruf ist also identisch mit
www.example.com/index.html.

Und so einfach legen Sie die Startseite in Zeta Producer fest:

Startseite zum Bearbeiten offnen Zeta Software - Zeta Produces 14
In der Beispielgrafik rechts soll die Heade Bxtres
Seite "Aktuelles" als Startseite - =
festgelegt werden. Die Seite MeseWebste  Oftnen v
"Aktuelles" wird also beim Aufruf der e
Web-Adresse im Browser '
angezeigt. e
Zum Festlegen der Startseite ' : e i |
machen Sie bitte einen Rechtsklick + B Kontakt
auf die Seite und wahlen i ki
"Bearbeiten" aus dem
Kontextmenda. ® Ausblenden
X Deakt
b

Dateiname auswahlen

In der Gruppe "Google" 6ffnen Sie
bei "Dateiname" die Liste und
wahlen dort den Eintrag "index"
aus.

Hinweis: Die Startseite (index.html)
muss auf erster Ebene im
\Wurzelverzeichnis liegen und darf
sich dementsprechend nicht in
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leinem Unterordner befinden. |

Klicken Sie auf "OK". Die
geanderten Einstellungen fir die
Startseite werden nun auf die
Website angewandt.
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Seitentyp auswahlen

In Zeta Producer verfugt jedes Layout Uber zwei Seitentypen:

» Vorgabe: Dieser Seitentyp ist standardmaRig beim Erstellen einer
neuen Seite ausgewahlt. Der Seitentyp enthalt alle Elemente (Logo,
Webname, Suchfeld, Navigation, ...) und Inhaltsbereiche (Standard,
News, Header, Banner, Footer) eines Layouts.

= | eer: Mit Hilfe des leeren Seitentyps kdnnen Sie beispielsweise
spezielle Startseiten oder Landingpages fur die
Suchmaschinenoptimierung darstellen. Der Seitentyp enthalt nur den
Standard-Inhaltsbereich.

Und so wahlen Sie eine Seitenvorlage aus:

Seiteneigenschaften 6ffnen Zeta Software - Zeta Produces 14

2 . . Website Extras
Zum Offnen der Seiteneigenschaften :
machen Sie bitte einen Rechtsklick - r
auf die Seite und wahlen Neoe Webste  Oftnen -
"Bearbeiten" aus dem

. Zeta Software

Kontextmenu.

B Aktueles
B Uber uns

+ W il * Meue Seite
N Referenzen

» [ Kontakt Ausschneiden
O Imprésurm Kopieren

b O System

Laschen
W Ausblenden

X Deakinieren
|

Erweitert ¥

.-_J

Seitentyp auswahlen

HAME

In der Gruppe "Name™" wahlen Sie
beispielsweise den Seitentyp
"Leer" aus.

Klicken Sie auf "OK". Die
geanderten Einstellungen fur die
Seite werden nun angewandt.
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Elemente bearbeiten

Einstellungen andern

Logo bearbeiten
Website-Name bearbeiten
Header (wechselnde Bilder)
Navigationspfad aktivieren
Zusatz-Links bearbeiten
Hinweis in FulRzeile deaktivieren
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Einstellungen andern

1. Einstellungen 6ffnen

Um die Einstellungen zu andern
wahlen Sie als erstes
den Befehl "Website |

Einstellungen".

2. Gruppe "Elemente"

In dieser Gruppe kdnnen Sie |hren
Website-Namen und den Slogan

andern, aktivieren oder deaktivieren.

Des Weiteren kdnnen Sie hier
einstellen, ob das Logo, das
Suchfeld, das Copyright oder der
Hinweis "Erstellt mit Zeta-Producer"
in der FulRzeile angezeigt werden
sollen.

Elemente

Links

ELEMENTE

o] e |

Hinweis: Alle Einstellungen kdnnen
Sie auch direkt in der Zeta-
Producer-Vorschau Uber die
LiveView-Bearbeitung vornehmen.

3. Gruppe "Links"

Unter dieser Gruppe kdnnen Sie
den Navigationspfad (Breadcrumb)
flr das Layout aktivieren bzw.
deaktivieren.

AulRerdem konnen Sie hier die drei
Zusatz-Links bearbeiten.

Hinweis: Alle Einstellungen kdnnen
Sie auch direkt in der Zeta-
Producer-Vorschau Uber die
LiveView-Bearbeitung vornehmen.

Elemente

Links

Go

UNKS

5

o] e |
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4. Gruppe "Google" -

Elemente

Die Gruppe beinhaltet Einstellungen, Links
die fur die Google
Suchmaschinenoptimierung (SEO)
relevant sind.

Sie kdnnen hier beispielsweise
lhren Google Analytics Tracking-
Code direkt einfugen.

AulRerdem konnen Sie hier die

GOOGLE

o] e |

Erstellung einer Google-Sitemap
und der robots.txt-Datei steuern.
Auf der Seite "So optimieren Sie
Ihre Website-Einstellungen" finden
Sie hierfur weitere Informationen.

5. Gruppe "CSS"

Mit Hilfe der CSS-Einstellung
konnen Sie eigenes CSS einfugen
und somit vorhandene CSS-Stile
einfach Uberschreiben. Dies ist
besonders nutzlich, wenn Sie
kleinere Anpassungen umsetzen
mochten, fur die es im integrierten
Layout-Designers keine Optionen
gibt.
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So bearbeiten Sie das Logo

Hinweis: Ist kein Logo auf der Website sichtbar, konnen Sie Uber
"Website | Einstellungen" das Logo anzeigen.

Fahren Sie mit der Maus Uber das
Logo. Der zu bearbeitende Bereich
wird hervorgehoben angezeigt.

Klicken Sie auf den Bearbeiten-
Button (Stift).

Klicken Sie im Fenster auf das Logo | M Website-Logo B3
und dann auf "Bild auswéhlen“ | Diese Einstellungen gelten fir die gesamte Website I

Lego anzeigen

Bearbeiten

Layout-Eigenschaften anpassen AR ERIEY]

Wabhlen Sie aus dem Explorer-
Fenster Ihre Logo-Grafik aus.

Klicken Sie auf "OK". Das neue .;m,,

Logo wird nun in Ihre Website B e
eingefugt. R s
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So bearbeiten Sie den Website-Name

Hinweis: Ist kein Website-Name auf der Website sichtbar, konnen Sie
Uber "Website | Einstellungen™ den Website-Name anzeigen.

Fahren Sie mit der Maus Uber den
Website-Name. Der zu
bearbeitende Bereich wird
hervorgehoben angezeigt.

Klicken Sie auf den Bearbeiten-
Button (Stift). Es erscheint die
Eingabemaske fur den Website-
Name und den Slogan.

Anderne Sie den Website-Name
und/oder den Slogan.

Optinal kdnnen Sie auch auswahlen,
ob der Website-Name und der
Slogan in der Website angezeigt
werden soll. Setzen oder entfernen
Sie hierfur das entsprechende
Hakchen.

Klicken Sie auf "OK". Der
geanderte Website-Name bzw. der
Slogan wird nun in der Website
angezeigt.

Website Extras

Hilfe

Website-Name “

Diese Einstellungen gelten fir die gesamte Website

Website-Name anzeigen:

| Zeta Software

Slogan:

Software solutions for Windows, web and SharePoint

Layout-Eigenschaften anpassen
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Header (Kopfgrafik, wechselnde Bilder)

In allen responsive Layouts von Zeta Producer ist ein sog. Header
(Kopfgrafik) vorhanden. Header sind meist grofflachige Bilder, die
alleinstehend oder abwechselnd dargestellt werden.

Der Header-Artikel kann auf alle Seiten vererbt werden. Es ist aber auch
mdglich, dass auf einzelnen Seiten oder Seitenbereiche unterschiedliche
Header-Artikel eingefugt werden.

Ist in einem Header-Artikel mehr als ein Bild angegeben, dann wechseln die
Bilder abhangig von den konfigurierten Einstellungen (Autoplay, Uberblenden,
Sliden, ...).

Header einfigen
Header bearbeiten
Header Einstellungen
Header vererben
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So fugen Sie einen Header-Artikel ein

Hinweis: Nach dem Erstellen einer neuen Website ist automatisch ein
Header-Artikel mit einem Bild vorhanden. Dieser wird auf alle Seiten
Ihrere Website vererbt. Um eigenen Bilder fur den Header zu verwenden,

konnen Sie diesen einfach direkt bearbeiten.

Wird kein Header auf Ihrer Seite angzeigt, dann kdnnen Sie diesen wie folgt

einfugen:

1. Einfugen-Ansicht aktivieren

Wird auf Ihrer Seite noch kein
Header angezeigt, dann mussen Sie
die EinflUgen-Ansicht aktivieren.

Klicken Sie dazu unter dem Menu
"Website" ganz rechts auf den
Button "Einfugen: aus™.

2. Plus-Button klicken / Artikel
auswahlen

Ist die Einfugen-Ansicht aktiviert
konnen Sie auf den Plus-Button

des Header-Bereichs klicken.

Wahlen Sie anschlielend den
Artikel "Header" aus.

3. Bild auswahlen

Sie konnen nun ein Bild direkt von
Ihrem PC oder aus unseren
lizenzfreien Bildern auswahlen.

Klicken Sie nach der Auswahl auf
den Button "OK".

Hinweis: Die Auswahl
lizenzfreier Bilder ist ab der
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Zeta Producer Business-
Edition verfugbar.

4. Bildausschnitt wahlen

Das ausgewahlte Bild fur den
Header-Artikel kbnnen Sie nun
optional zuschneiden bzw. einen
Bildausschnitt wahlen.

Klicken Sie anschlieRend auf den
Button "OK".

Es offnet sich der Header-Artikel
zum Bearbeiten (Schritt 5).

5. Header-Optionen anpassen

Sie kdnnen nun optional eine
Uberschrift und einen
Beschreibungstext eingeben.

Klicken Sie anschlieRend auf "OK".

Hinweis: Weitere Optionen
des Header-Artikels sind auf
der Seite "Header
Einstellungen" beschrieben.

Der eingeflgte Header-Artikel wird
nun mit dem ausgewahlten Bild auf
Ihrer Webseite dargestellt.

Hinweis: Wie Sie weitere
Bilder dem Header-Artikel
hinzufgen ist auf der Seite
"Header bearbeiten"
beschrieben. Wie Sie einen
Header-Artikel vererben kdnnen
ist auf der Seite "Header
vererben" beschrieben.
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6. Einflgen-Ansicht deaktivieren

Méochten Sie in anderen Bereichen
keine Inhalte mehr einfigen, kbnnen
Sie die Einfugen-Ansicht einfach
wieder deaktivieren.

Klicken Sie dazu unter dem Meni
"Website" ganz rechts auf den
Button "Einfligen: ein".

Seite 66 von 419



Zeta Producer 14

So fugen Sie dem Header-Artikel weitere

Bilder hinzu

1. LiveView-Bearbeitung anzeigen

Fahren Sie mit der Maus Uber den
bestehenden Header-Artikel. Es
wird lhnen dann die LiveView-
Bearbeitung angezeigt.

Hinweis: Falls es noch keinen
Header-Artikel auf der Seite
gibt, gehen Sie bitte wie auf der
Seite "Header einfugen"
beschrieben vor.

2. Bearbeiten-Button klicken

Klicken Sie links oben auf den
Bearbeiten-Button

Die Eingabemaske des Header-
Artikels wird nun zum Bearbeiten
geoffnet.

Hinweis: Sie kdbnnen den
Header-Artikel auch zum
Bearbeiten 6ffnen, indem Sie
einen Rechtsklick auf den
Artikel machen und dann
"Bearbeiten" wahlen. Eine
weitere Mdglichkeit ist ein
Doppelklick auf den Header-
Artikel zu machen.

I Y
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3. Header hinzuflugen

Klicken Sie rechts neben dem
Vorschaubild auf den Plus-Button
(Header hinzufugen).

4. Bild auswahlen

Sie kdnnen nun ein Bild direkt von
Ihrem PC oder aus unseren
lizenzfreien Bildern auswahlen.

Klicken Sie nach der Auswahl auf
den Button "OK".

Hinweis: Die Auswahl
lizenzfreier Bilder ist ab der
Zeta Producer Business-
Edition verfugbar.

5. Bildausschnitt wahlen

Das ausgewabhlte Bild fur den
Header-Artikel konnen Sie nun
optional zuschneiden bzw. einen
Bildausschnitt wahlen.

Klicken Sie anschlieRend auf den
Button "OK".

Es offnet sich der Header-Artikel
zum Bearbeiten (Schritt 5).
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6. Header-Optionen anpassen

Sie kdnnen nun optional eine
Uberschrift und einen
Beschreibungstext eingeben.

Klicken Sie anschlieRend auf den
Button "OK".

Hinweis: Weitere Optionen
des Header-Artikels sind auf
der Seite "Header
Einstellungen" beschrieben.

Der Header-Artikel mit dem
hinzugefugten Bild wird nun auf lhrer
Webseite dargestellt.

Hinweis: Wie Sie einen
Header-Artikel vererben K
ist auf der Seite "Header SRVt CRUTE oIS RV @STT=Re sl ([ EFA R e TiEh T

vererben" beschrieben. fortlaufend verbessern zu kénnen, verwenden wir
Cookies. Durch die weitere Nutzung der Website
stimmen Sie der Verwendung von Cookies zu.

Weitere Informationen zu Cookies erhalten Sie in
unserer Datenschutzerklarung.
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So andern Sie die Einstellungen eines

Header-Artikels

1. Beschreibung anpassen

Offnen Sie zunachst den Header-
Artikel zum Bearbeiten, wie auf der
Seite "Header bearbeiten"
beschrieben.

Wahlen Sie nun oben in der Bild-
Vorschau ein Bild aus.

Sie kdnnen nun dem Bild eine
Uberschrift und einen
Beschreibungstext hinzuflugen.

Hinweis: Die eingefligten
Beschreibungen erscheinen
abhangig vom Layout auf dem
Bild oder daneben.

2. Weitere Einstellungen anzeigen

Klicken Sie unten links auf den
Button (Weitere Einstellungen).
Es werden lhnen nun alle
Einstellungen des Header-Artikels
angezeigt:

Effekt: Hier wahlen Sie den
gewunschten Effekt beim Wechsel
der Bilder aus.

Automatisch abspielen
(Autoplay): Ist diese Option aktiv,
wechseln die Header-Bilder

automatisch nach einer bestimmten

Zeit.

Sekunden pro Bild: Bei
aktiviertem Autoplay, kénnen Sie
hier die Dauer bis zum nachsten

.
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Wechseln angeben.

Auf alle Seiten anzeigen: Diese
Option ist auf der Seite "Header
vererben" beschrieben.

Haben Sie alle Einstellungen Ihren
Vorstellungen entsprechend
angepasst, klicken Sie auf den
Button "OK".
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So vererben Sie einen Header-Artikel

In Zeta Producer konnen Artikel vererbt werden. Das bedeutet, dass Sie
beispielsweise einen Header-Artikel nur einmal auf der sog. Wurzelseite
(Hauptseite fur vererbte Artikel) einfligen und anpassen mussen. Danach
konnen Sie diesen Artikel vererben und er wird automatisch auf allen Seiten
Ihrer Website angezeigt.

Es ist aber naturlich auch maoglich, dass auf einzelnen Seiten unterschiedliche
Header-Artikel eingefligt werden, die ihrerseits wieder auf untergeordnete
Seiten vererbt werden kdnnen.

® So vererben Sie einen Header-Artikel auf alle Seiten Ihrer Website
= So vererben Sie einen eingeflgten Header-Artikel auf untergeordnete
Seiten

So vererben Sie einen Header-Artikel auf alle Seiten
lhrer Website

1. Projektordner-Einstellungen
offnen

Um die Wurzelseite festzulegen
klicken Sie als erstes im linken
Seitenbaum auf das Zahnrad-
Symbol des Projektordners (im
Beispielbild heil’t dieser "Zeta
Software"). Klicken Sie dann auf
"Bearbeiten".

Es 6ffnet sich nun das Einstellungs-
Fenster flr den Projektordner
(Schritt 2).
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2. Wurzelseite auswahlen

Klicken Sie in der Gruppe
"Projektordner" beim Feld
"Wurzelseite" auf edn Button
"Auswahlen" und markieren die
gewulnschte Seite. Sinnvollerweise
sollte in den meisten Fallen lhre
Startseite (index.html) auch lhre
Wurzelseite sein.

Klicken Sie danach auf den Button
llOKll.

Hinweis: Standardmafig wird
beim Erstellen der Website die
erste Seite im linken
Seitenbaum als Wurzelseite
(Hauptseite fir vererbte Artikel)
definiert.

3. Option "Auf allen Seiten
anzeigen" aktivieren

Offnen Sie zunachst den Header-
Artikel zum Bearbeiten, wie auf der
Seite "Header bearbeiten"
beschrieben.

Klicken Sie nun im Fenster
"Header" unten links auf den
Button (Weitere Einstellungen).
Es werden Ihnen dann alle
Einstellungendes Header-Artikels
angezeigt.

Aktivieren Sie die Option "Auf allen
Seiten anzeigen™.

Klicken Sie anschlieRend auf den
Button "OK".

Der Header-Artikel wird nun auf
allen Seiten Ihrer Website
angezeigt.

Projektordner

Attribute

PROJEKTORDNER

ey |

B

.

So vererben Sie einen eingeflgten Header-Artikel auf
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untergeordnete Seiten

1. Header-Artikel zum Bearbeiten
offnen

Offnen Sie zunachst den Header-
Artikel zum Bearbeiten, wie auf der
Seite "Header bearbeiten"
beschrieben.

2. Option wahlen

Da sie einen vererbten Header-
artikel 6ffnen, wird zunachst gefragt,
was Sie machen mochten.

Diesen Artikel bearbeiten:

Wenn Sie diese Option wahlen, wird
die Vererbung von der Wurzelseite
geldst und eine Kopie des Header-
Artikels eingefugt. Fur die Seite wird
dann also eigener Header-Artikel
verwendet.

Original-Artikel bearbeiten:

Bei Auswahl dieser Option wird der
Original-Artikel auf der Wurzelseite
zum Bearbeiten gedffnet.

Klicken Sie auf die Option "Diesen
Artikel bearbeiten”.

3. "Auch auf untergeordneten Seiten
anzeigen" aktivieren

Sie kdnnen nun den Header-Artikel
fur die Seite anpassen. Also
beispielsweise vorhandene Header-
Bilder 16schen (Rechtklick auf
Vorschaubild) und ein fir die Seite
passendes Header-Bild einfugen.

Naturlich kdbnnen Sie auch alle
weiteren Header-Einstellungen, wie
Beschreibung, Effekt etc.
entsprechend anpassen.

Um die Seite nun auf die

‘Was mdchten Sie machen?

4 i

Diesen Artikel Original - Artiied
earbeiten beeacbeiten
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untergeordneten Seiten zu vererben,
aktivieren Sie einfach die Option
"Auch auf untergeordneten
Seiten anzeigen”.

Klicken Sie anschlieRend auf den
Button "OK".

In unserem Beispielbild sehen Sie
nun, dass die Seite
"Schwerpunkte" einen eigenen
Header verwendet und auch alle ihr
untergeordneten Seiten diesen
Header vererbt verwenden.

Alle anderen Seiten der Website
verwenden nach wie vor den
vererbten Header-Artikel der
Wourzelseite.
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Navigationspfad aktivieren

Was ist der Navigationspfad?

Der Navigationspfad (Breadcrumb) ist eine einfach Leiste, welche meist
horizontal im oberen Bereich einer Website platziert ist. Hier wird dem
Besucher immer genau angezeigt, auf welcher Ebene der Website er sich
aktuell befindet. Die Namen der einzelnen Ebenen sind dabei mit der
entsprechenden Seite automatisch verlinkt. Es handelt sich hierbei also um
eine Navigationshilfe fur die Besucher, welche besonders bei sehr
umfangreichen Websites von Nutzen ist.

So aktivieren Sie den Navigationspfad

|Hinweis: Der Navigationspfad ist standardmaf3ig immer deaktiviert.

Entn bt - Totn bt 4

1. Einstellungen 6ffnen

Welbsite Extras

Offnen Sie als erstes die Website-
Einstellungen
Uber den Befehl "Website |

Einstellungen".

2. Gruppe wahlen / Kontrollkastchen
deaktivieren —

Links N
Wahlen Sie die Gruppe "Links" g S
aus.

"

Aktivieren Sie nun das
Kontrollkastchen neben
"Navigationspfad anzeigen".

Bestatigen Sie den Dialog mit Klick
auf den Button "OK™.

3. Website erstellen / veroffentlichen

Nachdem Sie die Einstellungen geandert haben, missen die Website-Daten
nur noch erstellt und veroffentlicht werden.

Um lhre Website zu erstellen (lokal) wahlen Sie den Befehl "Website |
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Erweitert | Erstellen | Website erstellen" oder driicken die Taste F6. In der
Zeta-Producer-Vorschau wird der Navigationspfad nun nicht mehr angezeigt.

Um Ihre Website zu veroffentlichen wahlen Sie den Befehl "Website |
Veroffentlichen | Website online veroffentlichen" oder driicken die Taste
F7. Nach dem Veréffentlichen wird der Navigationspfad auch online auf lhrer
Website nicht mehr angezeigt.
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Extramenu-Elemente bearbeiten

Was ist das Extramenu?

Die drei ExtramenU-Elemente werden abhangig vom ausgewahlten Layout
meist im oberen oder unteren Bereich der Website angezeigt. Das
Extramenu wird generell auf allen Seiten lhres Internetauftritts angezeigt. Es
eignet sich daher besonders fur die Verlinkung auf allgemeine Seiten, wie
beispielsweise Impressum, Kontakt, AGB, Sitemap, Datenschutz etc.

So bearbeiten Sie das Extramenu

Hinweis: In Zeta Producer konnen Sie maximal drei ExtramenuU-Elemente
anzeigen.

etn Ytae - Tetn Pt 4

1. Einstellungen 6ffnen

Website Exiras

Offnen Sie als erstes die Website- . =

Einstellungen
Uber den Befehl "Website |

Einstellungen".

2. Gruppe wahlen / Zusatz-Links
bearbeiten R

Wahlen Sie die Gruppe "Links" - =
aus. e —

o

Die Bezeichnung eines Zusatz-Links
konnen Sie im jeweiligen Feld "Link
1-3" andern.

Hinweis: Sollen beispielsweise nur
die ersten zwei Zusatz-Links
angezeigt werden, dann lassen Sie
das Feld "Link 3" einfach leer.
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-

Die Verlinkung eines Zusatz-Links
erfolgt Uber das jeweilige Link-lcon clemente
& - Klicken Sie hierzu einfach auf
das Icon. Im Dialog "Link™ kdnnen css
Sie auf eine externe Adresse, auf
eine interne Seite, auf eine Datei
(z.B. PDF der Allgemeinen
Geschéaftsbedingungen) oder auch
auf eine Bild verlinken.

LmKs

Wenn Sie alle Zusatz-Links !
bearbeitet haben, bestatigen Sie

den Dialog "Einstellungen”

einfach mit Klick auf den Button

"OK".

3. Website erstellen / veroffentlichen

Nachdem Sie die Einstellungen geandert haben, mussen die Website-Daten

nur noch erstellt und veroffentlicht werden.

Um lhre Website zu erstellen (lokal) wahlen Sie den Befehl "Website |

Erweitert | Erstellen | Website erstellen" oder driicken die Taste F6. In der
Zeta-Producer-Vorschau wird der Navigationspfad nun nicht mehr angezeigt.

Um lhre Website zu veroffentlichen wahlen Sie den Befehl "Website |

Veroffentlichen | Website online veroffentlichen" oder driicken die Taste
F7. Nach dem Veroffentlichen wird der Navigationspfad auch online auf lhrer

Website nicht mehr angezeigt.
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Hinweis "Erstellt mit Zeta Producer" in der
FulRzeile deaktivieren

Hinweis: Der Hinweis kann ab der Zeta Producer Express-Edition Uber
die Einstellungen deaktiert werden.
In der Home-Edition (Freeware) ist der Hinweis immer aktiv.

1. Einstellungen 6ffnen

Offnen Sie als erstes die Website-
Einstellungen

Uber den Befehl "Website |
Einstellungen".

2. Gruppe wahlen / Kontrollkastchen
deaktivieren Elemente

Links o ,_.': 05

ELEMENTE

Wahlen Sie die Gruppe
"Elemente™ aus.

Deaktivieren Sie nun das
Kontrollkastchen neben
"Erstellt mit Zeta Producer”
anzeigen.

Bestatigen Sie den Dialog mit Klick
auf den Button "OK™.

3. Website erstellen / veroffentlichen

Nachdem Sie die Einstellungen geandert haben, missen die Website-Daten
nur noch erstellt und veroffentlicht werden.

Um lhre Website zu erstellen (lokal) wahlen Sie den Befehl "Website |
Erweitert | Erstellen | Website erstellen" oder driicken die Taste F6. In der
Zeta-Producer-Vorschau wird der Navigationspfad nun nicht mehr angezeigt.

Um Ihre Website zu veroffentlichen wahlen Sie den Befehl "Website |
Veroffentlichen | Website online veroffentlichen” oder dricken die Taste
F7. Nach dem Veréffentlichen wird der Navigationspfad auch online auf lhrer
Website nicht mehr angezeigt.
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Inhalte bearbeiten

Mit Hilfe der LiveView-Bearbeitung in Zeta Producer kdnnen Sie ganz
einfach die Inhalte fur Ihre Website bearbeiten. Sie missen sich nicht mit
technischen Details herumschlagen, sondern konnen sich ganz auf lhre Inhalte
konzentrieren. Die folgenden Kapitel beschreiben Schritt fir Schritt wie Sie
hierfir vorgehen missen.

Inhaltsbereiche anzeigen

Das Grid-System verstehen
Widgets einfigen und bearbeiten
Container bearbeiten

Reihen bearbeiten

Spalten bearbeiten

Uberschriften formatieren
Hyperlinks einfligen
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Inhaltsbereiche anzeigen

In Zeta Producer gibt es mehrere Inhaltsbereiche, in die Sie Widgets einfligen

konnen:

Hinweis: Der Standard-Bereich ist in allen Layouts vorhanden. Die
anderen Bereiche stehen Ihnen abhangig vom gewahlten Layout zur
Verfugung. Der News-Bereich wird in neueren Layouts nicht mehr

verwendet.

Leere Inhaltsbereiche anzeigen

Die Inhaltsbereiche werden nur
angezeigt, wenn bereits Widgets im
entsprechenden Bereich enthalten
sind. Um ein Widget in einen leeren
Bereich einfugen zu kdnnen, muss
dieser erst angezeigt werden.

Hinweis: Ist der Standard-
Bereich leer, wird im Gegensatz
zu den anderen Bereichen
automatisch die Option zum
Einfigen von Widgets
angezeigt.

Klicken Sie im Menu "Website"
ganz rechts auf den Button
"Einfugen: aus". Es werden lhnen
nun alle vom Layout unterstutzten
Inhaltsbereiche angezeigt.

Um ein Widget einzufligen, klicken
Sie einfach auf den Plus-Button

des entsprechenden Inhaltsbereichs.

Mochten Sie in anderen leeren

Standard: Hauptbereich fir Ihre Inhalte

News: Zusatzlicher Bereich, meist auf der rechten oder linken Seite
Banner: Inhaltsbereich am Anfang der Seite

Footer: Inhaltsbereich am Ende der Seite

Header: Bereich fir die Header-Inhalte (Kopfgrafik)
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Inhaltsbereichen keine Widgets
mehr einfugen, kdnnen Sie die
Einfugen-Ansicht einfach wieder
deaktivieren. Klicken Sie dazu unter
dem Menu "Website" ganz rechts
auf den Button "Einfligen: ein".

Spaltenansicht anzeigen

Durch Dricken der Taste F8 konnen
Sie die Inhaltsbereiche in der
Spaltenansicht einsehen. Mit der
gleichen Taste gelangen Sie auch
wieder zurlck in die normale
Vorschauansicht.
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Das Grid-System in Zeta Producer

Das flexible Grid-System in Zeta Producer hilft Innen bei der Anordnung und
Gestaltung von Inhalten, sowie der Platzierung von Widgets. Hinter dem Grid-
System verbirgt sich ein spezieller Aufbau verschiedener Bereiche
(Container, Reihen, Spalten). Das eigentliche Grid (Gitter oder Raster) ist
dabei die Aufteilung des Inhaltsbereichs in 12 gleiche Blocke.

Aufbau der Bereiche

Container

Ein Container ist ein Bereich Uber eine oder mehrere Reihen hinweg.
Benutzer konnen fur Container verschiedene Eigenschaften definieren, wie
beispielsweise Hintergrundfarben, grof3flachige Hintergrundbilder oder eine
randlose Darstellung. Des Weiteren kdnnen Containern auch CSS-Klassen
oder Inline-CSS zugewiesen werden.

s So definieren Sie einen neuen Container

Eine Reihe ist ein Bereich Uber eine oder mehrere Spalten hinweg. Reihen
kénnen zusammen mit allen Spalteninhalten in der Position verschoben
werden. Auch CSS-Klassen und Inline-CSS konnen fur Reihen definiert
werden.

= So flgen Sie ein Widget in eine neue Reihe ein
® So verschieben Sie ein Widget in eine neue Reihe

Spalten

Spalten kdnnen ein oder mehrere Widgets (Text, Bild, ...) enthalten. Benutzer
kénnen die Spaltenbreiten anpassen, indem die Spalteninhalte innerhalb des
12er-Grids verschoben werden. In den Eigenschaften von Spalten konnen
aulRerdem Umbrlche, sowie CSS-Klassen und Inline-CSS definiert werden.

» So flgen Sie ein Widget in eine neue Spalte ein
» So verschieben Sie ein Widget in eine neue Spalte
® So passen Sie die Spaltenbreite an

@ Container Reihen @ Spalten
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Das 12er-Grid

Die Inhaltsbereiche (auer Header und News) werden in Zeta Producer in 12
gleiche Blocke aufgeteilt. Die Pixelbreite der einzelnen Blocke wird dabei
automatisch aus der zur Verfugung stehenden Breite des Bereichs berechnet.

Das Grid wird beim Verschieben von Spalteninhalten visuell im Hintergrund
eingeblendet. Durch Drucken der Taste G kann die visuelle Hilfe des 12er-
Grids auch ohne Verschieben eingeblendet werden.
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Widgets einflgen

1. LiveView-Bearbeitung anzeigen

Fahren Sie mit der Maus Uber einen
bestehenden Artikel. Es wird lhnen
dann die LiveView-Bearbeitung
angezeigt.

Hinweis: Mit der LiveView-
Bearbeitung kénnen Sie alle
Elemente einer Webseite direkt
in der Vorschau bearbeiten.

2. Plus-Button klicken / Artikel
auswahlen

Moéchten Sie nun beispielsweise
einen Artikel unterhalb des
bestehenden Artikels einfligen, dann
klicken Sie auf den unteren Plus-

Button Wihlen Sie

anschliel3end beispielsweise den
Artikel "Text" aus.

Hinweis: Uber die Plus-
Buttons kdnnen Sie naturlich
auch ganz leicht Artikel links
oder rechts in einer neuen
Spalte einfugen.
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3. Uberschrift und Text einfligen

Flgen Sie in der Eingabemaske
des Artikels eine Uberschrift und
einen Text ein.

Die Uberschrift und den Text kdnnen
Sie nun noch Ihren Vorstellungen
entsprechend formatieren.

Klicken Sie anschlieRend auf "OK".

Hinweis: Beide Felder sind
optional, Sie kénnen also
beispielsweise auch nur eine
Uberschrift oder nur einen Text
eingeben.

Der Artikel mit dem eingefligten
Inhalt ist sofort auf Ihrer Website
sichtbar.

Widget in neue Spalte einfligen
Widget in neue Reihe einfligen
Widgets verschieben

Widgets bearbeiten

Widget aus-/einblenden
Widgets vererben

L] Text EX|

Standardsoftware oder individuelle Entwicklung?

S b/ UuETAMELIEE FPEE B =

Die Gretchenfrage aller EDV-Hiffesuchenden: Software von der Stange
oder maBgefertigte IT-Losung? Letztlich kann diese Frage nur in
einem Gesprich gekiart werden. Die Zeta-Experten beraten Sie
Hersteller-unabhdngig und zeigen mit viel Kompetenz den idealen
Woeg fir Sie auf.

Auf den ersten Blick kommen Standard-Softwaralésungen oft
kostenginstiger daher als Individualigsungen. Doch welche
Funktionen aus threm favorisierten Software-Paket brauchen Sie
tatsdchlich? Bilden die auf dem Markt vorhandenen Normpakete lhre
Anforderungen auch wirklich ab? Wo zwickt der fertige EDV-Schuh,
W ist & Uberdimensionient?

Abbrechen
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Inhalte in eine neue Spalte einfligen

1. LiveView-Bearbeitung anzeigen

Fahren Sie mit der Maus Uber einen
bestehenden Artikel. Es wird Ihnen
dann die LiveView-Bearbeitung
angezeigt.

Hinweis: Mit der LiveView-
Bearbeitung kénnen Sie alle
Elemente einer Webseite direkt
in der Vorschau bearbeiten.

2. Plus-Button klicken / Artikel
auswahlen

Méchten Sie nun beispielsweise
einen Artikel rechts vom
bestehenden Artikels einfligen, dann
klicken Sie auf den rechten Plus-

Button Wihlen Sie

anschlieRend beispielsweise den
Artikel "Text" aus.

Hinweis: Uber die Plus-
Buttons kdnnen Sie naturlich
auch ganz leicht Artikel
oberhalb oder unterhalb
einfugen.
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3. Uberschrift und Text einfiigen

Flgen Sie in der Eingabemaske
des Artikels eine Uberschrift und
einen Text ein.

Die Uberschrift und den Text kénnen

Sie nun noch lhren Vorstellungen
entsprechend formatieren.

Klicken Sie anschlieRend auf "OK".

Hinweis: Beide Felder sind
optional, Sie kénnen also
beispielsweise auch nur eine
Uberschrift oder nur einen Text
eingeben.

Der Artikel mit dem eingefligten

Inhalt ist sofort auf Ihrer Website in

einer neuen Spalte sichtbar.

r
E Standardsoftware oder individuelle Entwicklung?

Weg fir Sie auf.

wo ist e Uberdimensionient?

tit

S b/u EXIMZIEE PEE LB =

Die Gretchenfrage aller EDV-Hiffesuchenden: Software von der Stange
oder maiigefertigte [T-Losung? Letztlich kann diese Frage nur in
einem Gesprach gekldrt werden. Die Zeta-Experten beraten Sie
Hersteller-unabhdngig und zeigen mit viel Kompetenz den idealen

Auf den ersten Blick kommen Standard-Softwaralésungen oft
kostengUnstiger daher als Individualigésungen. Doch welche
Funktionen aus [hrem favorisierten Software-Paket brauchen Sie
tatsdchlich? Bilden die auf derm Markt vorhandenen Normpakete lhre
Anforderungen auch wirklich ab? Wo zwickt der fertige EDV-Schuh,

Um unsere Website fir Sie optimal zu gestalten und
fortlaufend verbessern zu kbnnen, verwenden wir
Cookies. Durch die weitere Nutzung der Website
stimmen Sie der Verwendung von Cookies zu.

Weitere Informationen zu Cookies erhalten Sie in
unserer Datenschutzerklarung.
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Widget in eine neue Reihe einfugen

1. LiveView-Bearbeitung anzeigen

Fahren Sie mit der Maus Uber den
Bereich einer bestehende Reihe, so
dass diese grau hervorgehoben
wird und die blauen Buttons fir die
Bearbeitung angezeigt werden.

2. Widget einfugen

Mochten Sie nun beispielsweise ein
Widget unterhalb der angezeigten
Reihe einfigen, dann klicken Sie auf
den unteren Plus-Button

Wahlen Sie anschlief3end
beispielsweise das Widget "Text"
aus.

3. Inhalte einfligen

Flgen Sie in der Eingabemaske
des Widgets lhre Inhalte ein. Klicken
Sie anschliefend auf den Button
"OK".

Hinweis: Beide Felder des
Widgets sind optional, Sie
kdnnen also beispielsweise
auch nur eine Uberschrift oder
nur einen Text eingeben.

4. Ergebnis

Das Widget mit den eingeflgten
Inhalten ist sofort in einer neuen
Reihe sichtbar.

oK Abbrechen
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Inhalte via Drag & Drop verschieben

1. LiveView-Bearbeitung anzeigen

Fahren Sie mit der Maus Uber einen
bestehenden Artikel. Es wird Ihnen
dann die LiveView-Bearbeitung
angezeigt.

Hinweis: Mit der LiveView-
Bearbeitung kénnen Sie alle

Elemente einer Webseite direkt
in der Vorschau bearbeiten.

2. Drag-Button klicken und gedruckt
halten

Méchten Sie nun beispielsweise
den mittlerenArtikel in einer neuer
Spalte rechts vom oberen Artikels
einfugen, dann klicken Sie einfach
auf den Drag-Button H und

halten die Maustaste gedruckt.

Der Artikel, den Sie verschieben
mochten wird nun leicht weil}
transparent mit einem blauen
Rahmen angezeigt.

Die Bereiche (Artikel-Dropzonen),
auf die Sie den Artikel ziehen
konnen, werden hellblau mit blauen
Rahmen hervorgehoben.
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3. Artikel auf Bereich (Artikel-
Dropzone) verschieben

Fahren Sie nun mit der Maus Uber
den oberen Bereich (Artikel-
Dropzone).

Der Artikel, den Sie verschieben
mochten, wird zusatzlich am
Mauszeiger schemenhaft
dargestellt.

Der Bereich (Artikel-Dropzone) wird
mit einem etwas dunklerem Blau
hervorgehoben.

4. Maustaste loslassen

Wenn Sie mit der Maus Uber dem
oberen Bereich (Artikel-Dropzone)
sind, dann lassen Sie die Maustaste
einfach los.

Es erscheinen nun die Einfuge-
Optionen fur den Artikel.

5. Einfige-Optionen wahlen

Flgen Sie nun den Artikel rechts in
einer neuen Spalte ein.

? Der Artikel wird oberhalb in

einer neuen Reihe eingefligt.

E Der Artikel wird in der gleichen

Spalte oberhalb eingefugt.

mo Der Artikel wird links in einer

neuen Spalte eingefugt.

om Der Artikel wird rechts in einer

neuen Spalte eingefugt.

E Der Artikel wird in der gleichen

Spalte unterhalb eingeflgt.
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5 . ) ,
Ko Der Artikel wird unterhalb in

einer neuen Reihe eingeflugt.

Der Artikel Artikel wurde nun
erfolgreich rechts in eine neue
Spalte verschoben.
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Vorhandene Inhalte bearbeiten

1. LiveView-Bearbeitung anzeigen

Fahren Sie mit der Maus Uber einen
bestehenden Artikel. Es wird Ihnen
dann die LiveView-Bearbeitung
angezeigt.

Hinweis: Mit der LiveView-
Bearbeitung kénnen Sie alle
Elemente einer Webseite direkt
in der Vorschau bearbeiten.

2. Bearbeiten-Button klicken

Klicken Sie links oben auf den
Bearbeiten-Button

Die Eingabemaske des Artikels
wird nun zum Bearbeiten gedffnet.
Sie kénnen nun die gewunschten
Anderungen vornehmen.

Klicken Sie anschlieRend auf "OK".

Hinweis: Sie kdnnen den
Artikel auch zum Bearbeiten
offnen, indem Sie einen
Rechtsklick auf den Artikel
machen und dann
"Bearbeiten" wahlen. Eine
weitere Moglichkeit ist ein
Doppelklick auf den Artikel zu
machen.
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Widget aus-/einblenden

Maochten Sie auf einer Seite einen bestimmten Inhalt nicht mehr anzeigen,
diesen aber nicht gleich I6schen, dann kdnnen Sie das entsprechende
Widget einfach ausblenden. Sie konnen das Widget dann zu einem spateren

Zeitpunkt jederzeit wieder einblenden.

Beispiel: Auf Ihrer Website werden regelmalflig neue Stellenanzeigen mit
ahnlichem Aufbau und Inhalt angezeigt. Ist die Stellenanzeige nicht mehr
aktuell, dann blenden Sie diese einfach aus dem Inhaltsbereich aus und bei

Bedarf wieder ein.

So blenden Sie ein Widget aus

Fahren Sie mit der Maus Uber das
Widget, welches Sie ausblenden
mochten. Das Widget wird nun grau
hervorgehoben und die blauen
Buttons flr die Bearbeitung werden
angezeigt.

Klicken Sie auf das Menii-lcon E

und wahlen anschlief3end den
Eintrag "Ausblenden™ aus. Die
Seite wird nun neu erstellt und der
Inhalt des Widgets wird nicht mehr
angezeigt.

Tipp: Das Widget kann auch
Uber das Kontextmenu
ausgeblendet werden. Dazu
einfach Rechtklick auf das
Widget machen und
"Ausblenden" wahlen.
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So blenden Sie ein Widget wieder
ein

Damit das ausgeblendete Widget
wieder angezeigt wird, mussen Sie
zuerst die Einfligen-Ansicht
aktivieren. Klicken Sie hierfur unter
dem Programmmenu "Website"
ganz rechts auf den Button
"Einfligen: aus". Siehe auch Seite
Inhaltsbereiche anzeigen.

Auf der Seite ausgeblendete
Widgets werden nun in einem roten
Kasten angezeigt.

Fahren Sie nun mit der Maus Uber
das Widget, welches Sie wieder
einblenden mdochten. Das Widget
wird nun hervorgehoben und die
blauen Buttons fur die Bearbeitung
werden angezeigt.

Klicken Sie auf das Meni-lcon

und wahlen anschlief3end den
Eintrag "Einblenden™ aus. Die
Seite wird nun neu erstellt und der
Inhalt des Widgets wird wieder
angezeigt.

Die Einfliigen-Ansicht kdnnen Sie
nun wieder deaktivieren. Klicken Sie
dazu unter dem Programmmenu
"Website" ganz rechts auf den
Button "Einfligen: an".
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Inhalte (Widgets) vererben

In Zeta Producer kdnnen Widgets vererbt werden. Das bedeutet, dass Sie
beispielsweise lhre Kontaktdaten nur einmal auf der sog. Wurzelseite
(Hauptseite fur vererbte Widgets) einfligen und anpassen missen. Danach
kdénnen Sie dieses Widget vererben und der Inhalt wird automatisch auf allen
Seiten lhrer Website angezeigt.

Es ist aber auch moglich, dass Widgets zum Beispiel von Unterseiten aus
vererbt werden oder dass die Vererbung von der Wurzelseite geldst wird, um
das Widget mit anderen Inhalten auf untergeordnete Seiten zu vererben.

= So vererben Sie Inhalte (Widgets) auf alle Seiten
= So andern Sie bereits vererbte Inhalte (Widgets) auf einzelnen Seiten

Hinweis: Wie Sie Header vererben oder auf einzelnen Seiten andern,
ist auf der Seite "Header vererben" beschrieben.

So vererben Sie Inhalte (Widgets) auf alle Seiten

1. Wurzelseite festlegen

Um die Wurzelseite festzulegen
klicken Sie als erstes im linken
Seitenbaum auf das Zahnrad-
Symbol des Projektordners (im
Beispielbild heil’t dieser "Zeta
Software").

Klicken Sie dann auf "Bearbeiten".

Klicken Sie in der Gruppe
"Projektordner"” beim Feld Projektordner Span
"Wourzelseite" auf den Button e
"Auswahlen" und markieren die
gewunschte Seite. Sinnvollerweise
sollte in den meisten Fallen lhre
Startseite Ihre Wurzelseite sein. Sie
konnen aber naturlich auch jede
andere Seite aus Ihrem Projekt als ' pechen
Wurzelseite festlegen.

Klicken Sie danach auf den Button
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Hinweis: Standardmalig wird
beim Erstellen der Website die
erste Seite im linken
Seitenbaum als Wurzelseite
(Hauptseite fir vererbte Artikel)
definiert.

2. Widget einfigen und vererben

Flgen Sie nun an beliebiger Stelle
ein Widget mit dem gewlnschten
Inhalt ein.

Als Beispiel wird hier das Text-
Widget mit den Kontaktdaten in den
News-Bereich eingeflgt.

Klicken Sie nun im geoffneten u e L]
Widget-Fenster unten links auf das o
Regler-Ilcon (Weitere b/u EXAME522 +BE D =
Einstellungen) und aktivieren Sie die RSl N L L

Option "Auch auf Maribed Woena-Swate 115

untergeordneten Seiten Sciboniig

anZEigen " Telefon: +49 (017161.98897-0

E-Maik: info@reta-software.de

Klicken Sie anschlieRend auf den
Button "OK".

Das Widget wird nun mit den
Inhalten auf allen Seiten lhrer
Webs”:e angeze|gt Auch auf untergeordneten Seiten anzeigen

m

So andern Sie bereits vererbte Inhalte (Widgets) auf
einzelnen Seiten

Nun kann es sein, dass der vererbte Inhalt auf bestimmten Seiten nicht
angezeigt werden soll. Zum Beispiel ist es unnotig die vererbten
Kontaktdaten auch auf der Kontaktseite selbst anzuzeigen. Sie kdnnen hier
den vererbten Artikel einfach auf der Seite I6schen oder durch einen anderen
Inhalt ersetzen.
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1. Widget zum Bearbeiten 6ffnen

Offnen Sie zunachst das Widget
zum Bearbeiten. Siehe auch
"Vorhandene Inhalte bearbeiten".

2. Option wahlen

Da sie ein vererbtes Widget 6ffnen,
wird zunachst gefragt, was Sie
machen mochten.

Diesen Artikel bearbeiten:

Wenn Sie diese Option wahlen, wird
die Vererbung von der Wurzelseite
geldst und eine Kopie des Widgets
eingeflgt. FUr die Seite wird dann
also eigenes Widget verwendet.

Original-Artikel bearbeiten:

Bei Auswahl dieser Option wird der
Original-Artikel (Widget) auf der
Wurzelseite zum Bearbeiten
geoffnet.

Klicken Sie auf die Option "Diesen
Artikel bearbeiten".

3. Inhalte andern und vererben

Sie kdnnen nun das Widget fur die
Seite anpassen.

Im Beispiel wird an der Stelle, wo
zuvor die Kontaktdaten angezeigt
wurden, nun auf Kundemeinungen
aufmerksam gemacht.

Um die neuen Inhalte nun auch auf
die untergeordneten Seiten
(Kontaktformular, Mitarbeiter) zu
vererben, aktivieren Sie einfach die
Option "Auch auf
untergeordneten Seiten

- Teut K|
‘Was mdchten Sie machen?
Divsin Atiked Original- Artikel
Bearbeiten Eearbiiten
- Text EX|
o
Lesen Sie was ynsere Kunden von unseren Software-Entwickiungen halten.
Al f untergeandnaten Seten anzeigen Ak
o .
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anzeigen".

Klicken Sie anschlieRend auf den
Button "OK".

In unserem Beispielbild sehen Sie
nun, dass die Seite "Kontakt" den
eingeflgten Inhalt anzeigt und auch
alle ihre untergeordneten Seiten
(Kontaktformular, Mitarbeiter) diese
Inhalte vererbt verwenden.

Alle anderen Seiten der Website
stellen nach wie vor die vererbten
Kontaktdaten der Wurzelseite dar.
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Container bearbeiten

Ein Container ist ein Bereich Uber eine oder mehrere Reihen hinweg.

Benutzer kdnnen Container optisch hervorheben, indem sie verschiedene

Eigenschaften definieren. Zum Beispiel Hintergrundfarben, grof3flachige
Hintergrundbilder oder eine randlose Darstellung, welche abhangig vom
Layout ein "Ausbrechen" aus dem eigentlichen Layoutrahmen erlaubt.

Zusatzlich konnen die Container-Eigenschaften auch einfach mit Hilfe von

CSS-Klassen oder Inline-CSS beeinflusst werden.

Neuen Container definieren

Container mit CSS anpassen

Container-Eigenschaften 6ffnen

Fahren Sie mit der Maus Uber den
Bereich der zu bearbeitenden
Reihe, so dass diese grau
hervorgehoben wird und die blauen
Buttons fur die Bearbeitung
angezeigt werden.

Klicken Sie auf das Menii-lcon und
wahlen anschlie3end den Eintrag
"Container bearbeiten" aus. Es
werden |hnen nun die Eigenschaften
der Container und Reihen
angezeigt.

Tipp: Die Container-
Eigenschaften kdbnnen auch
Uber ein Kontextmenu geoffnet
werden. Dazu einfach
Rechtklick auf eine Reihe
machen und "Container
bearbeiten™ wahlen.

Container-Eigenschaften 6ffnen

Ende eines Containerbereichs definieren
Animation beim Scrollen festlegen

Container ausschneiden, kopieren, Idschen
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Neuen Container definieren

s e et

Aktivieren Sie in der Gruppe
"Container" das Kontrollkastchen

"Hier beginnt ein neuer
Container". s E
Wahlen Sie dann beispielsweise
eine Hintergrundfarbe oder ein
Hintergrundbild aus. Mdchten Sie,
| oc ] sew |

dass der Container aus dem
eigentlichen Layoutrahmen
ausbricht, dann aktivieren Sie
einfach die Option "Randlos".

Hinweis: Sofern keine eigenen
Container definiert wurden, ist
auf einer Seite automatisch
mindestens ein Container
definiert, welcher alle Elemente
der Seite umfasst. Werden die
Container-Eigenschaften uber
das erste Element auf einer
Seite geoffnet, ist die
Checkbox "Hier beginnt ein _ [ oc | sew |
neuer Container" daher auch

aktiviert und kann vom Benutzer

nicht geandert werden.

CONTAINLE

i e mc e b gy ke prn Feski=, bamaopy, 1

Ende eines Containerbereichs
definieren

Nachdem ein neuer Container
definiert wurde, gehoren alle
nachfolgenden Reihen zum
Containerbereich dazu und werden
ebenfalls hervorgehoben. Um also
ein Ende des Containerbereichs zu
definieren, mussen Sie einfach bei
einer nachfolgenden Reihe einen
neuen Container definieren.

Offnen Sie dazu einfach die
Container-Eigenschaften der
entsprechenden Reihe, aktivieren
das Kontrollkastchen "Hier beginnt
ein neuer Container" und setzen
die Eigenschaften, wie
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beispielsweise die
Hintergrundfarbe, zurtck.

Animation beim Scrollen festlegen

Offnen Sie die Container-
Eigenschaften und wahlen aus dem
Listenfeld "Animation beim
Scrollen" eine Animation aus.

Beim Scrollen der Seite wird der
Container mit der ausgewahlten
Animation angezeigt, sobald diese
den sichtbaren Bereich erreicht.

Hinweis: Ist der Container
beim Laden der Seite bereits
im sichtbaren Bereich, wird
diese mit der ausgewahlten
Animation sofort angezeigt.

Container mit CSS anpassen

Neben der Hintergrundfarbe oder
einem Hintergrundbild, kénnen Sie
einen Container auch mit Hilfe von
CSS weiter anpassen, um
beispielsweise die Schriftfarbe zu
andern oder Abstande zu
optimieren.

Offnen Sie dazu die Container-
Eigenschaften und flgen in das Feld
"Inline-CSS" |hre CSS-Angaben

ein.

Alternativ kdnnen Sie fur den
Container auch eine eigenen CSS-
Klasse angeben. Die CSS-Klasse
und die dazugehdrigen CSS-
Angaben kdnnen Sie dann in den
Einstellungen in das Feld "CSS"
einfugen. Siehe dazu "Eigenes CSS
einfugen".

CONT AR

—— sy
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Container ausschneiden, kopieren,
I6schen

Fahren Sie mit der Maus Uber den
Bereich der zu bearbeitenden
Reihe. Klicken Sie auf das Menii-
Icon oder mach einen Rechtsklick
auf die Reihe.

Uber das Kontextmenu konnen Sie
nun den Container ausschneiden
oder kopieren und beispielsweise
auf einer anderen Seite wieder
einfugen.

Des Weiteren kdnnen Sie den
kompletten Container mit allen darin
enthaltenen Reihen, Spalten und
Widgets I6schen.
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Reihen bearbeiten

Eine Reihe ist ein Bereich Uber eine oder mehrere Spalten hinweg. Reihen
kénnen zusammen mit allen Spalteninhalten in der Position verschoben
werden. Auch CSS-Klassen und Inline-CSS kdnnen fir Reihen definiert
werden.

Reihe-Eigenschaften 6ffnen

Animation beim Scrollen festlegen
Reihe mit CSS anpassen

Reihe verschieben

Reihe ausschneiden, kopieren, I6schen

Reihe-Eigenschaften 6ffnen

Fahren Sie mit der Maus Uber den
Bereich der zu bearbeitenden
Reihe, so dass diese grau
hervorgehoben wird und die blauen
Buttons fir die Bearbeitung
angezeigt werden.

Klicken Sie auf das Menii-lcon und
wahlen anschliel3end den Eintrag
"Reihe bearbeiten" aus.

Tipp: Die Eigenschaften von
Reihen kdnnen auch Uber ein
Kontextmenu gedffnet werden.
Dazu einfach Rechtklick auf
eine Reihe machen und "Reihe
bearbeiten™ wahlen.
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Animation beim Scrollen festlegen

Confainer L i

Offnen Sie die Eigenschaften der Reihe e i M S L LK Pt
Reihe und wahlen aus dem
Listenfeld "Animation beim
Scrollen" eine Animation aus.

Beim Scrollen der Seite wird die
Reihe mit der ausgewahlten
Animation angezeigt, sobald diese
den sichtbaren Bereich erreicht. _ EETEETE

Hinweis: Ist die Reihe beim
Laden der Seite bereits im
sichtbaren Bereich, wird diese
mit der ausgewahlten
Animation sofort angezeigt.

Reihe mit CSS anpassen

Eine Reihe kdnnen Sie auch mit
Hilfe von CSS weiter anpassen, um
beispielsweise Abstande zu
optimieren.

Offnen Sie dazu die Eigenschaften
der Reihe und flgen in das Feld
"Inline-CSS" |lhre CSS-Angaben

ein.

Alternativ kdnnen Sie fur die Reihe
auch eine eigenen CSS-Klasse
angeben. Die CSS-Klasse und die
dazugehorigen CSS-Angaben
kénnen Sie dann in den
Einstellungen in das Feld "CSS"
einflgen. Siehe dazu "Eigenes CSS
einfigen".
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Reihe verschieben

Fahren Sie mit der Maus Uber den
Bereich der zu verschiebenden
Reihe. Klicken Sie auf den Drag-
Button und halten die Maustaste
gedruckt.

Verschieben Sie die ausgewahlte
Reihe nun uber den Bereich einer
anderen Reihe auf der Seite und
lassen Sie die Maustaste einfach
los. Wahlen Sie nun die gewilnschte
Einfuge-Optionen fir die Reihe:

? Die Reihe wird oberhalb

eingefugt.

. . . .
i Die Reihe wird unterhalb

eingefugt.

Reihe ausschneiden, kopieren,
I6schen

Fahren Sie mit der Maus Uber den
Bereich der zu bearbeitenden
Reihe. Klicken Sie auf das Menti-
Icon oder mach einen Rechtsklick
auf die Reihe.

Uber das Kontextmenii kdnnen Sie
nun die Reihe ausschneiden oder
kopieren und beispielsweise auf
einer anderen Seite wieder
einfugen.

Des Weiteren konnen Sie die
komplette Reihe mit allen darin
enthaltenen Spalten und Widgets
I6schen.
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Spaltenbreite bearbeiten

Spalten konnen ein oder mehrere Widgets enthalten. Benutzer kdnnen die
Spaltenbreiten anpassen, indem die Spalten innerhalb des 12er-Grids
verschoben werden. In den Eigenschaften von Spalten konnen aulRerdem

Umbriiche, sowie CSS-Klassen und Inline-CSS definiert werden.

= Spalte verschieben
»  Umbruch vor Spalte erzwingen
= Spalte mit CSS anpassen

Spalte verschieben

Fahren Sie mit der Maus auf ein
Widget innerhalb einer Spalte, so
dass der Bereich grau
hervorgehoben wird und die blauen
Buttons, sowie der Anfasser zum
Verschieben (rechts) angezeigt
werden.

Fahren Sie mit der Maus Uber den
Anfasser zum Verschieben
(rechts). Das Icon des Mauszeigers
verandert sich zu einem
Doppelpfeilicon.

Halten Sie die linke Maustaste
gedruckt und passen Sie die
Spaltenbreite durch verschieben an.
Als visuelle Hilfe wird Ihnen das
12er-Grid im Hintergrund angezeigt,
an dessen Blocke die Spalte
automatisch andockt.

Um das Verschieben der Spalte zu
beenden, lassen Sie die linke
Maustaste einfach wieder los.

Tipp: Durch Drucken der Taste
G kann die visuelle Hilfe des
12er-Grids auch ohne
Verschieben eingeblendet
werden.
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Umbruch vor Spalte erzwingen

Fahren Sie mit der Maus Uber den
Bereich der zu bearbeitenden
Spalte, so dass diese grau
hervorgehoben wird und die blauen
Buttons fur die Bearbeitung
angezeigt werden.

Klicken Sie auf das Meni-lcon und
wahlen anschlie3end den Eintrag
"Spalte bearbeiten" aus.
Aktivieren Sie die Checkbox
"Umbruch vor Spalte".

Tipp: Die Eigenschaften einer
Spalte kébnnen auch Uber ein
Kontextmenu geoffnet werden.
Dazu einfach Rechtklick auf
eine Spalte machen und
"Spalte bearbeiten" wahlen.

Spalte mit CSS anpassen

Eine Spalte kdnnen Sie auch mit
Hilfe von CSS weiter anpassen, um
beispielsweise die Schriftfarbe zu
andern oder Abstande zu
optimieren.

Offnen Sie dazu die Eigenschaften
der Spalte und flgen in das Feld
"Inline-CSS" |hre CSS-Angaben

ein.

Alternativ kdnnen Sie fir die Spalte
auch eine eigenen CSS-Klasse
angeben. Die CSS-Klasse und die
dazugehorigen CSS-Angaben
kénnen Sie dann in den
Einstellungen in das Feld "CSS"
einflgen. Siehe dazu "Eigenes CSS
einfigen".
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Uberschriften formatieren

Bei den meisten Widgets wird standardmaRig ein Uberschriftsfeld angezeigt,
welches Sie bequem Uber die Einstellungs-Optionen formatieren kdnnen. Es

stehen Ihnen folgende Optionen zur Verfligung:

= Auswahl der Uberschriftenebenen (H1, H2, H3)
= Ausrichtung der Uberschrift (linksbiindig, zentriert, rechtsbiindig)

s Textfarbe der Uberschrift

So formatieren Sie eine Uberschrift

1. Widget 6ffnen

Offnen Sie das Widget zum
Bearbeiten, damit die
Eingabemaske erscheint. Siehe
auch Seite "Widget bearbeiten”

2. Optionen anzeigen

Klicken Sie im Uberschriftsfeld auf
das Zahnrad-Symbol g3

Es werden lhnen nun alle
Einstellungs-Optionen angezeigt.

Einstellungs-Optionen

Uberschrift

Wahlen Sie eine Uberschriftsebene
H1, H2 oder H3. Die Standard-
Darstellungen der Uberschriften
(Grolke, Farbe, Abstande, ...) sind
im Layout-Designer festgelegt und
konnen dort auch global geandert
werden.

Das richtige Einsetzen der
Uberschriftsebenen spielt auch eine
wichtige Rolle bei der
Suchmaschinenoptimierung. Siehe
dazu auch den Beitrag
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"Suchmaschinenoptimierung mit
Zeta Producer Desktop CMS" auf
unserem Weblog.

Ausrichtung

Uber die Ausrichtungs-Option
kénnen Sie die Uberschrift
linksbiindig, zentriert oder
rechtbundig darstellen. Ist die
Option "automatisch" ausgewahlt,
wird die Standard-Ausrichtung
verwendet.

Textfarbe

Uber diese Option kénnen Sie der
Uberschrift eine alternative
Textfarbe zuweisen. Durch Klick auf
den Button "Automatisch" wird
wieder die im Layout-Designer
definierte Standard-Farbe
verwendet.
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Hyperlinks (Verweise)

In Zeta Producer gibt es 4
verschiedene Typen von Hyperlinks:

s Extern: Link auf eine externe
Web-Adresse

» Seite: Link auf eine interne
Seite

s Datei: Link auf eine Datei (z.B.
PDF)

s Bild: Link auf ein Bild

Abbrechen

m Kein Link

Alle Hyperlinks lassen sich in Zeta
Producer zentral Uber einen Dialog
einfigen.

. . Um unsere Website flr Sie optimal zu gestalten und
= Seiten-Link _
= Datei-Link (PDF) fortlaufend verbessern zu kénnen, verwenden wir
Cookies. Durch die weitere Nutzung der Website
stimmen Sie der Verwendung von Cookies zu.

Weitere Informationen zu Cookies erhalten Sie in
unserer Datenschutzerklarung.
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So fugen Sie einen Link zu einer Seite ein

1. Artikel zum Bearbeiten offnen

Offnen Sie einen vorhandenen
Artikel zum Bearbeiten, wie auf der
Seite "Vorhandene Inhalte
bearbeiten" beschrieben.

2. Hyperlink einfigen L] L L=
Aktuelle Meldungen

Markieren Sie im Artikel den Text b/ uEsamctctzzas B |
(oder ein Bild) welchen Sie verlinken Fagen Si Niee cie revesten Meldungen i Kurshor——————

[ nform zu anstehenden Terminen, offenen St Hyperlink emfugcr:J
maochten. o T ot 1 S

3e Kurzmeldungen kdnnen Sie dann mit eines hien Artike!
Klicken Sie anschlielend in der aut e Seite [NNRNRIIRD oder ciner andieren
oberen Toolleiste auf Hyperlink
einfiigen
Es o6ffnet sich nun der Link-Dialog
(Schritt 3). K oK
3. Seite wahlen und Optionen - Link £
anpassen Extern Seite Datei Bild
Klicken Sie auf den Bereich "Seite" o -
. Neuigkeiten

und wahlen dann aus der D) Presseverichte

. . . . D ol
Seitenstruktur die gewiinschte Seite mba
aus. [ Uber uns

[} Beratungsgrundsatze
[) Referenzen

Klicken Sie nun links unten auf den B Crbnimemiantren >
Button "Weitere Einstellungen”. Anfang der Seite >
Sie konnen hier direkt auf einen S

"nofollow” fiir Google

Artikel der ausgewahlten Seite

verweisen (Sprungmarke), den Link Ui [ keintiok | ok | avbrechen |

in einem neuen Fenster (Tab)
offnen lassen oder die Option
"nofollow" aktivieren (Link wird
nicht von Suchmaschinen gefolgt).

Klicken Sie anschliefend auf "OK".
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Hinweis: Natlrlich konnen Sie
den Text (oder ein Bild) auch
mit einer externen Web-
Adresse, einem Bild oder einer
Datei verlinken.

4. Bearbeitung bestatigen

Der eingefligte Hyperlink wird nun
im gedffneten Artikel blau und
unterstrichen angezeigt.

Bestatigen Sie den Artikel mit
IIOKII.

Aktuelle Meldungen

i'b b/ u ETAN SEEE FPEE R =

| Figen See hier die neuesten Meldungen in Kurzform ein. Zum Beispiel
| Informationen 2u anstehenden Terminen, offenen Stellenangeboten
| oder besonderen Angeboten.

| Die Kurzmeldungen kénnen Sie dann mit einem ausfihrichen Artikel
| auf der Seite Neuigkeiten oder einer anderen Unterseite verfinken.
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So fugen Sie einen Link zu einer PDF-

Datel ein

1. Widget-Fenster aufrufen

Klicken Sie beispielsweise auf den
unteren Plus-Button und

wahlen dann "Widget".

Es offnet sich das Fenster "Artikel
einfugen" (Schritt 2).

Hinweis: Uber die Plus-
Buttons kdnnen Sie naturlich
auch ganz leicht Widgets links
oder rechts in einer neuen
Spalte einfugen.

2. Button einfligen

Wahlen Sie das Widget "Button"
aus.

Klicken Sie anschlief3end auf
"Einfliigen".

Es o6ffnet sich nun der Button-Dialog
(Schritt 3).

Hinweis: Ein Button ist
naturlich nicht zwingend
notwendig. Sie kdnnen auch
normalen Text oder ein Bild
innerhalb eines Artikels mit
einer PDF-Datei verlinken.

B CE @ ©

H
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3. Button-Text eingeben / URL
auswahlen

Flgen Sie in das obere Feld einen
Button-Text ein.

Klicken Sie anschlieend auf das
Feld "Klick zum URL
auswahlen".

Es o6ffnet sich nun der Link-Dialog
(Schritt 4).

4. Datei importieren

Klicken Sie im Bereich "Datei" auf
"Datei auswahlen" und dann auf
"Neue Datei importieren”.

Es 6ffnet sich der Dialog "Offnen™
im Windows-Explorer.

Wahlen Sie die zu importierende
Datei (PDF) aus.

Klicken Sie anschlief3end auf
"Offnen".

5. Optionen anpassen

Klicken Sie links unten auf den
Button "Weitere Einstellungen"”.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen
"Neues Fenster". Die PDF-Datei
wird dadurch nach Klick auf den
Button in einem neuen Fenster (Tab)
geoffnet.

Klicken Sie anschlieRend auf "OK".

- ‘Button. EX|
Weitere Informationen zu Zeta Producer (PDF, 290 KB)
K I

Extern

Datei auswahlen

Neue Datei impartieren

Seite Datei Bild

Bereits importierte Datei auswahlen m
L] Offnen | = |
* T Dheses PC Doiumente » ¥
[ e Orde o
e Dieser FC N
Tata Producer 1
£ Bider
2 I sesaproducerpal
e Destiop
Dokurrarte
18 Ciownisach
y M
B videes
B Lokates Dataririge
Duteinarer: | zeta- produces pil w | | Al Dateien %)
Off Abbeechen

Extern

Datei "zeta-producer.pdf”

Datei auswdhlen

Meues Fenster
“nofollow” fir Google

i Abbrechen

Seite Datei Bild
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6. Button zum Einfligen bestatigen

‘Weitere Informationen zu Zeta Producer (PDF. 290 KB)

Klicken Sie zum Einfligen des
Buttons auf "OK".

| Datei “zeta- producer.pdi™ b |

Der Button mit dem Link zur PDF-
Datei wurde nun erfolreich auf die
Webseite eingeflgt.
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Uber den Zeta Producer Onlineshop

Hinweis: Der Onlineshop ist ab der Zeta Producer Business-Edition
verfugbar. Sie kdnnen jedoch samtlich Shop-Funktionen bereits in der
Home-Edition (Freeware) vollstandig testen. Weitere Informationen zum
Zeta Producer Onlineshop erhalten Sie auch auf unserer Website.

Mit Hilfe des Zeta Producer Onlineshops kénnen Sie mihelos ein modernes
Shopsystem mit intuitiver Bedienung und professionellen Funktionen in lhre
Website einfligen. Die Onlineshop-Funktionen sind dabei in gewohnter
Weise voll in Zeta Producer integriert und auch die Einrichtung auf lhrem
Webserver funktioniert automatisch ohne Installationsaufwand.

Onlineshop-Funktionen
Allgemein

» Einfache Integration: automatisch mit Grundkonfiguration und
Beispielinhalten

» |ndividuelle Wahrung: in den Shop-Einstellungen wahlbar

» Mehrere Steuersatze: Hinzufugen und Zuweisen von unterschiedlichen
Steuersatzen (19%, 7%, ...)

» Flexible Zahlungsarten: Rechnung, Vorkasse, Nachnahme, PayPal,
Kreditkarte (Stripe.com)

» Bereichsabhangige Versandkosten: fix, ortsbasiert, preisbasiert,

gewichtsbasiert

Responsive Design: moderne Darstellung, optimiert fir mobile Gerate

Anpassbares Design: individuelle Gestaltung der Shop-Elemente

Mehrsprachigkeit: alle Texte konnen Ubersetzt werden

Mandantenfahig: fur mehrsprachige Websites (Premium-Edition)

Rechnungen: automatische Erstellung im PDF-Format

Rechnungsversand: automatisch in der Bestellbestatigung (E-Mail) oder

manuell Gber das Backend

Bestellbestatigung (E-Mail): optional mit zusatzlichen Anhangen

Gutscheine: mit festen oder prozentualen Betrag

» Live-Dashboard (Backend): Weboberflache fur die Verwaltung von
Bestellungen und Kundendaten

= Artikellisten-Vorlagen: dynamische Darstellung von Kategorien und
Artikeln

» Artikel-Platzhalter: dynamische Darstellung der Artikeldetails

= Shop-Backup: alle Shopdaten werden von der integrierten Backup-
Funktion mitgesichert

Bestellartikel
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» Flexible Artikelverwaltung: Anlegen von beliebig vielen verschachtelten
Kategorien und Artikeln

s Definierbare Artikelvarianten: Kombination mehrerer Optionen (Grole,
Farbe, ...) mit individuellen Preisen

= Artikel-Preisaktionen: Angabe von vergunstigten Preisen (regularer
Preis durchgestrichen)

® Angabe eines bestimmten Steuersatzes fur einen Artikel

= Frei definierbare Artikelnummer: auch EAN (European Article Number)
maoglich

» |ndividuelle Angabe des Artikelgewichts fur die Versandkosten-
Berechnung

= Beliebig viele Bilder pro Artikel moglich

Fir Kunden

= Suche nach Bestellartikeln Uber die integrierte Website-Suche
Einfaches editieren im Warenkorb: nachtragliches Andern der
Mengenangabe oder entfernen eines Artikels

Eingabe von Rabattcodes (Gutscheine)

Zusatzliches Nachrichtenfeld fur einen Hinweis an den Shopbetreiber
Auswahl von Versandoptionen

Angabe einer abweichenden Rechnungsadresse

Bestellbestatigung (E-Mail) nach Kauf, inklusive PDF-Rechnung

Onlineshop einfigen
Onlineshop-Ubersicht
Shop-Einstellungen
Artikel und Kategorien
Shop-Suche einfugen
Gutscheine erstellen
Onlineshop testen
Onlineshop verdffentlichen
Live-Dashboard (Backend)
Kundenkonto (Login)
Texte anpassen
Mandanten konfigurieren
Shop-Verlinkungen
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So einfach fugen Sie den Onlineshop ein

Die Integration des Onlineshops ist Uber zwei Optionen moglich und erfolgt

mit einer Grundkonfiguration, sowie Beispielinhalten vollkommen

automatisch.

= Option 1: Neue Website mit Shop erstellen
= Option 2: Onlineshop in bestehendes Projekt einfigen

Option 1: Neue Website mit Shop
erstellen

Far den Aufbau einer neuen
Website mit Onlineshop, bietet Zeta
Producer eine spezielle
Projektvorlage an. Hier ist der
Onlineshop mit der
Grundkonfiguration und
Beispielinhalten bereits enthalten.

Klicken Sie dazu einfach den
Menupunkt "Website | Neue
Website" und wahlen die
Projektvorlage "Shop - Flat
Responsive". Folgen Sie den
weiteren Anweisungen. Siehe auch
"Eine neue Website erstellen".

Option 2: Onlineshop in
bestehendes Projekt einfligen

Mochten Sie |hre bereits
bestehende Website mit einem
Onlineshop erweitern, kdnnen Sie
die Aktivierung der Onlineshop-
Funktionen einfach Uber den
Menupunkt "Website | Erweitert |
Shop aktivieren" durchftihren. Der
Onlineshop wird dann automatisch
mit der Grundkonfiguration und
Beispielinhalten in Ihr Webprojekt
eingefugt.
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Geben Sie Ihre E-Mail-Adresse
(Shopbetreiber) ein und klicken Sie

anschlie®end auf den Button e
"Start". Der Onlineshop wird nun

automatisch eingerichtet.

Hinweis: Sie kdnnen die E-
Mail-Adresse auch nachtraglich
in den Shop-Einstellungen noch
andern.

Nach dem erfolgreichen Einrichten

des Onlineshops, kdnnen Sie
diesen in weiteren Schritten e,
individuell konfigurieren, sowie W hopbostigieen |
Artikel und Kategorien einrichten. i S E s

-

Hinweis: Sie kdbnnen das

Fenster mit "Nachste Schritte"

auch gleich nach dem

Einrichten schlie3en. Die

Konfiguration, sowie das _ ==
Anlegen von Artikeln und

Kategorien ist jederzeit Uber

das Shop-Menu moglich.

= Onlineshop-Ubersicht
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Onlineshop-Ubersicht

Nach der Aktivierung und der automatischen Einrichtung des Onlineshops
sehen Sie im Hauptfenster von Zeta Producer den neuen Menlpunkt "Shop".
Hier finden Sie alle Funktionen die Sie fur Ihren Onlineshop bendtigen.

Des Weiteren wurden alle bendtigten Shop-Widgets freigeschaltet und

einige neue Shop-Seiten in Ihr Webprojekt eingeflgt.

® Das Shop-Meni
» Die Shop-Widgets
» Eingefligte Shop-Seiten

Das Shop-Menu

Website Shop Extras

Live-Dashboard

Das Live-Dashboard (Backend) wird extern in lhrem Browser angezeigt. In
der Weboberflache sehen Sie Ubersichtlich alle Bestellungen und
Kundendaten und kdnnen diese schnell und unkompliziert bearbeiten. Sie
konnen hier beispielsweise manuell Rechnungen versenden, den
Bestellstatus dndern oder eine Ubersicht der letzten Bestellungen
ausdrucken.

Artikel

In der Artikelverwaltung bearbeiten Sie Ihre Shopstruktur und -Inhalte. Hier
konnen Sie beispielsweise verschachtelte Kategorien (Produktgruppen) und
Artikel anlegen, Bilder hinzufligen oder Artikelvarianten definieren.

Gutscheine

Hier erstellen Sie neue Gutschein-Codes mit einem festen oder prozentualen
Betrag. Ein Rabattcode (Gutschein) kann von einem Kaufer beim
Bestellprozess in der Warenkorbanzeige eingeldst werden. Sie auch
"Gutscheine erstellen".

Einstellungen

In den Shop-Einstellungen konfigurieren Sie lhren Onlineshop. Hier definieren
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Sie beispielsweise den Shop-Name, die E-Mail-Adresse des
Shopbetreibers, die Wahrung, Steuersatze, Zahlungsarten, Versandarten,
Rechnungen, Design usw.

Texte

Alle fur den Onlineshop verwendete Texte und Vorlagen kénnen individuell
angepasst oder auch in eine andere Sprache Ubersetzt werden. Zum Beispiel
Shop- und Artikelbezeichnungen, E-Mail-Texte und -Vorlagen,
Fehlermeldungen usw.

Shop Uberprifen

Bevor Sie mit dem Shop online gehen, konnen Sie diesen auf Vollstandigkeit
und potenzielle Fehler Uberprtfen. Die Ergebnisliste zeigt lhnen
beispielsweise an, wo noch wichtige Informationen fehlen und fuhrt Sie mit
einem Klick direkt dort hin.

Die Shop-Widgets

Neuer kel

Text & Bild

Anwendungen

Foe— Sropcaretie
Multimedia =B

Sonstige

Shop O~

Inhalte

Shop: Artikel-Platzhalter

Mit dem Widget kdnnen Sie den Platzhalter konfigurieren, an dessen Stelle
spater die Details der einzelnen Artikel angezeigt werden. Fur die Darstellung
haben Sie hier mehrere Optionen zur Auswahl.

Hinweis: Das Widget "Shop: Artikel-Platzhalter" wurde beim
Einfugen des Onlineshops bereits automatisch auf der Seite
"Artikeldetail" eingeflgt.

Shop: Artikelliste

Mit Hilfe des Widgets werden auf einer Seite die ausgewahlte Kategorie (und
ggf. auch die Unterkategorien) und alle dazugehdrigen Artikel dynamisch
angezeigt. Fur die Darstellung haben Sie mehrere Optionen zur Auswahl.

Hinweis: Das Widget "Shop: Artikelliste™ wurde beim Einfligen des
Onlineshops bereits automatisch auf der Hauptseite "Shop™ eingefugt.
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Shop: Highlight-Artikel

Dieses Widget konnen Sie verwenden, wenn Sie beispielsweise einen neuen
oder vergunstigten Artikel hervorheben mdochten. Auch hier stehen lhnen
mehrere Darstellungs-Optionen zur Verfligung.

Shop: Suche

Das Widget muss auf der Suchseite eingefugt werden, damit die Shopinhalte
mit in den Suchindex aufgenommen werden und Besucher auf lhrer Website
nach Bestellartikeln suchen kdnnen. Siehe auch "Shop-Suche einfugen".

Shop: Warenkorb

Das Widget fungiert als Platzhalter fur die Warenkorbanzeige und den
gesamten dynamischen Bestellprozess (Checkout). Sie missen hier keine
weiteren Einstellungen vornehmen.

Hinweis: Das Widget "Shop: Warenkorb" wurde beim Einfligen des
Onlineshops bereits automatisch auf der Seite "Warenkorb" eingefugt.

Eingefugte Shop-Seiten

Hinweis: Die Seiten zeigen nur
einen moglichen Aufbau lhres
Onlineshops. Sie kénnen
natdrlich weitere Seiten
einfugen, die Seitenstruktur
andern und erweitern, sowie
allgemein den Seitenaufbau
des Onlineshops Ihren
individuellen Vorstellungen
entsprechend anpassen.

Shop
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Die Hauptseite "Shop" beinhaltet bereits das Widget "Shop: Artikelliste".
Auf der Seite werden die ausgewahlte Kategorie (und ggf. auch die
Unterkategorien) und alle dazugehdrigen Artikel dynamisch angezeigt.

Artikeldetail

Auf der Seite werden die Details der einzelnen Artikel angezeigt. Fur die
Darstellung ist das Widget "Shop: Artikel-Platzhalter” bereits eingefugt.

Warenkorb

Auf der Seite ist das Widget "Shop: Warenkorb" eingefugt. Hier wird dem
Kaufer der Warenkorb angezeigt und der dynamische Bestellprozess
abgewickelt.

AGB

Auf der Seite mussen Sie die Allgemeine Geschaftsbedingungen einfugen.
Informationen dazu finden Sie auch auf Wikipedia. Die Seite ist in den Shop-
Einstellungen angegeben und kann am Ende des Bestellprozesses
aufgerufen werden. Vor der zahlungspflichtigen Bestellung mussen die AGBs
vom Kaufer Uber eine Checkbox akzeptiert werden.

Widerrufsbelehrung

Auf der Seite mussen Sie Ihre Widerrufsbelehrung einfugen. Informationen
und einen Link zu einem Muster finden Sie auf Wikipedia. Die Seite ist in den
Shop-Einstellungen angegeben und kann am Ende des Bestellprozesses
aufgerufen werden. Vor der zahlungspflichtigen Bestellung muss die
Widerrufsbelehrung vom Kaufer Uber eine Checkbox akzeptiert werden.

Versandkosten

Die Ubersicht der individuellen Versandkosten werden auf der
Warenkorbseite angezeigt und konnen dort aufgerufen werden. Da der Aufruf
in einer sog. "Lightbox" erfolgt, wird fir die Seite der Seitentyp "Leer"
verwendet. Die Seite ist in den Shop-Einstellungen angegeben.

Seite 129 von 419


https://de.wikipedia.org/wiki/Allgemeine_Gesch%C3%A4ftsbedingungen_(Deutschland)
http://localhost:9468/preview/shop-einstellungen.html#a3858
https://de.wikipedia.org/wiki/Widerrufsbelehrung
http://localhost:9468/preview/shop-einstellungen.html#a3858
http://localhost:9468/preview/seitentyp-auswaehlen.html
http://localhost:9468/preview/shop-einstellungen.html#a3858

Zeta Producer 14

Shop-Einstellungen

Allgemeine Einstellungen
Wahrung

Zahlungsarten
Versandarten

Layout

Rechnungen
E-Mail-Server

Allgemeine Einstellungen

Geben Sie hier neben dem Shop-
Name die Kerndaten fur lhren
Onlineshop ein:

Adresse fiir Brieffenster und
Rechnung:

Die Adressen erscheinen in der
automatisch generierten PDF-
Rechnung.

E-Mail-Adresse:

An diese E-Mail-Adresse werden
neue Bestellungen an den
Shopbetreiber gesendet.

Shop-Kennwort:

Das Kennwort wird fur die
Anmeldung am Live-Dashboard
(Backend) bendtigt.

PDF-Rechnung:

Als Standard nach dem Einfligen
des Onlineshops ist das manuelle
Versenden per Backend eingestellt.
Sie kénnen hier jedoch auch
auswahlen, dass die PDF-
Rechnungen automatisch als Anlage
in der Bestellbestatigung (E-Mail)
versendet werden soll.

Rechnungs-Nr.-Offset:
Geben Sie hier den Ausgangswert
fur Ihnre Rechnungs-Nr. ein. Steht hier

g
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beispielsweise der Wert 1000, hat
die erste Bestellung die Rechnungs-
Nr. 1001.

Logo fiur PDF-Rechnung:

Das Logo erscheint auf der PDF-
Rechnung oberhalb der Rechnungs-
Adresse.

Wahrung

Hier konnen Sie die fur den
Onlineshop verwendete Wahrung,
Mehrwert-Steuersatze,
Dezimaltrennzeichen und 1000er-
Trennzeichen angeben.

Mochten Sie einen weiteren
Mehrwert-Steuersatz
hinzufligen, klicken Sie einfach auf
das Plus-Zeichen und geben
beispielsweise einen Steuersatz von
7% ein.

Zahlungsarten

Nach dem Einfligen des
Onlineshops sind als Zahlungsarten
standardmafig Rechnung,
Vorkasse und Nachnahme
definiert. MAchten Sie diese
Zahlungsarten verwenden, missen
Sie die hinterlegen Beispieldaten
noch anpassen. Klicken Sie zum
Bearbeiten auf eine Zahlungsart und
passen Sie die Angaben wie
Bankverbindung, Gebuhr oder
Zahlungsziel an.

So fugen Sie weitere Zahlungsarten
hinzu:

® Zahlung per PayPal
» Kreditkarte (Stripe.com)
= Manuelle Zahlung

T e LT
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Versandarten

Definieren Sie hier unterschiedliche
Versandarten, welche im Onlineshop
zur Auswahl stehen sollen.
Versenden Sie in unterschiedliche
Lander, konnen Sie hier
Versandarten und -Kosten speziell
flr das jeweilige Land konfigurieren.
Des Weiteren kdnnen Sie preis-
oder gewichtsbasierte
Versandkosten angeben, so dass
beispielsweise ab einem
bestimmten Bestellbetrag der
Versand fur den Kunden kostenlos
ist.

» Versandart bearbeiten oder
hinzufigen

» Preis- oder gewichtsbasierte
Versandkosten anlegen

Layout

Spezielle Shop-Element wie
Buttons, Formulare oder auch
Platzhalter-Bilder kdnnen Sie in
diesem Bereich individuell Ihren
Vorstellungen entsprechend
anpassen.

Fir die Darstellung anderer
Designelemente wie beispielsweise
Uberschriften, FlieRtext oder
Links verwendet der Onlineshop die
Definitionen des Layouts. Diese
kénnen Sie allgemein im Layout-
Designer anpassen.

_——
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Rechnungen

Mochten Sie, dass lhre Kunden in
der Bestellbestatigung (E-Mail)
weitere Informationen erhalten,
konnen Sie hier zwei zusatzliche
Datei-Anhange angeben. Nutzen
Sie diese Funktion beispielsweise,
wenn Sie die AGBs und
Widerrufsbelehrung zusatzlich als
PDF versenden mdchten.

Des Weiteren kdnnen Sie hier auch
die Seiten fur AGBs,
Widerrufsbelehrung und
Versandkosten angeben, die dann
im Bestellprozess als Link angezeigt
werden.

E-Mail-Server

StandardmalRig werden die Bestell-
E-Mails mit der PHP mail()-
Funktion uber Ihren Webserver
versendet. Alternativ haben Sie hier
jedoch auch die Moglichkeit die E-
Mails Uber einen beliebigen SMTP-
Server (auch Uber externe E-Mail-
Dienste) zu versenden. Dies bringt
den Vorteil, dass E-Mails auch auf
Servern ohne MTA (Mail Transfer
Agent) wie z.B. Windows-Systemen
versendet werden konnen.

» So konfigurieren Sie das
Versenden der E-Mails per
SMTP

Rt berminagen

i - ol - et

]
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_——
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Zahlungsart "PayPal" hinzufiigen

Neben den konfigurierbaren manuellen Zahlungsweisen wie Vorkasse oder
Rechnung kénnen Sie naturlich auch Paypal in lhren Onlineshop einbinden.

= 1. PayPal-API-Berechtigung anfordern

» 2. Zahlungsart hinzufugen

1. PayPal-API-Berechtigung
anfordern

Melden Sie sich in Ihrem Konto bei
PayPal an.

Auf der Ubersichtsseite Ihres
PayPay-Kontos klicken Sie unten
links auf
"Verkaufereinstellungen". Es
offnet sich lhre PayPal-Konto-Seite
in einem neuen Fenster.

Um |hr PayPal-Konto in den
Onlineshop zu integrieren missen
Sie API-Berechtigungen anfordern.
Klicken Sie bei "API-Zugriff" ganz
rechts auf den Link
"Aktualisieren".

Im Fenster "API-Zugriff" wahlen
Sie "Option 2 - API-Berechtigung
zur Erstellung lhres eigenen API-
Nutzernamens und -Passwortes
anfordern" und klicken
anschlieRend auf "API-
Berechtigung anfordern”.

Im Fenster "API-Berechtigung
anfordern" wahlen Sie die erste
Option "Fordern Sie eine API-
Signatur an, ..." und klicken
anschliel3end auf "Zustimmen und
senden".
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Nach dem Senden wird lhnen |hre
API-Signatur auf der Folgeseite
angezeigt. Hier kdnnen Sie Ihren
"API-Benutzername", das "API-
Passwort" und die "Unterschrift"
einsehen. Diese drei Daten
bendtigen Sie fur die PayPal-
Konfiguration in Ihrem Onlineshop.
Sie konnen die API-Signatur zu
jeder Zeit in Ihrem PayPal-Konto
anzeigen und verwalten.

2. Zahlungsart hinzufligen

Offnen Sie die Shop-
Einstellungen und wechseln auf
die Gruppe "Zahlungsarten".

Klicken Sie auf "Neue
Zahlungsart™ und wahlen den
Eintrag "PayPal".

Geben Sie eine Gebiihr, sowie die
PayPal-Daten lhrer API-Signatur
ein.

= API-Benutzername
= API-Kennwort (APIl-Passwort)
» Signatur (Unterschrift)

Die Zahlungsart "PayPal" steht nun
in Ihrem Onlineshop zur Verflgung.

[ L=
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Zahlungsart "Kreditkarte (Stripe.com)"

hinzufigen

Neben PayPal und den manuellen Zahlungsweisen wie Vorkasse oder

Rechnung kénnen Sie auch die Kreditkartenzahlung via Stripe (internationaler
Anbieter fur Online-Zahlungsabwicklungen) in lhren Onlineshop einbinden.

= 1. Stripe-Konto und API-Schlussel

» 2. Zahlungsart hinzufigen
» 3. Stripe-Testdaten aktivieren

1. Stripe-Konto und API-Schlissel

Um die Zahlungsart "Kreditkarte
(Stripe.com)" verwenden zu
konnen, bendtigen Sie ein Stripe-
Konto. Falls Sie noch kein Konto
haben, kdnnen Sie dieses direkt auf
der Website von Stripe anlegen.

Weitere Informationen und Hilfe
finden Sie auch in der Stripe-
Dokumentation.

Nachdem Sie ein Konto bei Stripe
angelegt und konfiguriert haben,
offnen Sie die API-Ubersicht. Hier
sehen Sie |hre API keys, die Sie fur
die Konfiguration der Zahlungsart
bendtigen.
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2. Zahlungsart hinzufligen

Offnen Sie die Shop-
Einstellungen und wechseln auf
die Gruppe "Zahlungsarten".

Klicken Sie auf "Neue
Zahlungsart™ und wahlen den
Eintrag "Kreditkarte
(Stripe.com)”.

Geben Sie eine Gebiihr, sowie die
Stripe-Kontodaten ein

s Offentlicher Schlissel
(Publishable)
» Schlussel (Secret)

Die Zahlungsart "Kreditkarte
(Stripe.com)" steht Ihren Kunden
nun in lhrem Onlineshop zur
Verfugung.

3. Stripe-Testdaten aktivieren

Stripe bietet eine komfortable
Funktion an, um die
Zahlungsabwicklung zu testen.

Aktivieren Sie hierfiir einfach in
Ihrem Stripe-Konto den Punkt "View
Test Data".

In der API-Ubersicht stehen nun die
Test-API keys, die Sie
anschlie®end wie oben bei Punkt 2.
beschrieben einflgen.

Hinweis: Achten Sie darauf,
dass Sie nach dem
erfolgreichen Testen wieder die
Live-API keys bei der
Zahlungsart eintragen.

I
£
: g £
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Zahlungsart "Manuelle Zahlung"

hinzufigen

Bieten Sie beispielsweise auch die Moglichkeit an, dass die bestellten Artikel
direkt in der Filiale abgeholt werden kénnen, dann fligen Sie einfach die

Zahlungsart "Manuelle Zahlung" hinzu.

"Manuelle Zahlung" hinzufligen

Offnen Sie die Shop-
Einstellungen und wechseln auf
die Gruppe "Zahlungsarten".

Klicken Sie auf "Neue
Zahlungsart"” und wahlen den
Eintrag "Manuelle Zahlung".

Definieren Sie die Zahlungsart mit
allen notwendigen Informationen.

Die Zahlungsart steht Inren Kunden
nun in Ihrem Onlineshop zur
Verflgung.
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Versandart bearbeiten

Beim Einfugen des Onlineshops wurde bereits die Versandart "Standard" mit
gewichtsbasierten Versandkosten eingefligt. Sie konnen diese Versandart
bearbeiten oder eine neue Versandart hinzuflgen.

Versandart bearbeiten

Landerspezifische Versandart anlegen

Preisbasierte Versandkosten anlegen

Gewichtsbasierte Versandkosten anlegen

Auswahlbare Versandkosten (Standard/Express) anlegen
Versandarten /-Bereiche aktiv/inaktiv setzen
Versandarten /-Bereiche I6schen

Versandart bearbeiten

Offnen Sie die Shop-
Einstellungen und wechseln auf
die Gruppe "Versandarten".

Um eine Versandart zu bearbeiten,
fahren Sie einfach mit der Maus
uber die Versandart und machen
einen einfachen Linksklick. Die
Versandart wird nun zum Bearbeiten
geoffnet.

Hinweis: Eine Versandart mit -
aktivierter Checkbox "Alle

Lander, die nicht in anderen

Versandarten enthalten

sind" ist nicht zwingend

notwendig.
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Landerspezifische Versandart
anlegen

Da fur einige Lander fur
Bestellungen und Lieferung evtl.
Besonderheiten gelten (z.B. die
Schweiz), kdnnen Sie eine speziell
fur das jeweilige Land definierte
Versandart anlegen.

Offnen Sie dazu die Shop-
Einstellungen und wechseln auf
die Gruppe "Versandarten".

Klicken Sie auf den Button "Neue
Versandart".

Geben Sie einen Namen an wahlen
das entsprechende Land aus.

Geben Sie beispielsweise fur die
Schweiz den MwSt.-Satz von 7%
an, den Sie zuvor in der Gruppe
"Wahrung" angelegt haben.

Definieren Sie schliel3lich
mindestens noch einen aktiven
Versandkosten-Bereich.

Hinweis: Die Anzeige der
landerspezifischen Versandart
ist von der Auswahl des Landes
bei der Angabe der
Lieferadresse (Bestellprozess)
abhangig.

Preisbasierte Versandkosten
anlegen

Offnen Sie eine bestehende
Versandart zum Bearbeiten.

Klicken Sie auf den Button "Neuer
preisbasierter Bereich".

Geben Sie einen Namen, einen
Preisbereich, sowie die Versand-
Gebiihr an.

Ab einem bestimmten Preis konnen

[ e

.
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Sie den Versand kostenlos
anbieten. Aktivieren Sie hierfur
einfach die Checkbox "Kostenlose
Lieferung™.

s So aktivieren Sie den
kostenlosen Versand fir
bestimmte Artikel

Hinweis: Die Anzeige der
passenden Versandart im
Bestellprozess erfolgt abhangig
von den definierten
Versandkosten-Bereichen
vollkommen automatisch.

Gewichtsbasierte Versandkosten A————————.
anlegen ;
Offnen Sie eine bestehende m

Versandart zum Bearbeiten.

Klicken Sie auf den Button "Neuer
gewichtsbasierter Bereich".

Geben Sie einen Namen, einen
Gewichtsbereich, sowie die
Versand-Gebiihr an.

Innerhalb eines bestimmten
Bereichs konnen Sie den Versand
auch optional kostenlos anbieten.
Aktivieren Sie hierfur einfach die
Checkbox "Kostenlose
Lieferung™.

s So aktivieren Sie den
kostenlosen Versand fur
bestimmte Artikel

Hinweis: Die Anzeige der
passenden Versandart im
Bestellprozess erfolgt abhangig
von den definierten
Versandkosten-Bereichen und
des im Artikel angegebenen
Gewichts vollkkommen
automatisch.
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Auswahlbare Versandkosten
(Standard/Express) anlegen

Méochten Sie dem Kunden beim
Bestellprozess zwei Versandarten
zur Auswahl anbieten, also
beispielsweise Standard- und
Expressversand, dann legen Sie
zu jedem Preisbereich zwei
Eintrage mit unterschiedlichen
Preisen an.

Hinweis: Bei
gewichtsbasierten
Versandkosten gehen Sie
genauso Vor.

Beim Bestellprozess (Checkout)
werden dem Kunden bei der
Versandart dann beide Preise zur
Auswahl angeboten.

Versandarten /-Bereiche
aktiv/inaktiv setzen

Eine Versandart oder einen
Versandkosten-Bereich kdnnen Sie
auch deaktivieren bzw. wieder
aktivieren. Sind diese deaktiviert,
werden sie im Bestellprozess nicht
mehr berucksichtigt.

Um eine Versandart oder einen
Versandkosten-Bereich zu
deaktivieren bzw. wieder zu
aktivieren, machen Sie einfach
einen Rechtsklick und wahlen den
Eintrag "Aktiv/inaktiv setzen".
Alternativ kdnnen Sie die Einstellung
auch in den gedffneten
Eigenschaften Uber die Checkbox
"Aktiv" bearbeiten.

LOGO

FASHION-SHO#®

.
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Versandarten /-Bereiche Idschen e
Nattrlich kdnnen Sie eine | it ottt Vet e
Versandart oder einen [

Versandkosten-Bereich auch =

l6schen. Bitte beachten Sie, dass s . .
das Loschen nicht mehr rickgangig = 2
gemacht werden kann. e

Um eine Versandart oder einen e
Versandkosten-Bereich zu l6schen, ok T
machen Sie einfach einen

Rechtsklick und wahlen de

Eintrag "Loschen™. Um unsere Website flr Sie optimal zu gestalten und
fortlaufend verbessern zu konnen, verwenden wir
Cookies. Durch die weitere Nutzung der Website
stimmen Sie der Verwendung von Cookies zu.

Weitere Informationen zu Cookies erhalten Sie in
unserer Datenschutzerklarung.
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E-Mail-Server (SMTP) konfigurieren

Standardmaliig werden die Bestell-E-Mails mit der PHP mail()-Funktion
Uber Ihren Webserver versendet. Alternativ haben Sie hier jedoch auch die
Maoglichkeit die E-Mails Uber einen beliebigen SMTP-Server (auch tUber
externe E-Mail-Dienste) zu versenden. Dies bringt den Vorteil, dass E-Mails
auch auf Servern ohne MTA (Mail Transfer Agent) wie z.B. Windows-
Systemen versendet werden kdnnen.

1. SMTP-Zugangsdaten

2. Versenden per SMTP aktivieren

3. SMTP-Zugangsdaten einfugen

4. Anschluss und Modus konfigurieren
5. SMTP-Konfiguration testen

1. SMTP-Zugangsdaten

Um E-Mails per SMTP versenden zu kénnen, bendétigen Sie die SMTP-
Zugangsdaten. Diese erhalten Sie von lhrem Provider bzw. von den
Informationsseiten der externen E-Mail-Dienste.

Folgende Daten bendtigen Sie:

SMTP-Servername (z.B. smtp.goneo.de)

SMTP-Benutzername (normalerweise |hre E-Mail-Adresse)
SMTP-Kennwort

Port fur TLS/STARTTLS (meistens 587) oder Port fur SSL (meistens
465)

2. Versenden per SMTP aktivieren

Offnen Sie die Shop- -

. B
Einstellungen und wechseln auf -
die Gruppe "E-Mail-Server". . .y
Klicken Sie auf "SMTP
verwenden" und aktivieren Sie die
Checkbox. R
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3. SMTP-Zugangsdaten einfigen

et

Flgen Sie Ihre SMTP-
Zugangsdaten (Server,
Benutzername, Kennwort) in die
dafur vorgesehenen Felder ein.

4. Anschluss und Modus
konfigurieren

R ]

Die Konfiguration von Anschluss
(Port) und Modus (Verschlisselung)
ist abhangig vom Provider. Wir
empfehlen zunachst die
vorgegebenen Standard-
Einstellungen (Port 587/Auto-TLS)
zu testen. Sollten diese
Einstellungen nicht funktionieren,
testen Sie bitte einfach eine
alternative Konfiguration (z.B. Port
465/SSL).

5. SMTP-Konfiguration testen

Ob das Versenden per SMTP einwandfrei funktioniert kdnnen Sie am besten
herausfinden, indem Sie den Bestellprozess (Checkout) testen.
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Integration von Billbee

Billbee ist eine Multichannel-Auftragsabwicklung und ein
Warenwirtschafssystem fur Onlineshops. Das bedeutet: Wenn Sie Ihre Artikel,
neben dem eigenen Onlineshop, zusatzlich auch auf verschiedenen online
Markplatzen wie beispielsweise Amazon, DaWanda oder eBay anbieten,
dann kénnen Sie alle eingehenden Bestellungen, egal von welchem
Verkaufskanal, mit Billbee verbinden. Ihre Bestellungen landen also alle an
einem digitalen Ort und kdnnen dort Gbersichtlich verwaltet und zeitsparend
weiterverarbeitet werden. Mehr Informationen erhalten Sie auf www.billbee.de

Onlineshop mit Billbee verbinden

Damit die Bestellungen aus Ihrem Zeta Producer-Onlineshop automatisch zu
Billbee Ubertragen werden, missen Sie diesen zuerst mit Billbee verbinden:

1. Benutzerkonto erstellen / einloggen
2. Manuellen Shop hinzufligen

3. Interne Shop ID ermitteln

4. Interne Shop ID einfligen

5. Testbestellung durchfihren

1. Benutzerkonto erstellen /
einloggen

Erstellen Sie auf der Website von
Billbee ein Benutzerkonto oder
loggen Sie sich direkt mit lhren
bereits vorhandenen Benutzerdaten
bei Billbee ein.

Nach dem Einloggen wird lhnen das
Dashboard angezeigt. Hier konnen
Sie Ihr Benutzerkonto vollstandig
einrichten und alle Einstellungen
festlegen.
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2. Manuellen Shop hinzufligen

Klicken Sie in den
Shopverbindungen auf "Neu" und
wahlen aus der Liste den Eintrag
"Manuellen Shop hinzufligen”.

Legen Sie die Einstellungen fur den
Shop fest und klicken anschlieRend
auf "Speichern”.

3. Interne Shop ID ermitteln

Offnen Sie in den
Shopverbindungen den
hinzugefugten Shop zum
Bearbeiten.

Auf der angezeigten Seite wird
Ihnen nun oben links die "Interne
Shop ID" angezeigt.

Notieren Sie sich die Nummer oder
kopieren diese in die
Zwischenablage.

4. Interne Shop ID einfugen

In Ihrem Zeta Producer-Projekt
offnen Sie nun die Shop-
Einstellungen und wechseln dort auf
die Gruppe "Integrationen”.

Flgen Sie im Feld "Billbee-Shop-
ID" Ihre "Interne Shop ID" ein.

Bestatigen Sie die Shop-
Einstellungen mit "OK" und
veroffentlichen Sie lhre Website.

5. Testbestellung durchflhren

Flhren Sie in Inrem Onlineshop nun
eine Testbestellung durch.

Prufen Sie, ob die Bestellung
automatisch zu Billbee Ubertragen
wurde.

ATIGEATE AR
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Ist die Bestellung bei Billbee
eingegangen, wurde die Integration
erfolgreich konfiguriert.
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Lagerbestand fuhren

Lagerbestand aktivieren
Lagerbestandsverwaltung aufrufen
Bestandsdaten bearbeiten

Beispiel "Bestandskorrektur"

Beispiel "Bestellung"

Beispiel "Verkauf"

Beispiel "Storno (Verkauf)"
Bestandshinweise im Onlineshop
Artikel mit Gberfalligen Lieferungen
Artikel aus dem Lagerbestand ausschliel3en
Bestellung bei Lagerbestand 0 zulassen

Lagerbestand aktivieren

Offnen Sie in lhrem Webprojekt die
Shop-Einstellungen und wechseln
dort auf die Gruppe "Optionen"”.
Aktivieren Sie die Checkbox
"Lagerbestand fiihren".

Bestatigen Sie die Shop-
Einstellungen mit "OK" und
veroffentlichen Sie Ihre Website. . Lo |

Hinweis/Tipp: Nach dem
Aktivieren der Lagerbestands-
Funktion, ist der Bestand der
einzelnen Artikel noch auf "0"
gesetzt. Damit Artikel trotzdem
bestellt werden kdnnen,
wahrend Sie die
Bestandsdaten bearbeiten,
konnen Sie die Checkbox
"Bestellung bei Lagerbestand 0
standardmallig zulassen"
aktivieren.
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Lagerbestandsverwaltung aufrufen

Offnen Sie in Inrem Webprojekt die G s
Shop-Einstellungen und wechseln — iy e
dort auf die Gruppe "Optionen". -
Klicken Sie neben der Checkbox
"Lagerbestand fiihren" auf den
Link "Online verwalten".

Es 6ffnet sich nun das Live-
Dashboard mit der
Lagerbestandsverwaltung direkt
in lhrem Standard-Browser.

Die Tabelle "Artikel mit Gberfalligen
Lieferungen" zeigt Buchungen der
Art "Bestellung" auf, dessen
voraussichtliches Lieferdatum
bereits Uberschritten wurde.

In der Tabelle der "Alle Artikel mit
aktiver Bestandsverwaltung"
sind die Artikel Ihres Onlineshops
aufgefuhrt. Der aktuelle Bestand der
einzelnen Artikel ist bis dahin noch
bei "0" (Feld "Aktueller Bestand" ist
leer).

Bestandsdaten bearbeiten

Bestandsdaten; D5-1-35
Klicken Sie in der Tabelle der o i
Bestandsverwaltung auf einen : g
Artikel, um dessen Bestandsdaten i o T,
aufzurufen. Klicken Sie nun in der ' i
Tabelle "Zugange / Abgange" auf
das Plus-lcon, um eine Buchung
hinzuzufugen.

Beispiel "Bestandskorrektur"

Nach der Aktivierung der
Lagerbestands-Funktion, mussen
Sie die aktuellen Bestande der
einzelnen Artikel angeben. Dazu
verwenden Sie die Buchungsart
"Bestandskorrektur".
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Klicken Sie in der Tabelle
"Zugange / Abgange" auf das
Plus-lcon, um eine Buchung
hinzuzufugen.

Wahlen Sie die Buchungsart
"Bestandskorrektur".

Den Status setzen Sie auf
"Gebucht", damit nach dem
Speichern der Buchung, der aktuelle
Bestand (Anzahl) sofort
ubernommen wird.

Geben Sie optional eine
Beschreibung ein, um die Buchung
besser zu dokumentieren und spater
einfacher nachvollziehen zu kdnnen.

Geben Sie die Anzahl des
aktuellen Bestandes ein und
speichern Sie anschliel}end die
Buchung.

Der aktuelle Bestand des Artikels
wurde nun entsprechend der
Buchung angepasst.

Wiederholen Sie die einzelnen
Schritte fur alle Artikel Ihres
Onlineshops.

Tipp: Rufen Sie in lhrem
Onlineshop den Artikel auf, den
Sie in der Bestandsverwaltung
gerade bearbeiten. So kdnnen
Sie die Bestandshinweise im
Artikel direkt einsehen und
prufen.

Der Artikel im Onlineshop zeigt in
gruner Farbe den Bestandshinweis,
dass der Artikel auf Lager und somit
auch lieferbar ist.

Hinweis: Die
Bestandshinweise, sowie alle
weiteren Texte der
Lagerbestands-Funktion,
konnen Sie in Inrem Webprojekt

Bestandsdaben: DS-1-36

LOGO
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unter "Texte" bearbeiten. Die
Farbe der Bestandshinweise
kénnen Sie in den Shop-
Einstellungen unter "Layout"
anpassen.

Beispiel "Bestellung"

Ist ein Artikel nicht mehr auf Lager
oder sind nur noch wenige Artikel im
aktuellen Bestand vorhanden, dann
kénnen Sie eine Bestellung buchen.
Flgen Sie dazu einfach eine
Buchung hinzu und wahlen die
Buchungsart "Bestellung".

Den Status setzen Sie auf "Offen". Bastandsdaten: HL-140
Der aktuelle Bestand (Anzahl) wird B =
somit nach dem Speichern noch
nicht angepasst bzw. verbucht. Nach
Erhalt der Lieferung wechseln Sie
den Status dann einfach auf
"Gebucht".

Zugirge | Abginge

" - — — e e

Geben Sie optional eine
Beschreibung ein.

Wahlen Sie ein voraussichtliches
Lieferdatum aus. Das Datum wird
im Onlineshop beim Artikel als
Bestandshinweis angezeigt.

Geben Sie die Anzahl der
bestellten Artikel ein und speichern
Sie anschliel3end die Buchung.

Der Artikel im Onlineshop zeigt in S

roter Farbe den Bestandshinweis, iz
dass der Artikel aktuell nicht auf '
Lager ist, jedoch zum in der
Buchung angegebenen Liefertermin
wieder verflgbar sein wird.

HERREMN LEDERSCHUH
LA TR
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Beispiel "Verkauf"
Bestandsdaten; D5-1-38

hrrmm g

Nach dem Kauf eines Artikels in oma'n

Ihrem Onlineshop, wird der aktuelle

Bestand des Artikels automatisch i i
angepasst. In den Bestandsdaten = "

des Artikels wird dies als "Verkauf"

aufgelistet.

Wurden Artikel nicht direkt Gber den
Onlineshop verkauft, kdnnen Sie die
Bestandsdaten naturlich auch
manuell mit der Buchungsart
"Verkauf' anpassen. Fugen Sie
dazu einfach eine Buchung hinzu
und wahlen die Buchungsart
"Verkauf".

Den Status setzen Sie direkt auf
"Gebucht".

Geben Sie optional eine
Beschreibung ein, z.B. wo die
Artikel verkauft wurden.

Geben Sie die Anzahl der
verkauften Artikel ein (negative
Angabe) und speichern Sie die
Buchung.

Beispiel "Storno (Verkauf)"

Wird der Kauf eines Artikels
storniert, kdnnen Sie den Bestand
mit dieser Buchungsart wieder
korrigieren. Flgen Sie dazu einfach
eine Buchung hinzu und wahlen die
Buchungsart "Storno (Verkauf)".

Den Status setzen Sie direkt auf
"Gebucht".

Geben Sie optional eine
Beschreibung ein, z.B. die
Rechnungsnummer des
urspringlichen Verkaufs.

Geben Sie die Anzahl der
stornierten Artikel ein und speichern
Sie die Buchung.
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Bestandshinweise im Onlineshop

Auf Lager: Ist der Bestand des im
Onlineshop ausgewahlten Artikels
ausreichend, wird angezeigt, dass
der Artikel auf Lager und somit auch
lieferbar ist.

Hinweis: Die
Bestandshinweise, sowie alle
weiteren Texte der
Lagerbestands-Funktion,
konnen Sie in Ihrem Webprojekt
unter "Texte" bearbeiten. Die
Farbe der Bestandshinweise
koénnen Sie in den Shop-
Einstellungen unter "Layout"
anpassen.

Nur noch x auf Lager: Wahlt der
Kunde bei einem im Onlineshop
ausgewahlten Artikel eine Menge,
welche den aktuellen Bestand des
Artikels Uberschreitet, wird der
jeweils aktuelle Bestand und somit
die maximal bestellbare Menge als
Hinweis angezeigt.

Nicht auf Lager: Ist der Bestand
des im Onlineshop ausgewahlten
Artikels bei O oder weniger, wird
angezeigt, dass der Artikel nicht
mehr auf Lager und somit auch
aktuell nicht lieferbar ist.

Hinweis: Ist die Option
"Bestellung bei Lagerbestand 0
standardmallig zulassen"
aktiviert, kann der Artikel
trotzdem zum Warenkorb
hinzugefugt und bestellt werden.
In der Bestandsverwaltung wird
aktuelle Bestand des Artikels
dann ggf. mit einem negativen
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Wert aufgefihrt.

Nicht auf Lager. Mehr ab x: Ist der
im Onlineshop ausgewahlten Artikel
derzeit nicht lieferbar, in der
Bestandverwaltung jedoch eine
offene Bestellung mit
voraussichtlichem Lieferdatum zu
diesem Artikel verbucht, dann wird
angezeigt, dass der Artikel aktuell
nicht auf Lager ist, jedoch zum in der
Buchung angegebenen Liefertermin
wieder verflgbar sein wird.

Die Bestellung kann nicht
ausgefiihrt werden: Ist ein bereits
im Warenkorb befindlicher Artikel
aufgrund einer parallel laufenden
und bereits abgeschlossenen
Bestellung nun nicht mehr lieferbar
oder die angegebene Menge nicht
mehr im Bestand vorhanden,
werden im Bestellprozess
(Checkout) entsprechende Hinweise
angezeigt.

Artikel mit Uberfalligen Lieferungen

Ist das voraussichtliches
Lieferdatum einer Buchung der Art
"Bestellung" bereits Uberschritten,
wird der entsprechende Artikel in
der Tabelle "Artikel mit
uberfalligen Lieferungen”
angezeigt.

Durch Kilick auf den entsprechenden
Artikel, werden die aktuellen
Bestandsdaten aufgerufen. Auf der
Seite kdnnen Sie nun das
voraussichtliches Lieferdatum
anpassen.

Lagertssstandsvenaaliung

LOGO
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Artikel aus dem Lagerbestand
ausschlief3en

Mochten Sie einen oder mehrere
Artikel nicht im Lagerbestand flihren,
konnen Sie diese Artikel aus dem
Lagerbestand ausschlielden.

Klicken Sie hierfur auf den
Menupunkt "Shop | Artikel”. In der
Artikelverwaltung klicken Sie dann
auf den Artikel, den Sie nicht im
Lagerbestand fihren mochten.

Wechseln Sie nun auf die Gruppe
"Optionen" und deaktivieren Sie
die Checkbox "Lagerbestand
flihren".

Bestatigen Sie die Einstellungen
und veroffentlichen anschlieRend
noch lhre Website.

Der Artikel wird nun nicht mehr im
Lagerbestand geflhrt.

Bestellung bei Lagerbestand 0
zulassen

Sollen Artikel auch dann bestellt
werden kdnnen, wenn diese aktuell
nicht auf Lager sind, dann aktivieren
Sie in den Shop-Einstellungen unter
der Gruppe "Optionen" einfach die
Checkbox "Bestellung bei
Lagerbestand 0 standardmaRig
zulassen".

Hinweis: Ist die Option aktiv,
wird in der Bestandsverwaltung,
der aktuelle Bestand eines
Artikels ggf. mit einem
negativen Wert aufgefuhrt.

Optionen
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Sollen nur bestimmte Artikel auch
dann bestellt werden kdnnen, wenn
diese aktuell nicht auf Lager sind,
dann konnen Sie dies in den
Artikeloptionen festlegen.

Klicken Sie hierfur auf den
Menupunkt "Shop | Artikel”. In der
Artikelverwaltung klicken Sie dann
auf den entsprechenden Artikel.

Wechseln Sie nun auf die Gruppe
"Optionen" und aktivieren Sie die
Checkbox "Bestellung bei
Lagerbestand 0 standardmaRig
zulassen".

Bestatigen Sie die Einstellungen
und veroffentlichen anschlieRend
noch lhre Website.

Der Artikel kann nun auch dann
bestellt werden, wenn dieser nicht
mehr auf Lager ist.

Bestandsdaten in neuem
Tab offnen

Mochten Sie, dass in der
Lagerbestandsverwaltung, nach
Klick auf einen Artikel, die
Bestandsdaten direkt in einem
neuen Tab gedffnet werden, dann
kénnen Sie diese Option in den
Einstellungen aktivieren.

Klicken Sie dazu auf
"Bestellverwaltung |
Einstellungen" und aktivieren Sie
die Checkbox "Bestandsdaten in
Lagerbestandsverwaltung in
neuem Tab 6ffnen".

Speichern Sie anschlielsend noch
Ihre Einstellungen.

Einstellungen
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Artikel und Kategorien verwalten

In der Artikelverwaltung werden die Kategorien (Produktgruppen) und Artikel
fir den Onlineshop angelegt und bearbeitet. Kategorien kénnen hierarchisch
verschachtelt und einzelne Artikel kbnnen mehreren Kategorien zugeordnet
werden.

Kategorien anlegen und bearbeiten

= Neue Hauptkategorie anlegen
Kategorie bearbeiten
Unterkategorie anlegen
Kategorie verschieben
Kategorie aktiv/inaktiv setzen
Kategorie 16schen

Neue Hauptkategorie anlegen

Klicken Sie auf den MenUpunkt
"Shop | Artikel". In der
Artikelverwaltung klicken Sie dann
auf "Neue Kategorie".

Geben Sie einen Namen und
optional eine Beschreibung fur die
Kategorie ein. =

Kategorie bearbeiten

Um eine Kategorie zu bearbeiten, ="
markieren Sie diese und wahlen
dann den MenUpunkt "Kategorie
bearbeiten".

Wabhlen Sie nun beispielsweise
noch ein passendes Bild fur die
Kategorie aus.

Hinweis: Der Name, die
Beschreibung, sowie das Bild
erscheinen in der
Ubersichtsseite der Kategorie
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(Widget "Shop: Artikelliste").

Unterkategorie anlegen

Eine Unterkategorie legen Sie am
einfachsten an, indem Sie einen
Rechtsklick auf die
Hauptkategorie machen und den
Eintrag "Neue Unterkategorie"
wahlen.

Kategorie verschieben

Um eine Kategorie zu verschieben,
koénnen Sie diese einfach via Drag
& Drop an der gewunschten
Position ablegen.

Ein blauer Pfeil nach oben oder
unten positioniert die ausgewahlte
Kategorie innerhalb der gleichen
Ebene. Sie andern hiermit also die
Reihenfolge.

Ein gelber Pfeil verschiebt die
ausgewahlte Kategorie in eine
andere Ebene. Sie legen die
Kategorie also als Unterkategorie
ab.

Kategorie aktiv/inaktiv setzen

Eine Kategorie kdnnen Sie auch
deaktivieren bzw. wieder aktivieren.
Deaktivierte Kategorien werden
online nicht mehr im Shop
angezeigt.

Um eine Kategorie zu deaktivieren
bzw. aktivieren, machen Sie einfach
einen Rechtsklick und wahlen den
Eintrag "Aktiv/inaktiv setzen".
Alternativ kdnnen Sie die Einstellung
auch in den Eigenschaften der
jeweiligen Kategorie Uber die
Checkbox "Aktiv" bearbeiten.
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Kategorie 16schen

Naturlich kdbnnen Sie eine Kategorie ‘5
auch I6schen. Bitte beachten Sie, =
dass das Loschen einer Kategorie B =l

nicht mehr riickgangig gemacht
werden kann.

Um eine Kategorie zu I6schen,

machen Sie einfach einen =
Rechtsklick und wahlen den

Eintrag "Léschen™.

Hinweis: Beim Loschen einer
Kategorie werden auch die
enthaltenen Unterkategorien,
sowie alle Artikel geloscht, die
in keiner weiteren Kategorie
vorhanden sind.

= Artikel anlegen und bearbeiten
= Artikeloptionen und -Varianten
» Artikel importieren
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Artikel anlegen und bearbeiten

Neuen Artikel anlegen
Artikel bearbeiten

Artikel duplizieren
Kategorien zuordnen
Artikel verschieben
Artikel aktiv/inaktiv setzen
Artikel [6schen
Kostenloser Versand

Neuen Artikel anlegen

Klicken Sie auf den MenUpunkt
"Shop | Artikel". In der
Artikelverwaltung klicken Sie dann
auf "Neuer Artikel™.

Geben Sie Titel, Beschreibung,
Kurzbeschreibung, Preis, MwSt.-
Satz und Artikelnummer ein.

Fir das Hervorheben einer
Preisaktion, kdnnen Sie einen
reduzierten Preis und den
regularen Preis angeben. Im
Onlineshop wird der regulare Preis
dann durchgestrichen angezeigt.

Haben Sie gewichtsbasierte
Versandkosten festgelegt, kdnnen
Sie fur den Artikel das
Einzelgewicht angeben.

Optional kdnnen Sie auch die EAN
(European Article Number)
eintragen.
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Artikel bearbeiten

Um einen Artikel zu bearbeiten,
fahren Sie einfach mit der Maus
uber den Artikel und machen einen
einfachen Linksklick. Der Artikel
wird nun zum Bearbeiten gedffnet.

Wahlen Sie nun beispielsweise
noch passende Bilder fur den
Artikel aus.

Artikel duplizieren

Méochten Sie Artikel mit ahnlichen
Inhalten anlegen, macht es ggf. Sinn
einen vorhandenen Artikel zu
duplizieren.

Machen Sie hierfur einfach einen
Rechtsklick auf den
entsprechenden Artikel und wahlen
den Eintrag "Duplizieren”.

Kategorien zuordnen

Einzelne Artikel kbnnen Sie
mehreren Kategorien
(Produktgruppen) zuordnen.

Offnen Sie dazu einfach den
gewunschten Artikel zum
Bearbeiten. Wechseln Sie auf die
Gruppe "Kategorien. Aktivieren
Sie die Checkbox der Kategorien,
in welchen der Artikel angezeigt
werden soll.

Artikel verschieben

Um die Reihenfolge der Artikel
innerhalb einer Kategorie zu andern,
konnen Sie die Artikel einfach via
Drag & Drop an die gewlinschte
Position verschieben.

Seite 164 von 419


http://de.wikipedia.org/wiki/Drag_and_Drop

Zeta Producer 14

Artikel aktiv/inaktiv setzen

Einen Artikel kdnnen Sie auch i
deaktivieren bzw. wieder aktivieren. '
Deaktivierte Artikel werden online

nicht mehr im Shop angezeigt.

Um einen Artikel zu deaktivieren

bzw. aktivieren, machen Sie einfach

einen Rechtsklick und wahlen den ===
Eintrag "Aktiv/inaktiv setzen".

Alternativ kdnnen Sie die Einstellung

auch in den Eigenschaften des

jeweiligen Artikels Uber die

Checkbox "Aktiv" bearbeiten.

Artikel I6schen ) ) e

Naturlich konnen Sie einen Artikel iz ;
auch I6schen. Bitte beachten Sie, el
dass das Loschen eines Artikels

nicht mehr rickgangig gemacht

werden kann.

Um einen Artikel zu lI6schen, —
machen Sie einfach einen

Rechtsklick und wahlen den

Eintrag "Loéschen™.

Hinweis: Wird ein Artikel
geldscht, ist dieser auch nicht
mehr in anderen zugeordneten
Kategorien vorhanden.

Kostenloser Versand

Moéchten Sie beispielsweise
Gutscheine oder andere Artikel
anbieten, die grundsatzlich
kostenlos versendet werden sollen,
dann kdénnen Sie diese Option
einfach in den entsprechenden
Artikeln aktivieren. Diese Artikel
sind dann von der Versandkosten-
Berechnung ausgeschlossen. S——

Offnen Sie dazu einfach den
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gewunschten Artikel zum
Bearbeiten. Wechseln Sie auf die
Gruppe "Optionen". Aktivieren Sie
die Checkbox "Kostenloser
Versand".

» Artikeloptionen und -Varianten festlegen
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Artikeloptionen und -Varianten

Fir jeden Artikel sind beliebig viele Optionen wie Grofde oder Farbe moglich.
Jede Artikelvariante kann individuell konfiguriert werden. Die einzelnen
Optionen werden auf der Artikeldetailseite durch Auswahllisten angezeigt.

= Optionen anlegen
= Varianten erstellen

Optionen anlegen

Offnen Sie in der Artikelverwaltung
den gewunschten Artikel zum
Bearbeiten.

Wechseln Sie auf die Gruppe
"Varianten" und klicken
anschlieRen auf "Optionen
verwalten".

Legen Sie neue Optionen mit den
jeweils dazugehorigen Werten an.

Zum Beispiel:

» Option GroRe mit den Werten
S,Mund L

s Option Farbe mit den Werten
Rot und Blau

Varianten erstellen

Erstellen Sie nun eine Variante fiir
den Artikel, indem Sie auf den
Button "Neue Variante" klicken.

Haben Sie mehrere Optionen
angelegt, besteht eine Variante aus
der Kombination der jeweiligen
Optionswerte.

Wabhlen Sie also beispielsweise die [ e ]
GroRe S und die Farbe Rot aus
und definieren die dazugehorigen
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Werte.

Wiederholen Sie die Schritte fiir alle
weiteren Varianten.

Hinweis: Eine Variante kann
erst erstellt werden, wenn
mindestens eine Option zuvor
angelegt wurde.
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Artikel importieren

Die Artikelverwaltung des Onlineshops bietet auch die Moglichkeit mehrere
Artikel mit Hilfe einer Excel-Datei zu importieren. Ein Beispiel fir den Aufbau
(Import-Format) einer Excel-Datei inkl. Artikel-Bilder kdnnen Sie nachfolgend
runterladen:

Beispiel: Excel-Datei inkl. Bilder (ZIP)

Folgende Felder werden derzeit fir den Import unterstitzt:

Name (Titel)

Number (Artikelnummer)
ShortDescription (Kurzbeschreibung)
Description (Beschreibung)

Price (Preis)

ImageFile (Bilddatei)

So importieren Sie mehrere Artikel aus einer Excel-Datei

Kategorie auswahlen / Artikel
importieren

Klicken Sie auf den MenUpunkt
"Shop | Artikel".

Wahlen Sie die Kategorie aus, in
welche die Artikel importiert werden
sollen.

Klicken Sie auf den MenUpunkt
"Aktionen | Artikel importieren".

Hinweis: Beim ersten Aufruf
der Aktion erscheint das
Meldungsfenster "Mochten Sie
Informationen zum Import-
Format lesen?". Klicken Sie auf
"Nein" um fortzufahren.
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Excel-Datei auswahlen

Wahlen Sie die Excel-Datei aus,
welche Sie fur den Import vorbereitet
haben und klicken Sie anschlie3end
auf "Offnen". Die Artikel werden
nun importiert.

Hinweis: Achten Sie darauf,
dass die Excel-Datei das
richtige Import-Format aufweist
und dass sich die Bilder fur die
Artikel im gleichen Verzeichnis
befinden.

Artikel weiterbearbeiten

Nach dem Import sehen Sie die
importierten Artikel mit den Bildern
in der zuvor ausgewahlten
Kategorie.

Sie kénnen die Artikel nun
weiterbearbeiten, um
beispielsweise Artikeloptionen und -
Varianten anzulegen.
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Shop-Suche einfigen

Besucher lhrer Website kdbnnen Uber das Suchfeld komfortabel nach
Bestellartikeln suchen. Die Suchergebnisse flr Shopinhalte werden separat
auf der Suchseite angezeigt. Damit die Bestellartikel mit in den Suchindex
aufgenommen werden, muss ein spezielles Widget auf der Suchseite platziert
werden.

nstaungen x

1. Suchfeld aktivieren

Damit die Suchfunktion iberhaupt
von den Seitenbesuchern genutzt Google —
werden kann, muss das Suchfeld auf
der Website vorhanden sein. Sollte
dies nicht der Fall sein, kbnnen Sie
das Suchfeld Uber den Menupunkt
"Website | Einstellungen™
aktivieren. Siehe auch

Einstellungen andern". | e

2. Suchseite anzeigen

Klicken Sie in der i ok i
Seitenstrukturansicht die Seite 3 =R
"Suche" an. Diese befindet sich — U
standardmaRig im Seitenzweig " e
"System".

Hinweis: Auf der Suchseite
befindet sich bereits das
Widget "Suche™ fur die
normale Seiten-Suche.
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3. Widget "Shop: Suche" einfligen

Klicken Sie im Inhaltsbereich auf
einen Plus-Button. Wahlen Sie
anschliel’end den Eintrag "Widget"
aus. Siehe auch Seite "Inhalte
einfligen".

Wechseln Sie auf die Gruppe
“Shop"_

Klicken Sie zum Einfigen auf das
Widget "Shop: Suche".

Geben Sie optional eine Uberschrift
ein, zum Beispiel "Shop-Suche".

Wahlen Sie noch eine Darstellung
und klicken anschlie3end auf den
Button "OK".

Die Shop-Suche ist nun auf der
Suchseite eingeflgt.

Hinweis: Die Suchseite wurde
automatisch auf den Dateityp
".php" geandert.
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Gutscheine erstellen

Mit dieser Shop-Funktion kbnnen Sie Gutschein-Codes mit einem festen
oder prozentualen Betrag erstellen. Ein Rabattcode (Gutschein) kann von
einem Kaufer dann beim Bestellprozess in der Warenkorbanzeige eingelost

werden.

1. Neuen Gutschein erstellen

Klicken Sie auf den MenUpunkt
"Shop | Gutscheine" und
anschlief3end auf den Button
"Neuer Gutschein".

2. Gutscheinwerte festlegen

Gutschein-Code:

Beim Erstellen eines neuen
Gutscheins wird automatisch ein
eindeutiger Gutschein-Code (z.B.
ZRCZ-P8VL) vorgegeben. Sie
kénnen diesen verwenden oder
einen eigenen Gutschein-Code (z.B.
SUMMER-SALE) angeben. Achten
Sie darauf, dass der Gutschein-
Code eindeutig ist, also noch in
keinem anderen Gutschein
verwendet wird.

Bedingungen:

Sie kdnnen hier auswahlen, ob der
Gutschein prozentual den
Bestellwert reduziert oder ob ein
fester Betrag abgezogen wird.

Verfligbare Gutschein:

Wahlen Sie hier, ob der Gutschein-
Code unbegrenzt verwendet werden
kann oder auf eine maximale

Sabdiallen

Gutsgien x
Gutschein. Code

Bedingungsen

w

Verfughars Gutschaing

-

Zeitraum

.
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Verwendung begrenzt werden soll.

Zeitraum:

Geben Sie hier einen Gultigkeits-
Zeitraum an. Optional auch ohne
Enddatum.

Den Gutschein-Code kénnen Sie
dann manuell beispielsweise in
einem Newsletter an Ihre bereits
bestehenden Kunden versenden

oder auf eine andere Art bewerben.

Der Gutschein-Code (Rabattcode)
kann von einem Kaufer dann beim
Bestellprozess in der
Warenkorbanzeige eingelost
werden.

LOGO
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Onlineshop testen

= Shop uberprufen
= Shop und Bestellprozess (Checkout) testen

Shop tberpriifen

ERGEBMIS]

Bevor Sie mit dem Shop online

gehen, kdnnen Sie diesen auf

Vollstandigkeit und potenzielle

Fehler Gberprifen. Die Ergebnisliste

zeigt Ihnen beispielsweise an, wo

noch wichtige Informationen fehlen

und fahrt Sie mit einem Klick direkt

dort hin. (& Gober |

Klicken Sie einfach auf den [ < priem | scriceen |

Menupunkt "Shop tliberprifen".

Shop und Bestellprozess (Checkout) testen

Zeta Producer bietet die Unterstitzung von PHP im lokalen Webserver an.
Das hat den Vorteil, dass Sie lhren Onlineshop bereits in der lokalen
Browser-Vorschau testen konnen.

Hinweise: Die Zahlungsarten PayPal und Kreditkarte (Stripe.com)
koénnen erst in der Live-Version auf dem Webserver vollstandig getestet
werden. Das "Zahlungspflichtige bestellen" funktioniert in der lokalen
Browser-Vorschau nur, wenn Sie in den Shop-Einstellungen einen
SMTP-Server fiir das Versenden von E-Mails konfiguriert haben.

1. Vorschau 6ffnen fEShos

Klicken Sie einfach auf den
Menupunkt "Website | Vorschau".
Ihre Website wird nun extern in [hrem
Standard-Browser gedffnet und Sie
konnen mit dem Testen beginnen.
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2. Artikel in den Warenkorb legen

Navigieren Sie durch die angelegten
Kategorien (Produktgruppen) und
legen Sie einen Artikel in den
Warenkorb.

Es wird Ihnen ein Fenster angezeigt,
dass der Artikel erfolgreich in den
Warenkorb gelegt wurde. Sie
kdnnen dann wahlen, ob Sie weiter
einkaufen oder direkt die
Warenkorbseite aufrufen
mdchten.

Unten rechts wird Ihnen des
Weiteren ein kleines Symbol mit
der Anzahl der Artikel im
Warenkorb angezeigt.

3. Warenkorb bearbeiten

Auf der Warenkorbseite erhalten Sie
eine Ubersicht aller Artikel, die
Sie bestellen mochten. @ -

Sie kdnnen hier Artikel entfernen,
die Mengenangabe andern oder
auch einen Rabattcode eingeben.

Um den Bestellprozess
(Checkout) zu starten, klicken Sie
einfach auf den Button "Zur
Kasse".

4. Lieferadresse eingeben

Geben Sie |hre Lieferadresse ein. =
Optional kénnen Sie auch eine '
zusatzliche Nachricht an den

Shopbetreiber hinzuflgen.

Hinweis: Falls die
Rechnungsadresse von der
Lieferadresse abweicht,
konnen Sie diese im letzten
Schritt auf der Bestelllbersicht
angeben.

LOGO

LoGO
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Alternativ kdnnen Sie sich auch am
Kundenkonto anmelden und eine
gespeicherte Adresse auswahlen.

Hinweis: Das Erstellen eines
neuen Kundenkontos und die
Funktion "Kennwort vergessen"
funktionieren in der lokalen
Browser-Vorschau nur, wenn
Sie in den Shop-
Einstellungen einen SMTP-
Server fur das Versenden von
E-Mails konfiguriert haben.

5. Versandart auswahlen

Uberpriifen Sie, ob die richtigen
Versandarten, welche Sie in den
Shop-Einstellungen festgelegt
haben, angezeigt werden.

Wahlen Sie eine der angegebenen
Versandarten und klicken dann auf
den Button "Weiter zur
Bezahlung”.

6. Bezahlung auswahlen

In der Ubersicht sollten alle
Zahlungsarten aufgelistet sein, die
Sie in den Shop-Einstellungen
konfiguriert haben.

Wahle Sie eine Bezahlung.

Hinweis: Die Zahlungsarten
PayPal und Kreditkarte
(Stripe.com) kdnnen erst in der
Live-Version auf dem
Webserver vollstandig getestet
werden.

LoGO

LoGO

LOGO
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7. Rechnungsadresse eingeben
(optional)

Uberpriifen Sie, ob die
Lieferadresse die Sie zuvor
eingegeben haben korrekt
angezeigt wird.

Maochten Sie eine abweichende
Rechnungsadresse verwenden,
dann wahlen Sie die angegebene
Option. Es erscheint dann ein
entsprechendes Formular, in dem
Sie lhre Rechnungsdaten eintragen
kénnen.

8. Bestellung Uberprifen und
zahlungspflichtig bestellen

Am Ende der Seite werden die
Artikel Ihrer Bestellung angezeigt.

Um die Bestellung abzuschlieRen,
muss die Checkbox mit den AGBs
und der Widerrufsbelehrung
aktiviert werden.

Klicken Sie schlie3lich noch auf den
Button "Zahlungspflichtig
bestellen”. Die Bestellung wird nun
bearbeitet.

Hinweis: Das
"Zahlungspflichtige
bestellen” funktioniert in der
lokalen Browser-Vorschau nur,
wenn Sie in den Shop-
Einstellungen einen SMTP-
Server fur das Versenden von
E-Mails konfiguriert haben.

LOGO

LOGO
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9. Bestellung erfolgreich LOGO

FASHION SHOP

Waurde die Bestellung erfolgreich

abgeschlossen, wird eine -
entsprechende Erfolgsseite —
angezeigt. iy

Schauen Sie in lnrem Postfach
nach, ob eine neue Bestell
eingegangen ist und prifen
angegebene Bestellung kor

Um unsere Website fir Sie optimal zu gestalten und
fortlaufend verbessern zu kbnnen, verwenden wir
Cookies. Durch die weitere Nutzung der Website
stimmen Sie der Verwendung von Cookies zu.

Weitere Informationen zu Cookies erhalten Sie in

unserer Datenschutzerklarung.
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Onlineshop veroffentlichen

» Voraussetzungen prufen und Veroffentlichen
» Sichere Verbindung per SSL

Voraussetzungen prufen und Veroffentlichen

1. Voraussetzungen

Folgende Voraussetzungen muss der Webserver erflillen, damit Sie den
Onlineshop erfolgreich einsetzen konnen:

= PHP in der Version 5.6 oder héher

» PHP-Schreibrechte innerhalb des Webspace

= PHP-Erweiterungen "gd", "pdo", "pdo_sqlite", "mbstring", "openssl",
llxmlll

» Volle Unterstitzung fir PHAR Archive

2. Website-Features prufen ——— :
Protokoll AXTIONEN

Um zu prufen, ob Ihr Webserver die
Voraussetzungen erflllt, 6ffnen Sie
die Programmoptionen in Zeta

Aktionen

Cache

Producer Uber den Meniipunkt
"Extras | Optionen". In der Gruppe s
"Aktionen" wahlen Sie nun den HITP-Breay Server ker

Eintrag "Website-Features
prufen” und klicken anschliel3end Emr

auf "Ausfiihren".

Sollten nicht alle Voraussetzungen
erflllt sein, wenden Sie sich bitte an
Ihren Webhosting-Provider.

Hinweis: Um die Website-
Features prufen zu kénnen,
muss eine funktionierende
Verbindung zum Webserver via
FTP vorhanden sein. Siehe
auch Seite "Konfigurieren
(FTP)"
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3. Onlineshop/Website
veroffentlichen

Nachdem Sie den Onlineshop
konfiguriert, bearbeitet und getestet
haben, sowie die Voraussetzungen
alle gepruft haben und diese erfullt
sind, kdnnen Sie den Onlineshop
bzw. Ihre Website verdffentlichen.

Wahlen Sie dafur den MenUpunkt
"Website | Veroffentlichen |
Website online veroffentlichen"
oder dricken einfach die Taste F7.

Sichere Verbindung per SSL

Im Onlineshop auf den Checkout-Seiten werden von lhren Kunden sensible
Daten wie beispielsweise die Kreditkartennummer abgefragt. Daher sollten
Sie fur diese Seiten bzw. fur die gesamte Website auf eine sichere
verschlusselte Verbindung per SSL (Secure Socket Layers) setzen. Das
schafft vor allem Vertrauen bei lhren Kunden und auch bei Google werden
sichere Seiten positiver gewichtet.

1. Zertifikat einrichten

Zertifikate fUr die Website bieten die meisten Provider mittlerweile in deren
Webhosting-Pakete an. Fur die Einrichtung langt es in der Regel die
entsprechende Option im Kundencenter lhres Providers zu aktivieren.

Wenden Sie sich fiur mehr Informationen beziiglich SSL bitte einfach
an lhren Provider.

2. Web-Adresse auf HTTPS S o A St e

umstellen -

Nach der Einrichtung und P e ———— o
Aktivierung von SSL missen Sie in .

Ihrem Zeta Producer-Projekt nur ok
noch die Web-Adresse auf HTTPS it | g
umstellen.

Offnen Sie dazu die FTP-

Einstellungen Uber den MenUpunkt

"Website | Veroffentlichen | FTP- _ _
Server konfigurieren”. : | ¢ 2ok | ol > | Astiechon |8
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Geben Sie bei "Web-Adresse" die
komplette Domain mit dem HTTPS-
Protokoll an. Also zum Beispiel
https://www.example.com/

3. Website veroffentlichen P o T —
Wahlen Sie daflr den MenUpunkt el a2

"Website | Veroffentlichen |
Website online veroffentlichen"
oder driicken einfach die Taste F7.

Hol dir die

Nach der Veroffentlichung erkennen
Sie die sichere Verbindung per SSL
daran, dass in der Adresszeile des
Browsers ein grines Symbol
angezeigt wird.
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Live-Dashboard (Backend)

Das Live-Dashboard (Backend) wird extern in Ihrem Browser angezeigt. In

der Weboberflache sehen Sie Ubersichtlich alle Bestellungen und

Kundendaten und kdnnen diese schnell und unkompliziert bearbeiten. Sie

koénnen hier beispielsweise manuell Rechnungen versenden, den
Bestellstatus andern oder eine Ubersicht der letzten Bestellungen

ausdrucken.

Live-Dashboard aufrufen
Dashboard (Ubersicht)
Bestellungen (Ubersicht)
Bestellungen (Details)
Kunden (Ubersicht)
Kunden (Details)

MenU "Bestellverwaltung"
Hilfe-Link deaktivieren

Live-Dashboard aufrufen

Uber den Menlpunkt "Shop | Live-
Dashboard" 6ffnet sich die
Weboberflache extern in lhrem
Browser.

Sie werden automatisch mit lhrem in
den Shop-Einstellungen
festgelegten Shop-Kennwort
angemeldet.

Hinweis: Wenn Sie das Live-
Dashboard nicht Uber das
Shop-Menu in Zeta Producer
offnen, mussen Sie sich mit
Ihrem Shop-Kennwort manuell
anmelden.

Anmeldung
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Dashboard (Ubersicht)

Das Dashboard zeigt lhnen die [

letzte Bestellung und den neusten
Kunden, sowie eine grafische
Ubersicht der Umsétze und
Kunden-Bestellungen der letzten
60-Tage.

Eine Ubersicht aller Kunden-
Bestellungen im lokalen Excel-
Dateiformat konnen Sie Uber den
"Excel-Export" erstellen.

Bestellungen (Ubersicht)

Eine tabellarische Ubersicht aller
Bestellungen erhalten Sie, indem
Sie im Dashboard auf den Button
"Bestellungen" klicken.

Hier konnen Sie auch komfortabel
nach Rechnungsnummern, Namen
oder E-Mail-Adressen suchen,
indem Sie die Filteroptionen der
Tabelle verwenden.

Uber den Drucken-Button kdnnen
Sie die Bestellungen naturlich auch
in einer angepassten Darstellung
ausdrucken.
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Bestellungen (Details)

Klicken Sie in der tabellarischen
Ubersicht auf die Reihe einer
Bestellung, um die Bestelldetails
aufzurufen.

Auf der Detailseite sehen Sie
ubersichtlich alle relevanten
Bestelldaten. Hier konnen Sie die

PDF-Rechnung manuell an den

Kunden versenden, die PDF-

Rechnung runterladen, den .

Status der Bestellung andern e
=

(z.B. auf "in Bearbeitung" oder
"Zugestellt") oder auch eine
Sendungsnummer zur
Paketverfolgung angeben.

Ganz unten auf der Seite sehen Sie
alle Ereignisse der Bestellung. Hier
kdnnen Sie genau nachverfolgen,
wann und welche Ereignisse
ausgefuhrt wurden. Also
beispielsweise, wann die Bestellung
einging, wann die PDF-Rechnung
versendet wurde, wann der
Bestellstatus geandert wurde usw.

Zusatzlich kdnnen Sie auch interne
Kommentare zur Bestellung
hinzufiigen, welche dann in der
Ereignisliste angezeigt werden.

Kunden (Ubersicht)

Eine tabellarische Ubersicht aller
Kunden erhalten Sie, indem Sie im
Dashboard auf den Button
"Kunden" klicken.

Hier kdnnen Sie komfortabel nach
Namen, Anschriften oder E-Mail-
Adressen suchen, indem Sie die
Filteroptionen der Tabelle
verwenden.

Hinweis: Aktuell wird fur jede
Bestellung ein neuer Kunde

Seite 185 von 419



Zeta Producer 14

angelegt, auch wenn der Kunde
bereits zuvor Bestellungen
getatigt hat. In der Liste konnen
Kunden also mehrfach enthalten
sein.

Kunden (Details)

Klicken Sie in der tabellarischen 5
Ubersicht auf die Reihe eines 5
Kunden, um die Kundendetails

aufzurufen. —y

Auf der Detailseite sehen Sie
Ubersichtlich alle relevanten
Kundendaten.

Menu "Bestellverwaltung”

Uber das Menii
"Bestellverwaltung" kénnen Sie
direkt das Dashboard, die
Bestellungen, die Kundendaten
oder Ihre Website mit dem
Onlineshop aufrufen. Auf3erdem
konnen Sie sich hier vom Live-
Dashboard abmelden.

Hilfe-Link deaktivieren

EnOHIE

Den Hilfe-Link im Live-Dashboard
des Onlineshops kdnnen Sie Uber
die Shop-Einstellungen
deaktivieren.

Offnen Sie dazu die Shop-
Einstellungen und wechseln auf
die Gruppe "Optionen".
Deaktivieren Sie nun die Checkbox . b L
"Hilfe-Link im Server-Backend

anzeigen".
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Kundenkonto (Login)

Kunden lhres Onlineshops kdnnen beim Bestellprozess (Checkout) ein
Kundenkonto mit E-Mail-Adresse und Kennwort anlegen bzw. sich an einem
bereits bestehenden Konto anmelden. Nach der Anmeldung erhalten die
Kunden eine Ubersicht vergangener oder aktueller Bestellungen und kénnen
Adressen (Rechnungs- /Lieferadresse) anlegen oder bearbeiten.

Anmeldeseite 6ffnen

Ein neues Konto erstellen

Neue Adresse speichern
Adressen bearbeiten/hinzufligen
Bestellverlauf

Kennwort zurlicksetzen

Anmeldeseite 6ffnen LOGO.

Gelangt der Kunde beim
Bestellprozess (Checkout) auf die
Kundeninformationsseite
(Lieferadresse) hat er die
Maoglichkeit sich an seinem
Kundenkonto anzumelden bzw. ein
neues Konto zu erstellen.

Durch Klick auf den Anmelden-Link
offnet sich die Anmeldeseite.

Hinweis: Auf die Anmeldeseite
gelangt der Kunden auch durch
Klick auf den Link "lhr Konto",
der sich auf jeder Seite des
Bestellprozesses ganz unten
befindet.

Ein neues Konto erstellen LOGO

Fir ein neues Kundenkonto klickt
der Kunde einfach auf den Button
"Neues Konto erstellen”.
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Auf der Folgeseite muss der LOGO
Kunden Vorname, Nachname, E- i
Mail-Adresse und ein Kennwort

eingeben.

Nach Klick auf den Button "Neues

Konto erstellen” wird das Konto

erstellt und eine E-Mail-Nachricht mit s v |
einem Link zum Aktivieren des

Kontos an die angegebene E-Mail-

Adresse gesendet.

In der erhaltenen E-Mail muss der LOGO
Kunde die Seite zum Aktivieren des G
Kontos aufrufen. Nach Klick auf den
Button "Jetzt Aktivieren" kann der

Kunde sich an seinem Konto =)
anmelden.
Neue Adresse speichern LoGo -

Nach der Anmeldung am

Kundenkonto, wird bei der Angabe

der Lieferadresse (Formular) ein

zusatzliches Listenfeld

"Gespeicherte Adressen”

angezeigt. Der Kunde kann hier eine

gespeicherte Adresse aus der Liste

wahlen. Die Daten werden dann ===
automatisch in die Formularfelder

Ubernommen.

Ist noch keine Adresse hinterlegt
oder der Kunde wahlt den Eintrag
"Neue Adresse", dann werden die
eingetragenen Formulardaten nach
Klick auf den Button "Weiter zur
Versandart” automatisch als neue
Adresse im Kundenkonto
gespeichert.
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Adressen bearbeiten/hinzufliigen LoGo

Kunden konnen ihre Adressen auch
manuell in der Kontoverwaltung
bearbeiten oder hinzufligen.

Ist der Kunde bereits angemeldet, o
offnet sich durch Klick auf den Link

"lhr Konto" direkt die

Kontoverwaltung.

Hinweis: Der Link "lhr
Konto" befindet sich auf jeder
Seite des Bestellprozesses
ganz unten.

In der Kontoverwaltung sieht der LOGO
Kunde den Bestellverlauf, e
Kontodetails und die gespeicherten e
Adressen. e

Durch Klick auf den Button "Eine ==
Adresse" (Name kann eventuell

abweichen) wird die Seite "lhre

Adressen" angezeigt.

Der Kunde kann hier bestehende
Adressen bearbeiten, I6schen
oder neue Adressen hinzufiigen
(z.B. Rechnungs- oder
Lieferadresse).

Des Weiteren kann eine
"Standardadresse fiir neue
Bestellungen" ausgewahlt werden.
Bei neuen Bestellungen wird dann
automatisch diese Adresse
verwendet.

Bestellverlauf LOGO

In der Kontoverwaltung sehen die

Kunden auch den Bestellverlauf.

Dieser beinhaltet vergangene und

aktuelle Bestellungen und zeigt den

jeweiligen Status der Bestellung an. —

Durch Klick auf die Bestellnummer
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werden weitere Bestelldetails
angezeigt.

Kennwort zuriicksetzen

Hat der Kunde sein Kennwort
vergessen, kann dieses auf der
Anmeldeseite durch Klick auf den
Link "Kennwort vergessen?"
zuruckgesetzt werden.

Auf der Seite "Kennwort
zuriicksetzen" muss der Kunde
die E-Mail-Adresse eingeben, mit
der er sich registriert hat.

Durch Klick auf den Button
"Absenden" wird eine E-Mail mit
Link zum Zuriicksetzen des
Kennworts versendet.

In der erhaltenen E-Mail muss der
Kunde die Seite zum Zurticksetzen
des Kennworts aufrufen. Hier kann
er nun ein neues Kennwort
eingeben. Nach Klick auf den
Button "Kennwort zuriicksetzen"
ist das neue Kennwort aktiv und der
Kunde kann sich an seinem Konto
anmelden.

LOGO

LOGO
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Texte anpassen

Alle fr den Onlineshop verwendete Texte und Vorlagen kdnnen individuell
angepasst oder auch in eine andere Sprache Ubersetzt werden. Zum Beispiel

Shop- und Artikelbezeichnungen, E-Mail-Texte und -Vorlagen,

Fehlermeldungen usw.

Hinweis: Die verwendeten Texte sind fur die Sprachen Deutsch und
Englisch bereits vordefiniert. Sie konnen diese aber naturlich Ihren
Vorstellungen entsprechend anpassen. Flur andere Sprachen missen die
Texte neu definiert werden. Siehe auch "Mandanten konfigurieren".

Texte bearbeiten

Klicken Sie auf den MenUpunkt

"Shop | Texte" und wahlen Sie ein

Element zum Bearbeiten aus.
Passen Sie den Text Ihren
Vorstellungen entsprechend an.

Hinweis: Manche Text oder
Vorlagen beinhalten Platzhalter-
Definitionen wie beispielsweise
[REFERENZNUMMER] oder einen
komplexen HTML-Code.
Bearbeiten Sie diese bitte nur,
wenn Sie Uber entsprechende
Kenntnisse verfugen.

Texte Uibersetzen

Wenn Ihr Onlineshop flr mehrere
Sprachen konfiguriert ist, dann
konnen Sie in der Auswabhlliste
rechts neben dem Textfeld das
entsprechende Sprachkurzel
auswahlen und den Text anpassen
oder eine eigene Ubersetzung
einfugen.

Hinweis: Bitte Ubersetzen Sie

e )

Seite 192 von 419


http://localhost:9468/preview/mandanten-konfigurieren.html
http://localhost:9468/preview/mandanten-konfigurieren.html
http://localhost:9468/preview/mehrere-sprachen.html#a2555

Zeta Producer 14

keine Platzhalter-Definitionen
wie beispielsweise
[REFERENZNUMMER] oder {0},
da diese sprachunabhangig
sind und es bei Anderung zu
Fehlern im Shopsystem
kommen kann.

Texte zuriicksetzen

Uber den Zuriicksetzen-Button
links unten werden alle

vorgenommenen Anpassungen e

zuruckgesetzt. Fur das ausgewahlte

Element werden dann wieder die el

vordefinierten Texte verwendet.

Hinweis: Wenn Sie neben den
vordefinierten Sprachen
Deutsch und Englisch eine
weitere Sprache definiert und
entsprechende Ubersetzungen
eingefligt haben, dann werden
diese beim Zurlcksetzen
geloscht.

—
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Mandanten fur mehrsprachigen
Onlineshop konfigurieren

Wenn Sie eine mehrsprachige Website besitzen und auch lhren Onlineshop
mehrsprachig anbieten mdéchten, dann kénnen Sie dies komfortabel Gber die

Mandanten-Funktion des Onlineshops umsetzen.

Hinweis: Die Erstellung eines mehrsprachigen Onlineshops ist ab der

Zeta Producer Premium-Edition verfligbar.

Voraussetzungen
Mandanten konfigurieren
Mandanten bearbeiten
Artikel anpassen

Texte bearbeiten

Voraussetzungen

Damit Sie Mandanten fir den
Onlineshop konfigurieren kdnnen
muss in den erweiterten
Einstellungen die Checkbox
"Projektordner im Seitenbaum
anzeigen" aktiviert sein.

Des Weiteren mussen im Projekt
mindestens eine weitere Sprache
Uber die internen Projektordner
konfiguriert und alle notwendigen
Shop-Seiten vorhanden sein.

Hinweis: Die vorhandenen Shop-Seiten konnen Sie einfach via Copy &
Paste in die Seitenstruktur der weiteren Sprache einfligen. Achten Sie

darauf, dass Sie dann die Seiteneigenschaften (Name, Titel,
Beschreibung, Dateiname), sowie alle Verlinkungen und statischen

Inhalte entsprechend anpassen.
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Mandanten konfigurieren

Sind alle Voraussetzungen erfullt, _ Dot
wird lhnen im Shop-Men( ein 2 —
weiterer Button "Mandanten" _—_— -
angezeigt. : I i aﬂ

Ein Mandant ist Uber die eingestellte
Sprache (DE, EN, ...) mit dem
jeweiligen internen Projektordner
verbunden.

Der Zeta Producer Onlineshop
erkennt die Sprachen bzw. die
internen Projektordner und flgt
automatisch einen entsprechenden
Mandanten ein. Sollte ein Mandant
nicht vorhanden sein, kdnnen Sie
diesen auch manuell Uber den
Button "Neuer Mandant" einfligen.

Mandanten bearbeiten

HAKDANT

Im Bearbeitungsfenster der
einzelnen Mandanten konnen Sie
alle spezifische Einstellungen wie
Bezeichnung, Sprache, Wahrung,
Mehrwert-Steuersatze, Rechnungen,
Zahlungsarten und Versandarten
vornehmen.

Hinweis: Allgemeine
Einstellungen, welche vom
Mandanten bzw. der Sprache
unabhangig sind, werden
weiterhin Uber den Menu-Button
"Einstellungen”
vorgenommen.
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Artikel anpassen

Sind mehrere Mandanten
vorhanden, kdnnen Sie bei allen
sprachbezogenen Elementen
zwischen den Mandanten bzw. den
Sprachen umschalten.

Offnen Sie in der Artikelverwaltung
einen Artikel zum Bearbeiten. Oben
rechts im Bearbeitungsfenster
kénnen Sie nun zwischen den
Mandanten bzw. Sprachen
umschalten und die entsprechenden
Inhalte (Ubersetzungen) einfligen.

Auch bei den Optionen und
Varianten des Artikels kdnnen Sie
die entsprechende Sprache wahlen
und die Inhalte in der jeweiligen
Sprache einfligen.

Texte bearbeiten

Die fir den Onlineshop verwendeten
Texte und Vorlagen kdnnen
individuell in eine andere Sprache
Ubersetzt werden.

Klicken Sie auf den MenUpunkt
"Shop | Texte" und wahlen Sie ein
Element zum Bearbeiten aus.
Neben dem Eingabefeld kdnnen Sie
nun zwischen den Sprachen
umschalten und die Inhalte
anpassen (Ubersetzen).

Hinweis: Die verwendeten
Texte sind flr die Sprachen
Deutsch und Englisch bereits
vordefiniert. Sie kdnnen diese
aber naturlich lhren
Vorstellungen entsprechend
anpassen. Fur andere
Sprachen mussen die Texte neu
definiert werden.

+ Ariislopsoses
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Direkte Verlinkung zu Artikeln oder
Kategorien

Méchten Sie fiir den Onlineshop beispielsweise eine eigene Ubersichtsseite
mit Bildern und Text gestalten oder aus einem anderen Inhalt heraus direkt auf
einen Artikel oder eine Kategorie verlinken, dann kdnnen Sie das wie im
folgenden Beispiel umsetzen.

Hinweis: Im Beispiel wird ein Bild mit einer Shop-Kategorie verlinkt. Sie
kénnen aber naturlich auch jeden beliebigen Text oder eine ganze Seite
mit einer Kategorie verlinken.

Eigene Ubersicht erstellen

Bild mit Kategorie verlinken
Parameter der Kategorie kopieren
Parameter der Kategorie einflgen
Bild mit Artikeldetailseite verlinken

Eigene Ubersicht erstellen

In unserer mitgelieferten Shop-
Projektvorlage werden auf der
Startseite die Shop-Kategorien mit
einem Bild und Text hervorgehoben
angezeigt. Mit Klick auf ein Bild wird
direkt die jeweilige Kategorie und
die darin enthaltenen Artikel
aufgerufen.

Analog dazu kénnen Sie eine
eigene Ubersichtseite fir Ihren
Onlineshop erstellen und Ihren
Vorstellungen entsprechend
darstellen.
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Bild mit Kategorie verlinken

Offnen Sie das Bild, welches Sie
mit einer Kategorie verlinken
mochten zum Bearbeiten.

Deaktivieren Sie die Checkbox
"Bild beim Klick vergrofern" und
klicken dann auf das angezeigte
Feld "Klick-Adresse". Wahlen Sie
nun die Seite aus, die das Widget
"Shop: Artikelliste" enthalt.

Hinweis: Die Seite zeigt die
im Widget ausgewahlte
Kategorie (ggf. auch deren
Unterkategorien) und alle
dazugehdrigen Artikel
dynamisch an.

Damit nun direkt die gewinschte
Kategorie aufgerufen wird, muss im
Feld "Zusatzliche
Abfragezeichenfolge" der
Parameter der Kategorie (nachster
Schritt) angegeben werden. Klicken
Sie daher zunachst auf den Button
"OK" und schliel3en das Bild-
Widget.

Parameter der Kategorie kopieren

Wechseln Sie in Ihrem Projekt auf
diese Seite, die das Widget "Shop:
Artikelliste" enthalt und klicken dann
auf den Menupunkt "Website |
Vorschau". Die Seite wird nun
extern in lhrem Standard-Browser
angezeigt.
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Klicken Sie auf die Kategorie, auf
die Sie verlinken mochten. In der
Adresszeile des Browsers sehen
Sie nun hinter der Seite den
Parameter der Kategorie, z.B.
?id=1-textilien.

Kopieren Sie den Parameter ohne
das Fragezeichen in Ihre
Zwischenablage, also nur
id=1-textilien

Parameter der Kategorie einfigen

Offnen Sie nun erneut das Bild,
welches Sie mit einer Kategorie
verlinken mochten zum Bearbeiten
und 6ffnen das Link-Fenster durch
Klick auf das Feld "Klick-
Adresse".

Flgen Sie in das Feld "Zusatzliche
Abfragezeichenfolge" den
Parameter der Kategorie aus der
Zwischenablage ein.

Klicken Sie auf den Button "OK"
und schlieRen das Bild-Widget.

Das Bild ist nun mit der
gewunschten Kategorie direkt
verlinkt.

Bild mit Artikeldetailseite verlinken

Maochten Sie direkt auf die
Detailseite eines Artikels
verlinken, dann ist das Vorgehen
fast identisch. Sie mussen lediglich
anstatt der Seite mit dem Widget
"Shop: Artikelliste", die Seite mit
dem Widget "Shop: Artikel-
Platzhalter" verwenden.

W Startseite
- [ Shop
O Artieldetal
[ Warenkorb
o AGE
< Widerrufsbelghrung

O Versangkosten
I Kontaka
B Impresaum
= O System
o Suche
© Seite nicht gefunden
O Nachncht erolgnesch gesendet

O Machricht kennte nacht versendet werden

o Leatile
" [ ok | Avbrechen
b B/
g
- I
W drtasie
T Wbt
o aca
© Wbt
O Verdiate
W i
W
O L
E—
5 oy i abre
O Haterts mhp et
1 o et e
L oc | s |
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So verwenden Sie Widgets in Zeta
Producer

Was sind Widgets?

In Zeta Producer sind die sog. Widgets spezielle Artikel, die lhnen helfen
komplexere Elemente in lhre Website einzufligen. Dabei bieten die Widgets
unterschiedliche Optionen an, um sie lhren individuellen Vorstellungen
entsprechend anzupassen.

Méoéchten Sie beispielsweise Bilder von einer Digitalkamera auf Ihrer Website
prasentieren, dann verwenden Sie einfach das Widget "Bilderalbum"”. Sie
mussen dabei nur die gewunschten Bilder auswahlen, alles andere macht
Zeta Producer fur Sie.

Wo konnen Widgets eingefugt werden?

Widgets kdnnen in den Standard-Bereich (Inhaltsbereich) und dem News-
Bereich (Sidebar) eingefiugt werden.

Hinweis: Nicht alle Widgets eignen sich fur den News-Bereich (Sidebar).
Es kénnen daher nur fir diesen Bereich optimierte Widgets eingeflgt
werden.

Bewertungen

Bilder

Bilderalbum

Blog

Carousel
Dateibrowser
Formulare
Gastebuch
Geschutzter Bereich
Info-Banner
Online-CMS
Quelltext

Slider
Tabellarische Daten
Veranstaltungen
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So verwenden Sie das Widget
"Bewertungen”

Mit dem Widget "Bewertungen" kdnnen sog. 5-Sterne-Bewertungen,
beispielsweise flr Ferienhauser oder andere Produkte, direkt auf [hrer
Webseite abgegeben werden. Zusatzlich kdnnen auch Kommentare den
Bewertungen hinzugefligt werden.

Bewertungen-Widget einfligen

Bewertungen-Widget konfigurieren

E-Mail-Einstellungen im Backend-Dashboard bearbeiten
Eine Bewertung abgeben

Bewertungen-Widget auf anderer Seite platzieren

Bewertungen-Widget einfugen

Gehen Sie auf die Seite, auf der Sie
die Bewertung einfliigen moéchten.

Klicken Sie im Inhaltsbereich auf
einen Plus-Button und wahlen Sie
anschlieend den Eintrag "Widget"
aus.

Wechseln Sie auf die Gruppe
"Anwendungen".

Klicken Sie zum Einfugen auf das
Widget "Bewertungen™.

Bewertungen-Widget konfigurieren

Beasriungsn Qo
Geben Sie in der Eingabemaske

optional eine Uberschrift ein.

Dewertungs-IDr | haui-Bocendes D
B ¥ommentare anzeigen (0
[P " . :f b
Geben Sle im Feld Bewertungs_ Eur nlekoru.neFunmJnn Ist &3 erforderfich, dass Sie die E-Ma
tirstHngen fr oen f"'!'.".‘u-'-.j M .r‘."rul"".'."-\:-.f"" direkt im Backend-

ID" eine eindeutige Bezeichnung fur Deeheoared 90l s Server duehiie
das zu bewertende Objekt ein. s [ ok | avtercren [

Ist die Option "Kommentare
anzeigen™ aktiviert, kbnnen neben
der Sterne-Bewertung auch
Kommentare hinzugeflgt werden.
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Klicken Sie nun auf den Button
"OK" und veroffentlichen Sie lhre
Website.

E-Mail-Einstellungen im Backend-
Dashboard bearbeiten

Fur die korrekte Funktion ist es
erforderlich, dass Sie die E-Mail-
Einstellungen fir den Empfang
neuer Bewertungen direkt im
Server-Dashboard durchfuhren.

Offnen Sie dazu das Bewertungen-

Widget zum Bearbeiten und klicken

auf den Link "Backend-

Dashboard". Es 6ffnet sich das —
Zeta Producer Server Backend in

Ihrem Standard-Browser und Sie

werden automatsch angemeldet.

Klicken Sie nun im Menu
"Aktionen" und "Einstellungen”.

Geben Sie lhren "Absendername”
und "Absender-E-Mail" in den
entsprechenden Feldern ein und
speichern Sie die Einstellungen.

In den Einstellungen kénnen Sie
auch die E-Mail-Vorlage fur die
Konto-Bestatigung (neuer
Benutzer) und die E-Mail-Vorlage
flir neue Bewertungen
bearbeiten.

Optional kénnen Sie auch den E-
Mail-Versand via SMTP auf der
Seite konfigurieren.
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Eine Bewertung abgeben e ———————————

Offnen Sie die Seite mit dem

Bewertungen-Widget online im

Browser und klicken Sie auf die _
Sterne, um eine erste Bewertung

abzugeben bzw. die Funktion zu

testen.

Zum Bewerten mussen Sie sich

zuerst registrieren. Klicken Sie dazu

auf den Link "Neues Konto

registrieren". Geben Sie im
geoffneten Dialog nun Name, E-
Mail und Kennwort ein. Klicken Sie
anschlielRend auf den Button
"Senden". An die angegebene E-
Mail-Adresse wird nun eine
Nachricht zur Bestatigung des
Kontos gesendet.

Nach der Konto-Bestatigung konnen
Sie sich mit Ihrer E-Mail und dem
Kennwort fur eine Bewertung
anmelden.

Geben Sie nun eine Sterne-
Bewertung ab und fliigen optional
einen Kommentar hinzu. Nach dem
Absenden der Bewertung erhalten
Sie eine E-Mail zur Uberpriifung.
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Erst nach Freischaltung der
Bewertung wird diese auf der
Webseite angezeigt.

Hinweis: Wird mit der gleichen
Anmeldung (Benutzer) und das
selbe Objekt eine weitere
Bewertung abgegeben, wird
die ursprungliche Bewertung
durch diese ersetzt.

Bewertungen-Widget auf anderer
Seite platzieren

Sie kdnnen das Bewertungen-
Widget fir ein Objekt (gleiche
Bewertungs-ID) auch auf einer
anderen Seite (z.B. einer
Ubersichtsseite) platzieren und hier
beispielsweise nur die Sterne ohne
Kommentare anzeigen lassen.

Kopieren Sie dazu einfach das
Widget und fligen es an
entsprechender Stelle ein. Offnen
Sie dann das Widget zur
Bearbeitung und deaktivieren die
Checkbox "Kommentare
anzeigen".
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Bilder einfligen

1. LiveView-Bearbeitung anzeigen

Fahren Sie mit der Maus Uber einen
bestehenden Artikel. Es wird Ihnen
dann die LiveView-Bearbeitung
angezeigt.

Hinweis: Mit der LiveView-
Bearbeitung kénnen Sie alle
Elemente einer Webseite direkt
in der Vorschau bearbeiten.

2. Plus-Button klicken / Bild-Artikel
auswahlen

Méchten Sie nun beispielsweise ein
Bild links vom bestehenden Artikels
einflgen, dann klicken Sie auf den
rechten Plus-Button Wahlen

Sie anschlielRend den Artikel "Bild"
aus.

Es offnet sich nun das Fenster "Bild
auswahlen" (Schritt 3).

3. Bild auswahlen

Sie konnen nun ein Bild direkt von
Ihrem PC oder aus unseren
lizenzfreien Bildern auswahlen.

Klicken Sie nach der Auswahl auf
den Button "OK".

Hinweis: Die Auswahl
lizenzfreier Bilder ist ab der
Zeta Producer Business-
Edition verfugbar.

0 maredteen
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Das ausgewahlte Bild wird nun
geladen und im Fenster "Bild"
angezeigt.

Sie haben hier nun die Mdglichkeit
einige Optionen anzupassen (Schritt
4).

4. Bild-Optionen bearbeiten

Uber das Textfeld kdnnen Sie eine
Bildbeschreibung hinzufligen.
Diese erscheint auf der Seite dann
unter dem Bild und auch im
vergrolRerten Bild, falls die Option
"Bild beim Klick vergrofRern"
aktiv ist.

Ist die Option "Bild beim Klick
vergroBern" deaktiviert, haben Sie
optional die Mdglichkeit eine
"Klick-Adresse" anzugeben. Sie
konnen hier dann beispielsweise auf
eine anderen interne/externe Seite
oder auf eine Datei (PDF) verlinken.

Bei Klick auf das Bild wird dann die
entsprechende Klick-Adresse
geoffnet.

Den "Dateiname" und einen "Alt-
Text" (Bildbezogene Information)
kénnen Sie anpassen, indem Sie
unten links auf das Regler-lcon
klicken. Die Einstellungen sind u.a.
auch fur die
Suchmaschinenoptimierung von
Bedeutung.

= Bild | |
Bidbeschreibung:
( | b ;i &
N
N
—_—t
Bild beim Klick vergroBem
L] Bild EX|
Bidbesch ;
( | b /i &
WS
% Mit einem Klick zur ir
- Softwarelosur
W —
—_—
Bild beim Klick vergroBam
C Bild | = |
Bildbeschreibung
( | & b 7 &
W oe
% Mit ginem Klick zur inne
— Softwareltsung.
. —
—_
d beim Klick vergro
Klick-Adresse:
Seite "Referenzen” ®
= Bild | |
Bldbeschreibung
( | & b 7 &
A
N M em Klid -
Y bk Softwarelasung
—_— .
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Um das Bild grafisch zu bearbeiten,
klicken Sie auf die Bildvorschau und
wahlen dann "Bearbeiten". Es
offnen sich nun das Bearbeitungs-
Fenster.

Hier kbnnen Sie das Bild
zuschneiden, einen Filter oder
Rahmen hinzufligen, das Bild
drehen oder scharfen.

Haben Sie alle Optionen lhren
Vorstellungen entsprechend
angepasst, klicken Sie auf den
Button "OK".

Das eingeflugte Bild wird nun links
neben dem Text-Artikel dargestellt.

Die GroRRe des Bildes wird
automatisch berechnet und der zur
Verfligung stehenden Spaltenbreite
angepasst.

Ist die Option "Bild beim Klick
vergroBern” aktiviert, wird das Bild
nach Klick vergrofert in einer sog.
"Lightbox" dargestellt.
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Bilderalbum einfligen

Bilderalbum-Widget einfugen
Bilder auswahlen
Vorschaubilder anpassen
Grol3e Bilder anpassen
Slideshow aktivieren
Dateinamen-Prafix hinzufigen
Bildeigenschaften bearbeiten
Bilder hinzufligen

Reihenfolge andern
Bilderalbum einfligen

Bilderalbum-Widget einfigen

Gehen Sie auf die Seite, auf der Sie
das Bilderalbum einfugen mochten.

Klicken Sie im Inhaltsbereich auf
einen Plus-Button und wahlen Sie
anschliel3end den Eintrag "Widget"
aus.

Wechseln Sie auf die Gruppe "Text
& Bild".

Klicken Sie zum Einfugen auf das
Widget "Bilderalbum®.

Bilder auswahlen

Sie kénnen nun die gewtinschten
Bilder direkt von Ihrem PC
auswahlen. Klicken Sie nach der
Auswahl auf den Button "OK".

Tipp: Um mehrere Bilder
auszuwahlen, halten Sie die
Strg-Taste gedruckt und klicken
dann auf das Bild. Um alle
Bilder eines Ordners
auszuwahlen, wahlen Sie die
Tastenkombination Strg+A.
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Vorschaubilder anpassen

Klicken Sie unten links auf das
Regler-lcon, um die Optionen fur
das Bilderalbum anzuzeigen. Unter
"Vorschaubilder" konnen Sie die
Breite und Hohe, sowie den
Abstand der Vorschaubilder
zueinander anpassen.

Hinweis: Die Vorschaubilder
werden von Zeta Producer
automatisch generiert.

Des Weiteren konnen Sie einstellen,
wie viele Bilder pro Seite
dargestellt werden sollen. Sind im
Bilderalbum beispielsweise 50
Bilder vorhanden und 10 Bilder pro
Seite angegeben, dann sind die
Vorschaubilder auf 5 Seiten verteilt.
Mit Hilfe von Buttons kénnen die
Seiten vor- oder zuruckgeblattert
werden (Paging). Den Text "Seite 1
von 5" kann Uber das Attribut
"picgallery_seite_n_von" angepasst
werden.

Hinweis: Um alle
Vorschaubilder eines
Bilderalbums anzuzeigen,
geben Sie bei "Bilder pro
Seite" einfach 0 ein.

Grol3e Bilder anpassen

Nach Klick auf ein Vorschaubild wird
dieses im Grol3format angezeigt.
Unter den Einstellungen bei "GroRe
Bilder" kdnnen Sie anpassen, ob
eine Beschreibung zum Bild
angezeigt werden soll, welcher
Zoom-Effekt verwendet werden soll
und wie die Ubergéange dargestellt
werden sollen.
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Slideshow aktivieren

Alternativ kdnnen Sie das
Bilderalbum auch als Slideshow
darstellen. Dazu einfach das
Kontrollkastchen "Slideshow"
aktivieren. Die Einstellung
"Vorschaubilder" andert sich dann
in "Slideshow". Sie kdnnen hier
die Darstellung (z.B. Laptop oder
Rahmen) wahlen und die Dauer
(Sekunden) einstellen, die ein Bild
angezeigt wird, bevor zum nachsten
Bild gewechselt wird.

Hinweis: Die Darstellungen
"Laptop" und "Rahmen”
verwenden feste Grofen fur die
Bilder. Die Darstellung "Nur
Bild" verwendet automatisch
die zur Verfigung stehende
Breite im Inhaltsbereich.

Dateinamen-Prafix hinzufigen

Mochten Sie den Dateinamen der
einzelnen Bilder eines Bilderalbums
eine bestimmte Bezeichnung
voranstellen, dann geben Sie diese
einfach in das Feld "Dateinamen-
Prafix" ein.

Im Beispielbild rechts lauten die
Dateinamen "01-business.jpg" bis
"06-business.jpg". Im Feld
"Dateinamen-Prafix" ist die
Bezeichnung "zeta-" eingetragen.
Die generierten Vorschaubilder
lauten nun also "zeta-01-
business.jpg" bis "zeta-06-
business.jpg".
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Bildeigenschaften bearbeiten

Durch Rechtsklick auf ein Bild
koénnen Sie die Bildeigenschaften
offnen. Hier kdnnen Sie eine
individuelle Beschreibung zum
Bild einfligen und den Dateiname
andern.

Bilder hinzufligen

Naturlich kdnnen Sie auch jederzeit
weitere Bilder hinzufigen. Dazu
klicken Sie einfach auf den Button
"Bilder hinzufiigen".

Reihenfolge andern

Eventuell mochten Sie neu
hinzugefligten Bilder an einer
speziellen Position darstellen.
Hierfir wahlen Sie einfach das Bild
aus, welches Sie verschieben
mochten, halten dieses mit der
linken Maustaste fest und ziehen es
an die gewunschte Position.

Bilderalbum einfugen

Haben Sie alle Optionen lhren
Vorstellungen entsprechend
angepasst, klicken Sie auf den
Button "OK". Das eingefugte
Bilderalbum wird nun auf der Seite
dargestellt.

5& @ “ﬂﬁ H‘%
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Nach Klick auf ein Vorschaubild wird e

dieses vergrofdert in einer sog.
"Lightbox" dargestellt. Klickt man
rechts oder links auf das grof3e Bild,
wird das nachste oder das vorherige
Bild angezeigt.

Tipp: Wird ein groRes Bild
angezeigt, kbnnen Sie auch mit
den Pfeiltasten rechts und links
auf lhrer Tastatur das nachste
bzw. das vorherige Bild
anzeigen.

Beispiel-Bilderalbum
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Um unsere Website fiir Sie optimal zu gestalten und
fortlaufend verbessern zu konnen, verwenden wir
Cookies. Durch die weitere Nutzung der Website
stimmen Sie der Verwendung von Cookies zu.

Weitere Informationen zu Cookies erhalten Sie in
unserer Datenschutzerklarung.
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So erstellen Sie einen eigenen Blog

Auf einem Blog teilen Sie regelmaRig personliche Artikel zu einem
bestimmten Thema mit den Besuchern Ihrer Website. Auf der Ubersichtsseite
des Blogs werden die Artikel dann meist in umgekehrter chronologischer
Reihenfolge aufgelistet.

Die Blog-Funktion von Zeta Producer besteht aus den zwei Widgets "Blog"
(Ubersicht) und "Blog-Artikel", mit deren Hilfe Sie einen ansprechenden
Blog mit nur wenigen Klicks erstellen konnen.

Blog-Funktionen

Hinzufligen von mehreren Tags (Schlagwdrter) pro Artikel

Erstelldatum des Artikels kann individuell festgelegt werden

Optionale Angabe eines Artikel-Autors

Kommentieren eines Artikels via Disqus

Filtern nach Tags und Autoren auf der Ubersicht

Absteigende oder aufsteigende Sortierung der Artikel in der Ubersicht
Angabe der maximalen Anzahl von Artikeln pro Seite in der Ubersicht
Anpassung der Ubersichts-Darstellung

Automatisches Generieren von Web-Feeds (RSS & JSON) mit den
Blog-Inhalten

Blog-Ubersicht einfligen

Blog-Website erstellen
Blog-Widget (Ubersicht) einfligen
Darstellung anpassen
Kommentare aktivieren
Web-Feeds einstellen

Fiir das Erstellen einer Blog- = 9
Website kdnnen Sie jedes beliebige '

Layout aus Zeta Producer
verwenden. Naturlich konnen Sie
einen Blog auch auf Ihre bereits
bestehende Website einfligen.

In unserem hier verwendeten
Beispiel haben wir eine Hundeblog-
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Website mit dem Layout "Locus
Responsive" erstellt und dieses
entsprechend angepasst.

» Live-Demo der Hundeblog-
Website

®= Download des Hundeblog-
Projekts

Blog-Widget (Ubersicht) einfligen

Gehen Sie auf die Seite, auf der Sie

die Blog-Ubersicht einfiigen
mochten. Sinnvollerweise ist das
meist die Startseite.

Klicken Sie im Inhaltsbereich auf
einen Plus-Button. Wahlen Sie

anschliel3end den Eintrag "Widget"

aus. Siehe auch Seite "Inhalte
einfugen".

Wechseln Sie auf die Gruppe
"Anwendungen”.

Klicken Sie zum Einfugen auf das
Widget "Blog".

Geben Sie in der Eingabemaske
optional eine Uberschrift ein.

Klicken Sie nun auf den Button
IIOKII.

Sind bereits Blog-Artikel auf der
Website vorhanden, werden diese
nun Ubersichtlich dargestellt.

Hinweis: Sind noch keine
Blog-Artikel vorhanden, wird auf
der Seite die Meldung "Es
konnten keine Blog-Artikel
gefunden werden" angezeigt.

=
=hy =
@
o= £
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) fsos:=
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MNeueste Artike o
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E ]
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Darstellung anpassen

Unter der Gruppe "Darstellung”
konnen Sie einige Designelemente
Ihren Vorstellungen entsprechend
anpassen.

Unter "Sortierung” konnen Sie
einstellen, ob die Artikel
"Absteigend” oder "Aufsteigend"
angezeigt werden sollen. Bei einem
Blog werden normalerweise die
neuesten Artikel vorne angezeigt.
Hier ware also die Auswahl
"Absteigend” die Richtige.

Sie kdnnen auch die max. Anzahl
von Artikeln pro Seite anpassen.
Haben Sie beispielsweise 10
eingestellt, die Website beinhaltet
jedoch Uber 50 Artikel, dann werden
Navigations-Elemente dargestellt,
mit deren Hilfe Sie auf die nachste
oder vorherige Seite schalten
kénnen (Paging).

Hinweis: Wird bei "Max.
Artikel pro Seite" eine "0"
angegeben, dann gibt es kein
Limit. Es werden also alle
Artikel angezeigt.

Kommentare aktivieren

Das Kommentieren eines Blog-
Artikels erfolgt Uber den externen
Dienst Disqus. Sie bendétigen hierfur
ein bestehendes Disqus-Konto und
den sog. "Shortname" lhrer Disqus-
Konfiguration.

Weitere Informationen erhalten Sie
auf der Seite "Kommentare
aktivieren".

Um die Kommentar-Funktion zu
aktivieren, tragen Sie einfach den

MNeusste Artike o
Abstand rwischen Articedn: | 4em
Textfarbe Tagefiter: W
Sortierung R W i
. Articel pro Seite i |
(] =
MNeueste Artike o
Kommantare -
Dizgus “Shortname”: | shobberbone 1
Voraussetzungen
|
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"Shortname" in das dafiir
vorgesehene Feld ein.

Web-Feeds einstellen L8 l

Die Blog-Funktion generiert
automatisch zwei Web-Feeds in den

[ Darstong  ~)
Formaten RSS und JSON. [ Kommentare |
[ Feess ]

FUr die Konfiguration der Feeds e
geben Sie einfach den Titel und die i
Beschreibung ein, welche beim =
Abonnieren des Feeds im Feed- L
Reader angezeigt werden sollen.

e Y |

» Blog-Artikel einfugen
s Kommentare aktivieren
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So erstellen Sie einen Blog-Artikel

Seite fur Blog-Artikel einfigen
Blog-Artikel (Widget) einfligen
Tags (Schlagwoérter) eingeben
Datum anpassen

Autor eingeben (optional)
Kommentare aktivieren
Weiterlesen-Link einflgen

Seite fur Blog-Artikel einfligen

Flgen Sie eine neue Seite flr lhren
neuen Blog-Artikel ein und gestalten
diese lhren Vorstellungen
entsprechend, z.B. mit einem
passenden Header-Bild. Achten Sie
auch darauf einen zum Thema
passenden Seitennamen zu
verwenden.

Hinweis: Ordnen Sie lhre
Seiten in einer sinnvollen
Struktur an, damit Sie auch
zukunftig einen besseren
Uberblick Ihrer verdffentlichten
Blog-Artikel erhalten.

Blog-Artikel (Widget) einfligen

Klicken Sie im Inhaltsbereich auf
einen Plus-Button. Wahlen Sie
anschlielend den Eintrag "Widget"
aus. Siehe auch Seite "Inhalte
einfigen".

Wechseln Sie auf die Gruppe
"Anwendungen"”.

Klicken Sie zum Einfigen auf das
Widget "Blog-Artikel".

Geben Sie eine Uberschrift und ein

5 | I 4
] ’ — d
. [ — ' :

[ NP p——
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zum Thema passenden Inhalt ein.

Tags (Schlagwérter) eingeben
Unter der Gruppe "Optionen” R e R S
konnen Sie sog. Tags o s e et e v o e ot
(Schlagworter) eingeben, mit deren o e e . e o s o e e

Hilfe Sie lhre Blog-Artikel e o L

kategorisieren. o Panag o o i s s

Auf der Blog-Ubersicht kénnen Sie P e e A e e,
bzw. die Besucher lhrer Blogs die

Artikel dann komfortabel nach Tags A B o |
filtern. s =

Mehrere Tags geben Sie durch ein

Komma getrennt ein.

Datum anpassen _
Die Artikel auf der Blog-Ubersicht bt e el

werden anhand des angegebenen s e i e e b T g e

Ab in den Uilsub, ab in den Sonnenichaein!

Beim Einfugen des Blog-Artikels
wird das aktuelle Datum und die
Uhrzeit des Systems verwendet. Sie

kénnen das Datum aber auch . |
beliebig anpassen. W ees cee 0 Bl oo |
Hinweis: Mochten Sie, dass ) curen *]9

nur das Datum und nicht die
Uhrzeit angezeigt wird, dann
stellen Sie das Feld der Uhrzeit
einfach auf 00:00.
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Autor eingeben (optiona|) [ Ot ]
Geben Sie optional den Namen des sl i P es o A S LA
Blog-Autors ein. et e e T v g et

Auf der Blog-Ubersicht kdnnen
Artikel dann auch nach Autoren

Ab i den Wilsub, ab in den Sonnenichain!

gefiltert werden. —

; : B Im
Kommentare aktivieren [ Ot ]
Das Kommentieren eines Blog- e smialasialhil

Artikels erfolgt Uber den externen e e I
Dienst Disqus. Sie bendétigen hierfur AL el it o A e e e S
ein bestehendes Disqus-Konto und
den sog. "Shortname" lhrer Disqus-

Ab i den Wilsub, ab in den Sonnenichain!

Konfiguration.

Weitere Informationen erhalten Sie — £
auf der Seite "Kommentare B s e [

aktivieren". s B TN ST

Um die Kommentar-Funktion fur den
aktuellen Blog-Artikel zu verwenden,
wahlen Sie einfach den Eintrag
"Aktivieren" aus.

Nachdem Sie lhren Blog-Artikel _

eingefligt und die Optionen : r : ;
angepasst haben, klicken Sie auf - & ;

den Button "OK". E —— , n
: " 2‘_ :l','\'

Ihr neuer Blog-Artikel ist nun aktiv.
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Weiterlesen-Link einfligen

Sofern nicht anders definiert,
werden auf der Blog-Ubersicht die
kompletten Inhalte der jeweiligen
Blog-Artikel angezeigt. Da dies
eventuell zu sehr langen und
unubersichtlichen Eintragen fihrt,
konnen Sie im Blog-Artikel genau
definieren, bis zu welcher Stelle der
Blog-Artikel in der Ubersicht
angezeigt werden soll.

Markieren Sie dazu einfach die
gewunschte Stelle im Blog-Artikel
und klicken oben in der Toolbar auf

den Button "...".

Bestatigen Sie den Artikel durch
Klick auf den Button "OK".

Auf der Blog-Ubersicht wird der
Artikel nun bis zur angegebenen
Stelle angezeigt und anschlieRend
der Link "Weiterlesen"
ausgegeben. Durch Klick auf den
Link gelangt man zur Detailseite des
Blog-Artikels.

[ ®

I E 2 B

Ak in den Urlaub, ab in den Sonnenscheind

o T wonom |

st —— L =L ——1 —1 ]
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So aktivieren Sie die Kommentar-Funktion

Sie kdnnen fur jeden erstellten Blog-Artikel optional das Kommentieren
erlauben. Die Kommentar-Funktion erfolgt Uber den externen Dienst Disqus.

Hinweis: Samtliche Kommentare werden unabhangig von Zeta
Producer und lhrer Website auf den Servern des externen Dienstes
"Disqus" gespeichert.

Voraussetzungen

Disqus-Konto erstellen

Disqus-Seite erstellen und konfigurieren

Anzeige von anderen Blog-Kommentaren deaktivieren
"Shortname" in Blog-Ubersicht (Widget) einfligen
Kommentare in Blog-Artikel aktivieren

Blog-Artikel kommentieren

Voraussetzungen
» Ein bestehendes Disqus-Konto (Sie kdnnen dort kostenlos ein Konto

registrieren).
= Der sog. "Shortname" der in Disqus konfigurierten Website.

Disqus-Konto erstellen

Erstellen Sie auf der Website von
Disqus ein neues Konto.

g g e g e e el
sk

Hinweis: Die
Verwaltungsoberflache von
Disqus wird zwar in Englisch
angezeigt. Die Kommentar-
Funktion auf lhrer Blog-Seite
wird dann aber in Deutsch bzw.
der konfigurierten Sprache
dargestellt.
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Disqus-Seite erstellen und
konfigurieren

Erstellen Sie nun in Disqus eine
neue Seite und konfigurieren Sie
diese.

Hilfe dazu finden Sie direkt in der
Online-Hilfe von Disqus.

In den Einstellungen finden Sie auch
den sog. "Shortname".

Anzeige von anderen Blog-
Kommentaren deaktivieren

In den Disqus-Einstellungen ist die
Option "Discovery - Enable
recommendations for your site"
standardmalig aktiv. Dies
verursacht jedoch, dass auch
Kommentare von anderen Blog-
Artikeln auf einer Seite angezeigt
werden.

Es ist daher empfehlenswert diese
Funktion zu deaktivieren.

"Shortname" in Blog-Ubersicht
(Widget) einfligen

Offnen Sie auf der Blog-Ubersicht
das Widget "Blog" zum
Bearbeiten.

Offnen Sie die Gruppe
"Kommentare" und figen den
"Shortname" Ihrer Disqus-Seite
ein.

Blog s
Meustte Artike s}
Darstelbung -

Digus “Shortname”; | slhobberbone ()

Veraussetzungen

= bBn bestehendes Disgus Konto
{Sie konnen dort kostenios ein Konto regatrienen]

|

= "Shortname” der in Disqus kenfigurierten Website
Samdtiche Komvmenbare werden snobhdngiy von Jeto
Progucer und fhrer Website oufl den Senvem von Disqus

gEFpEichert.
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Kommentare in Blog-Artikel
aktivieren

Offnen Sie nun einen Blog-Artikel
zum Bearbeiten.

Aktivieren Sie unter den Optionen
die Kommentar-Funktion.

Blog-Artikel kommentieren

Nachdem Sie die Kommentar-
Funktion aktiviert und die Website
veroffentlicht haben, konnen die
Besucher lhrer Website den Blog-
Artikel kommentieren.

Auf der Blog-Ubersicht wird bei den
Artikeln mit aktivierter Kommentar-
Funktion ein Link angezeigt, der zum
Kommentar-Bereich des jeweiligen
Blog-Artikels fuhrt.

oOoo

e —— b L o L o b ]
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Carousel einfugen

Das Carousel-Widget bietet ahnliche Funktionen wie ein Header oder das
Slider-Widget. Ein Vorteil des Widgets ist, dass es in alle Inhaltsbereiche
(Standard, News, Banner, Footer) und an jeder gewtinschten Position
eingefugt werden kann. Weitere Funktionen des Widgets:

Automatisches Abspielen des Sliders

Jedes Bild kann verlinkt verwenden

Optionen fur die Ausrichtung und Gestaltung des Beschreibungstexts
Bild-Optionen fiir die Breite, Hohe oder die maximale Anzahl von
nebeneinanderstehenden Bildern

s Optionale Randlos-Funktion

Und so einfach fligen Sie das Carousel-Widget ein:

1. Widget-Auswahl 6ffnen

Fahren Sie mit der Maus Uber den
Bereich eines bestehenden Widgets
oder einer Reihe, so dass dieser
grau hervorgehoben wird und die
blauen Buttons fur die Bearbeitung
angezeigt werden.

Softwareentwicklung Made In Germany

Combar M 3 "

Klicken Sie auf einen Plus-Button
und wahlen Sie "Widget" aus.

2. Carousel-Widget auswahlen

Klicken Sie zum Einflgen in der

Gruppe "Text & Bild" auf das - ©
Widget "Carousel". Es 6ffnet sich D 2
das Bearbeitungsfenster des ~ o -
Widgets.

2] E2

H
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Tipp: In der Widget-Auswahl
kénnen Sie auch ganz einfach
nach Widgets suchen. Klicken
Sie dazu einfach oben rechts in
das Suchfeld und geben den
Suchbegriff ein. Die passenden
Widgets werden dann gefiltert
dargestellt.

3. Bilder einfligen

Klicken Sie in der
Bildeingabemaske des Widgets auf
das Bildfeld und wahlen
beispielsweise ein Bild aus
unserem lizenzfreien Bilderpool (ab
Business-Edition) aus.

Klicken Sie oben auf das Plus-lcon
um eine weitere Bildeingabemaske
hinzuzuftgen.

Hinweis: Sie kdnnen dem
Carousel beliebig viele weitere
Bildeingabemasken und Bilder
hinzuftigen.

4. Bildoptionen bearbeiten

Sie kdnnen optional fir jedes Bild
eine passende Uberschrift, einen
Beschreibungstext oder auch
einen Link angeben. Die Uberschrift
und der Beschreibungstext
erscheinen als Bereich auf dem
Bild. Die Ausrichtung und die
Darstellung kdnnen Sie in den
Carousel-Optionen anpassen. Ist ein
Link angegeben, flihrt ein Klick auf
das Bild zu der ausgewahlten
Zielseite.

Bild:

Link: nittpewwwzeta-producer.de
Uberschrift: | Content Management
Tet: b /i &

Leta Producer Deskiop-CMS

OK Abbrechen
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Hinweis: Ist kein Link fur ein
Bild angegeben, o6ffnet sich
nach Klick die GroRansicht des
Bildes in einer Lightbox.

5. Carousel-Optionen bearbeiten

Klicken Sie unten links auf das
Regler-lcon, um die Optionen fur
das Slider-Widget anzuzeigen.

Automatisch abspielen:
Die Bilder wechseln automatisch

nach Ablauf der angegebenen Zeit.

Text-Optionen:

» Ausrichtung des
Beschreibungstextes: Oben,
Mitte, Unten

»  Auswahl einer Hintergrund-
und Schattenfarbe

Bild-Optionen:
= Angabe zur Breite und HOhe
der Bilder
» Mindestbreite: Schmaler als
diese Angabe werden die
Bilder auch bei kleineren
Bildschirmen nicht angezeigt

= Angabe der maximalen Anzahl
von nebeneinanderstehenden

Bildern
= Option, ob der

Beschreibungstext auch in der

Grofansicht (Lightbox)
dargestellt werden soll

Randlos-Funktion:

Die Darstellung des Carousels
bricht aus dem vorgegebenen
Layoutrahmen aus. Siehe auch:
Container randlos darstellen

Auf untergeordneten Seiten
anzeigen:

Vererbung des Carousels auf die
untergeordneten Seiten.

hittp/fwwwzeta-producer.de X £

Uberschrifi: | Content Management Ee

Automatisch abspielen

b /i &P

Zeta Producer Desktop-CMS

8 5 Seku
Text-Optionen = Bild-Optionen = Randlos

Audh auf untergecrdneten Seiten anzeigen
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6. Carousel einfligen

Haben Sie alle Optionen lhren
Vorstellungen entsprechend
angepasst, klicken Sie auf den
Button "OK".

Das eingefuigte Carousel wird nun
auf Ihrer Webseite angezeigt.
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So verwenden Sie das Widget
"Dateibrowser™

Mit Hilfe des Widgets "Dateibrowser" konnen Ordner und Dateien eines
Webserver-Verzeichnisses auf einer Seite Ubersichtlich dargestellt werden.
Durch die Ordner kann navigiert werden und beim Klick auf eine Datei wird
diese direkt runtergeladen.

Voraussetzungen

Pfad zum Document-Root ermitteln
Widget "Dateibrowser" einfligen
Ordnerpfad auf Server eingeben
Dateifilter verwenden
Dateibrowser anzeigen

Voraussetzungen

s \Webserver mit PHP 5.3 oder hoher
s Pfad zum Document-Root auf dem Webserver

Pfad zum Document-Root ermitteln Ouelten *

Gehen Sie auf die Seite, auf der Sie D Vi S PRI ST ST T T
den Dateibrowser verwenden

mochten. Flgen Sie dort das

Widget "Quelltext” mit dem

nachfolgendem PHP-Code ein.

o

<?php echo $ SERVER[ "DOCUMENT_

1] | i
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Machen Sie einen Rechtsklick auf
die Seite und wahlen "Bearbeiten".
Wahlen Sie in der Gruppe
"Google" den Dateityp ".php" aus.

Veroffentlichen Sie nun die Seite
auf den Webserver.

Offnen Sie die Seite mit dem PHP-
Code online im Browser, indem Sie
beispielsweise auf den Button -
"Live" klicken. Hier wird Ihnen nun it
der Pfad zum Document-Root .
lhrer Website angezeigt. A 4

Document-Root:
/home/www/web1234/html/

Hinweis: Das Widget
"Quelltext" mit dem PHP-
Code konnen Sie nattrlich
wieder deaktivieren oder
I6schen, wenn der
Dateibrowser online korrekt
angezeigt wird.

Widget "Dateibrowser" einfligen

Gehen Sie auf die Seite, auf der Sie
den Dateibrowser verwenden
mochten. Flgen Sie dort das
Widget "Dateibrowser" ein.

IF

v @

@

Ordnerpfad auf Server eingeben

Geben Sie im Feld "Ordnerpfad
auf Server" nun den ermittelten
Pfad zum Document-Root ein,

gefolgt vom Ordnerpfad, wo sich | t [ ox | Avteechen |

lhre Ordner/Dateien befinden, die
Sie im Dateibrowser anzeigen
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mochten.

Beispiel: Sie mochten alle Dateien,
die Sie in Zeta Producer in die
Dateiverwaltung (Website | Erweitert
| Dateien) importiert haben im
Dateibrowser anzeigen. Diese
Dateien befinden sich im
Ordnerpfad "/medialfiles/". Der
komplette Ordnerpfad auf dem
Webserver lautet in diesem Fall
also:

Ordnerpfad auf Server:

/home/www/web1234/html/media/files/

Hinweis: Naturlich kbnnen Sie
auch beispielsweise einen
Ordner angeben, den Sie zuvor
manuell auf den Webserver
kopiert haben. Um den
Ordnerpfad zu ermitteln
empfiehlt sich generell die
Verwendung einer externen
FTP-Software wie z.B. FileZilla.

Dateifilter verwenden

Im Feld "Dateifilter" steht
normalerweise nur ein *. Dies
bedeutet, dass alle Dateien im
angegebenen Ordnerpfad im
Dateibrowser angezeigt werden.
Sie kdnnen den Dateibrowser aber
auch so konfigurieren, dass nur
Dateien eines bestimmten
Dateityps angezeigt werden.

Geben Sie im Feld "Dateifilter"
beispielsweise *.pdf ein, damit
nur PDF-Dateien angezeigt werden.
Weitere Angaben von Dateitypen
trennen Sie einfach mit einem
Semikolon (Strichpunkt):

* . pdf;*.doc

=

Diteskepwser x
Ordnenpiad auf Server: | Momefwessweb 234 Miml mediafles) a
Diateifitter " pit i
| [ oc [

Seite 234 von 419


https://filezilla-project.org/download.php

Zeta Producer 14

Dateibrowser anzeigen

Nach der Konfiguration des Widgets
"Dateibrowser" konnen Sie die
Website veroéffentlichen. Offnen
Sie anschliel3end die Seite online
im Browser, indem Sie
beispielsweise auf den Button
"Live" klicken. Der Dateibrowser
wird nun auf der Seite angezeigt.

Durch Klick auf eine Datei wird
diese direkt runtergeladen. Ein
Klick auf einen Ordner 6ffnet
diesen im Dateibrowser und es
werden alle dort enthaltenen Dateien
angezeigt. Um aus Ordnern wieder
zuruck navigieren zu kdnnen,
verwenden Sie einfach den oberen
Navigationspfad (Start).
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Formulare

Mit Hilfe von Formularen kénnen Sie den Besuchern lhrer Website
Gelegenheit geben, Ihnen Nachrichten oder Anfragen zukommen zu lassen.
Im Vergleich zu einem einfachen E-Mail-Link ergeben sich folgende Vorteile:

Bei den Besuchern muss kein E-Mail-Programm eingerichtet sein um
mit lhnen in Kontakt zu treten.

Sie konnen definieren welche Informationen Sie bendtigen.

Sie konnen Pflichtfelder und Vorgabewerte festlegen.

Sie erhalten die abgefragten Informationen strukturiert.

Die Formularfunktion besitzt einen Spam-Schutz, um Sie vor
automatisch generierten Anfragen zu schutzen.

Formular einfigen

Formularfelder hinzuftigen
Formularoptionen konfigurieren
Formular mit Sicherheitsprifung
Formular-Vorlage anpassen
Formulare per SMTP versenden
Werte an Formularfelder Gbergeben
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Formular einfugen

1. Voraussetzungen

Um den Formularversand via PHP nutzen zu kdnnen mussen folgende
Voraussetzungen auf Inrem Webserver erflillt sein:

= Auf dem Webserver muss die Scriptsprache PHP (Version 5.3 oder
hdher) installiert sein.

® Die PHP mail()-Funktion muss aktiv sein.

= Der Provider bei dem lhre Internet-Prasenz gehostet ist muss es
erlauben, dass E-Mails per Skript verschickt werden. Evtl. missen Sie
hierflr eine gliltige Absenderadresse in den Webserver-Einstellungen
eintragen (siehe Kundencenter des Providers).

» Die PHP-Erweiterung "mcrypt" muss installiert sein.

» PHP muss Schreibrechte innerhalb lhres Webspace besitzen (nur fir
Dateiupload)

2. Website-Features prifen et

Pratokall AKTIONEN
Um zu prifen, ob |hr Webserver die Editoren
Voraussetzungen erfullt, 6ffnen Sie Ao
die Programmoptionen tber das e
Menu "Extras | Optionen". In der
Gruppe "Aktionen" wahlen Sie nun
den Eintrag "Website-Features
prufen” und klicken anschliel3end
auf "Ausfiihren".

e

Sollten nicht alle Voraussetzungen
erflllt sein, wenden Sie sich bitte an
Ihren Webhosting Provider.

Hinweis: Um die Website-Features prufen zu kdnnen, muss eine
funktionierende Verbindung zum Webserver via FTP vorhanden sein.
Siehe auch Seite "Konfigurieren (FTP)"
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3. Formular-Widget einfiigen

Gehen Sie auf die Seite, auf der Sie
ein Formular einfugen moéchten, z.B.
die Kontakt-Seite.

Klicken Sie auf einen Plus-Button
und wahlen anschlief3end den
Eintrag "Widget" aus. Siehe auch
Seite "Inhalte einfigen".

Wahlen Sie nun das Widget
"Formular" und klicken dann auf
den Button "Einfligen™.

4. Formular konfigurieren

Flgen Sie einen E-Mail-Betreff und
eine glltige Empfanger-E-Mail ein.
Optional kdnnen Sie auch eine
Uberschrift einfligen.

Klicken Sie im Bereich
"Formularfelder" unten links auf
das Plus-lcon. Fugen Sie nun die
far lhr Formular benétigten Felder
ein. Siehe auch "Formularfelder
hinzufligen".

5. Formular einfiigen

Nachdem Sie das Formular
vollstandig konfiguriert haben,
klicken Sie auf den Button "OK".

Das eingeflgte Formular wird nun
auf Ihrer Seite dargestellit.

Weitere Formular-Optionen

Formular-Vorlage anpassen

Formular-Optionen konfigurieren
Formular mit Sicherheitsprufung reCAPTCHA

Formulare per SMTP versenden
Werte an Formularfelder Ubergeben

® e
- N
<) Q
- =

) &
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Folgende Formularfelder konnen Sie fur die Erstellung eines Formulars
verwenden:

Einzeiliges Textfeld

Einzeilige Textfelder werden meist
flr die Angabe von Personennamen
oder E-Mail-Adressen verwendet.

Textfeld-Name: Der Name
(label) des Feldes

Breite: Die Breite des Feldes
in Pixel

Max. Lange: Die maximale
Anzahl von Zeichen innerhalb
des Feldes

Eingabe Erforderlich: Das
Feld muss ausgefullt werden
Standardwert: Vorgabewert
fur das Feld, z.B. Max
Mustermann

HTMLS5-Typ: Feldtypen fur
unterschiedliche
Einsatzzwecke. Mehr Infos zu
HTMLS5 Input Types.
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Mehrzeiliges Textfeld

Mehrzeilige Textfelder konnen
beispielsweise verwendet werden,
um dem Formularabsenden die
Maoglichkeit zu geben zusatzliche
Informationen anzugeben.

s Textfeld-Name: Der Name
(label) des Feldes

= Breite: Die Breite des Feldes
in Pixel

s Zeilen: Die Anzahl der Zeilen
des Feldes

= Eingabe Erforderlich: Das
Feld muss ausgeftillt werden

= Standardwert: Vorgabewert
fur das Feld

Listenfeld

Far die Auswahl eines Wertes aus
einer Menge von Vorgabewerten.
Die einzelnen Listenpunkte miussen
mit einem Strichpunkt ; getrennt
werden.

s Bezeichnung: Der Name der
Liste

= Elemente: Die Listenpunkte

s Zeilen: Die Anzahl der Zeilen
der Liste

= Eingabe Erforderlich: Ein
Listenpunkt muss ausgewahlt
werden

s Mehrfachauswahl: Die
Auswahl mehrere Listenpunkte
ist moglich

» Standardwert:
Vorausgewahlter Listenpunkt

L] Formular | x |
o
d-Nan
Eir
.
L] Formular | x |
o
.

Seite 241 von 419



Zeta Producer 14

Optionsschaltflachen

Far die Auswahl aus einer Menge
von Moglichkeiten durch Anklicken
eines Optionsfeldes, wobei lediglich
ein Optionsfeld aktiviert werden
kann. Die einzelnen Optionen
mussen mit einem Strichpunkt ;
getrennt werden.

s Bezeichnung: Der Name der
Optionsauswahl

= Elemente: Die einzelnen
Optionsfelder

= Eingabe Erforderlich: Ein
Optionsfeld muss ausgewahlt
werden

= Standardwert:
Vorausgewahltes Optionsfeld

Tipp: Die Optionsfelder werden standardmallig nebeneinander
dargestellt. Damit die einzelnen Optionsfelder untereinander dargestellt
werden, mussen Sie das Attribut "form_item_break" aktivieren.

Kontrollkastchen

FUr die Auswahl aus einer Menge
von Moglichkeiten durch Anklicken
eines Kontrollkastchens, wobei
mehrere Kontrollkastchen
gleichzeitig aktiviert werden konnen.
Die einzelnen Auswahlkastchen
mussen mit einem Strichpunkt ;
getrennt werden.

s Bezeichnung: Der Name der
Kontrollkastchens-Auswahl

= Elemente: Die einzelnen
Kontrollkastchen

= Eingabe Erforderlich: Ein
Kontrollkastchen muss
ausgewahlt werden

s Standardwert:
Vorausgewahltes
Kontrollkastchen

Tipp: Die Kontrollkdstchen werden standardmafig nebeneinander
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dargestellt. Damit die einzelnen Kontrollkastchen untereinander
dargestellt werden, mussen Sie das Attribut "form_item_break™

aktivieren.

Beschreibungstext

Der Beschreibungstext erscheint
ausschlieldlich auf der Website um
die Besucher beispielsweise Uber
den Zweck des Formulars zu
informieren.

Trennlinie

Eine optische Trennung von Feldern,

die nur in der Eingabemaske des
Formulars sichtbar ist.

Dateiupload

Dem Formular kann zusatzlich eine
Datei als Anhang angefugt werden.

s Bezeichnung: Der Name
des Upload-Feldes

= Eingabe Erforderlich: Eine
Datei muss Uber das Upload-
Feld angefugt werden

Hinweis: Der Upload
unterstutzt folgende
Dateiformate: pdf, png, jpg,
jpeg, tif, bmp, tiff, svg, doc, xls,
zip, g9z, bz, 7z, bzip2, tar, txt.
Andere Dateiformate wie
beispielsweise ".php" werden
aus Sicherheitsgrinden mit der
Erweiterung ".ixt" erganzt, um
eine mogliche Ausfuhrung von
Skriptcode auf dem Webserver
zu vermeiden.

Zusatztext

Informativer Zusatztext welcher
lediglich vom Empfanger des
Formulars gelesen werden kann.

(= Formular Ex
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Formular-Optionen konfigurieren

Eigene Erfolgs- und Fehlerseiten

Klicken Sie unten links auf das
Regler-Icon und anschlieend auf
den Button "Optionen™.

Im Fenster "Formular-Optionen™
haben Sie die Méglichkeit fur jedes
Formular eigene Erfolgs- und
Fehlerseiten zu hinterlegen, zu
welchen nach dem Absenden eines
Formulars je nach Versandstatus
gewechselt wird. Wahlen Sie die
gewunschten Seiten einfach Gber
das jeweilige Link-lcon aus.

Formular-Skript auswahlen

In den Formular-Optionen kdnnen
Sie zusatzlich das Formular-Skript
auswahlen. Das Skript verarbeitet
die Formulardaten und versendet
diese via E-Mail. StandardmaRig ist
hier bei neu erstellten Projekten die
Einstellung "Via PHP" gesetzt und
der Versand erfolgt tUber lhren
eigenen Webserver.

Bei der Einstellung "Via PHP mit
Sicherheitspriifung” wird das
Formular erst nach erfolgreicher

Sicherheitstuberprifung abgesendet.

Dies verhindert Spam und den
Missbrauch des Formular-Mailers.
Siehe Formular mit
Sicherheitsprifung reCAPTCHA
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Formular mit Sicherheitsprifung
reCAPTCHA

Wenn Sie Google reCAPTCHA zur Sicherheitsprufung verwenden, wird
sichergestellt, dass das Absenden des Formulars von einem Menschen und
nicht von einem Spam-Bot vorgenommen wird.

Hinweise: Sie bendtigen ein aktives Google-Konto, um reCAPTCHA
verwenden zu konnen.

1. Formular-Skript auswahlen e

Offnen Sie das Formular zum
Bearbeiten. Klicken Sie unten links
auf das Regler-lcon und
anschlief3end auf den Button
"Optionen".

In den Formular-Optionen wahlen
Sie nun das Formular-Skript "Via
PHP mit Sicherheitsprifung”.

P e ]
o Eriolga-URL: | Seite "Machricht srfolgreich gesendst #

Klicken Sie auf den Button "OK".

2. Website bei reCAPTCHA P ——
registrieren :

Offnen Sie die reCAPTCHA- =
Website und registrieren Sie lhre e
Website. Wahlen Sie hier den Typ . :
"Unsichtbares reCAPTCHA" aus.

Hinweis: Die registrierten

Schlussel des Typs e
"Unsichtbares reCAPTCHA" - =
konnen auch fir das normale

reCAPTCHA v2 verwendet
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werden, jedoch nicht
umgekehrt.

Nach der Registrierung erhalten Sie
Websiteschliissel und Geheimer
Schlussel.

3. Websiteschlissel und Geheimer
SchlUssel einfigen

Klicken Sie im Formular unten links
auf das Regler-lcon und
anschliel3end auf den Button
"Optionale Einstellungen”.

Flgen Sie Websiteschliissel und
Geheimer Schlussel ein.

Wenn Sie das unsichtbare
reCAPTCHA verwenden mochten,
dann aktivieren Sie die Option
"Schlissel sind fiir reCaptcha-
Typ 'Unsichtbares reCAPTCHA'
registriert”

Klicken Sie auf den Button "OK".

4. Veroffentlichen und testen

Veroffentlichen Sie nun lhre Website
und testen das Formular mit der
Sicherheitsprifung reCAPTCHA.

Der erste Screenshot zeigt das
Formular mit dem normalen
reCAPTCHA v2.

Der zweite Screenshot zeigt das
Formular mit dem unsichtbaren
reCAPTCHA.

.......

‘Opionsis Gmtslkmgen =

IHRE MACHRICHT AN LINS
| R —— [

Um unsere Website fur Sie optimal zu gestalten und

fortlaufend verbessern zu konnen, verwenden wir
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stimmen Sie der Verwendung von Cookies zu.

Weitere Informationen zu Cookies erhalten Sie in
unserer Datenschutzerklarung.
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Formular-Vorlagen

Nach dem Absenden eines Formulars erhalt der Empfanger (Empfanger-E-
Mail) die abgefragten Informationen strukturiert in einer E-Mail. Den Inhalt und
die Struktur dieser versendeten E-Mail konnen Sie Uber die Formular-
Vorlagen definieren.

Standardinhalt der Formular-Vorlage

| Standardinhalt

Ein Formular wurde Ihnen von Ihrer Website gesendet.
Jemand hat Ihnen ein Formular mit den folgenden Werten gesendet.

[FORM_TABLE]
4| ILI

Der Platzhaltertext [FOrRM TABLE] wird in der versendeten E-Mail durch eine
strukturierte Tabelle ersetzt. Die Tabelle enthalt die Namen der Formularfelder
und die dazugehorigen, vom Absender ausgeflillten, Informationen.

Formular-Vorlagen anpassen
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1. Vorlagen-Option 6ffnen
o

Klicken Sie unten links auf das

Regler-Icon und anschlieRend auf Erphloge-£-Mek [ ioGaete-sofhewnsd

den Button "Vorlagen".

2. Text und Platzhalter anpassen

Ein
Passen Sie nun den Text lhren
Vorstellungen entsprechend an.

Den Platzhalter [FORM_TABLE]

konnen Sie optional auch durch $ -t

Platzhalter der einzelnen '

Formularfelder ersetzen. e
| &+ Uberschrift 3+ Mormal= 4= D= #= | ¥

Das Beispielformular hat die L PR R S R

Formularfelder Name, E-Mail und RS e

Nachricht. Die Platzhalter fur die E-Mil o Kortaktaufushims: E-Mal]

Felder waren also [Name] , WSO
[E-Mail] und [Nachricht].

Mehr Infarmationen hierzu finden Sie im Handbuch

3. Veroffentlichen und testen

Veroffentlichen Sie nun Ihre Website
und testen anschlieRend das
Formular.

| Beispielinhalt einer angepassten Vorlage

Neue Mitteilung uUber das Kontaktformular.

Name des Absenders: [Name]
E-Mail zur Kontaktaufnahme: [E-Mail]
Nachricht: [Nachricht]
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Formulare per SMTP versenden

Standardmafig werden die Formular-E-Mails mit der PHP mail()-Funktion
Uber lhren Webserver versendet. Alternativ haben Sie auch die Mdglichkeit
die Formular-E-Mails Uber einen beliebigen SMTP-Server (auch Uber externe
E-Mail-Dienste) zu versenden. Dies bringt den Vorteil, dass Formulare auch
auf Servern ohne MTA (Mail Transfer Agent) wie z.B. Windows-Systemen
eingesetzt werden konnen.

So konfigurieren Sie das Versenden der Formular-E-
Mails per SMTP

1. SMTP-Zugangsdaten

Um Formulare per SMTP versenden zu kdnnen, bendtigen Sie die SMTP-
Zugangsdaten. Diese erhalten Sie von Ihrem Provider bzw. vom den
Informationsseiten der externen E-Mail-Dienste.

Folgende Daten bendtigen Sie:

SMTP-Servername (z.B. smtp.goneo.de)
Benutzername (normalerweise lhre E-Mail-Adresse)
Passwort

Port fir TLS/STARTTLS (meistens 587) oder

Port fur SSL (meistens 465)
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2. Versenden per SMTP aktivieren —

Klicken Sie unten links auf das
Regler-lcon und anschlieend auf
den Button "Optionale
Einstellungen™.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen
"Formulare per SMTP

versenden".
3. SMTP-Zugangsdaten einfligen [ Vorgen <]
Fiigen Sie lhre SMTP- —

Zugangsdaten (Servername,
Benutzername, Passwort) in die
dafur vorgesehenen Felder ein.

4. Port und Verschlisselung
konfigurieren

Die Konfiguration von Port und :
Verschllsselung ist abhangig vom =
Provider. Wir empfehlen zunachst

die vorgegebenen Standard-

Einstellungen (Port 587/TLS) zu

testen. Sollten diese Einstellungen

nicht funktionieren, testen Sie bitte

einfach eine alternative

Konfiguration (z.B. Port 465/SSL).

Klicken Sie auf den Button "OK".

5. Veroffentlichen und testen

Veroffentlichen Sie nun Ihre Website und testen das Versenden der Formular-
E-Mails per SMTP.

Lesenswerter Artikel auf unserem Weblog: Formulare in Zeta Producer Uber
externe Anbieter versenden
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Werte an Formularfelder Gbergeben

In Zeta Producer ist es moglich Werte eines Links (URL-Parameter) an
Felder eines bestehenden Formulars zu Ubergeben. Wie das genau
funktioniert, erklaren wir hier an einem Beispiel:

Auf einer Immobilienseite kdnnen Interessenten einer Immobilie auf einen
Anfrage-Button klicken. Nach Klick auf den Button wird der Objektname in ein
allgemeines Anfrage-Formular Ubergeben. Der Interessent muss nun nur noch
die restlichen Pflichtabgaben des Formulars ausfullen und dieses absenden.

1. Anfrage-Formular erstellen

Als erstes erstellen wir ein einfaches
Anfrage-Formular und fugen dieses
in eine entsprechende Seite ein.

Hinweis: Wie Sie dabei
vorgehen mussen, ist auf der
Seite "Formular einfigen"

beschrieben.
2. Platzhalter fiir Objektname ! T -
definieren 2
Das Formularfeld "Objektname" S p—

soll nach Klick auf den Anfrage-
Button der Immobilie automatisch
ausgefullt werden. Dazu geben wir

im Feld "Standardwert" einfach i e

den folgenden Platzhalter an: s

{@objekt}

Klicken Sie anschlief3end auf
"SchlieBen" und erstellen die Seite
mit dem Anfrage-Formular neu.
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3. Immobilienseite mit Anfrage-
Button erstellen

Nun erstellen wir eine Ubersicht
unserer aktuellen Immobilien mit
einem Anfrage-Button.

Hinweis: Wie Sie dies
gestalterisch aufbauen kénnen,

wird u.a. auf den Seiten "Inhalte
in neue Spalte einfigen" und
"Bilder einfugen" erklart.

4. Werte (URL-Parameter) dem
Anfrage-Button hinzufligen

Offnen Sie den Button zum
Bearbeiten und klicken auf das Feld
zur URL-Auswahl.

Im Link-Fenster wahlen Sie nun die
Seite mit dem Anfrage-Formular.

Klicken Sie anschlief3end unten links
auf das Regler-Icon, um weitere
Optionen anzuzeigen.

Im unteren Feld "Zusatzliche
Abfragezeichenfolge" geben Sie
nun folgendes ein:

objekt=Einfamilienhaus

Klicken Sie anschlieRend auf "OK"
und erstellen lhre Website.

5. Test der Anfrage .

Zum Testen der Anfrage-
Funktionalitat markieren Sie
zunachst in der linken Seitenstruktur
die entsprechende Seite mit der
Ubersicht der Immobilien. Klicken
Sie nun im MenU "Website" auf die
Schaltflache "Vorschau". lhre Seite
offnet sich nun lokal in lhren
Standardbrowser.

Klicken Sie nun auf den Anfrage-
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Button.

Die Seite mit dem Anfrage-Formular
wird nun mit dem ubergebenen Wert
des Anfrage-Buttons angezeigt.
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Ein Gastebuch fur Ihre Website

Mit dem Gastebuch-Widget kdnnen Sie mehr Interaktivitat auf lhre Website
bringen. Sie bekommen einen Einblick Uber den Personenkreis der Besucher
und diese haben zugleich die Moglichkeit z.B. Lob, konstruktive Kritik oder
einfach nur einen Gruf3 zu hinterlassen. Zusatzlich ist es den Besuchern
mdglich Ihre E-Mail-Adresse sowie einen Link auf die eigene Website
anzugeben.

Das Gastebuch-Widget stellt Ihnen eine Online-Administration zur Verfugung.
Hier kdnnen Sie Gastebuch-Eintrage direkt im Browser bearbeiten oder
I6schen. Des Weiteren haben Sie die Moglichkeit neue Eintrage zu
moderieren. Sie werden hierbei per E-Mail Uber neue Eintrage informiert.
Diese kdnnen Sie dann prifen und anschlief3end zur Anzeige freischalten
oder l6schen.

= Gastebuch einfigen
s Eintrage verwalten
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So flgen Sie das Gastebuch ein

1. Voraussetzungen/Website-
Features prufen

Folgende Voraussetzungen mussen
auf Inrem Webserver erfillt sein,
damit Sie das Gastebuch
erfolgreich einsetzen kénnen:

s PHP in der Version 5.3 oder
hoher

= PHP muss Schreibrechte
innerhalb lhres Webspace
besitzen.

Um zu prifen, ob |hr Webserver die
Voraussetzungen erfullt, 6ffnen Sie
die Programmoptionen in Zeta
Producer Uber das Menul "Extras |
Optionen". In der Gruppe
"Aktionen" wahlen Sie nun den
Eintrag "Website-Features
priifen" und klicken anschlieend
auf "Ausfiihren".

Sollten nicht alle Voraussetzungen
erfullt sein, wenden Sie sich bitte an
Ihren Webhosting Provider.

Editoren

Protokoll

Akticnen

AKTIONEN

Hinweis: Um die Website-Features prifen zu kdnnen, muss eine
funktionierende Verbindung zum Webserver via FTP vorhanden sein.

Siehe auch Seite "Konfigurieren (FTP)"

2. Neue Seite einfligen

Flgen Sie eine neue Seite ein und
nennen diese "Gastebuch".
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3. Widget "Gastebuch" einfligen

Klicken Sie im Inhaltsbereich auf

einen Plus-Button Wahlen Sie
anschlielend den Eintrag "Widget"
aus. Siehe auch Seite "Inhalte
einfugen".

Wechseln Sie auf die Gruppe
"Webdienste".

Flgen Sie den Artikel
"Gastebuch" ein.

Es erscheint das Fenster zur
Konfiguration des Gastebuchs.

4. Gastebuch konfigurieren

Geben Sie ein Kennwort ein,
welches fur das Verwalten der
Eintrage benotigt wird.

Optional kénnen Sie die Anzahl der
Eintrage pro Seite andern.
Aulerdem kdnnen Sie die Option
"Neue Eintrage moderieren”
aktivieren. Unter der eingetragenene
E-Mail-Adresse werden Sie dann
Uber neue Gastebuch-Eintrage
informiert und kénnen diese zur
Anzeige freischalten oder lI6schen.

Bestatigen Sie den Dialog mit Klick
auf den Button "OK".

Hinweis: Der Dateityp der Seite
wird automatisch auf ".php"

geandert.

&3 Q
N /a3
& m
- Gastebuch EX|
. Gastebuc
ENNWE
age konnen Sie Ober folgenden 3
Eintrage pro Seite: 20
MNeue Emtrige modeneren
B E.Mail-Adresse: ple.c B
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5. Website erstellen / veroffentlichen =

Nachdem Sie das Gastebuch
eingefugt und konfiguriert haben,
mussen die Website-Daten nur noch
erstellt und verdffentlicht werden.

Um Ihre Website zu erstellen (lokal)
wahlen Sie den Befehl "Website |

Erweitert | Erstellen | Website
erstellen" oder dricken die Taste
F6.

Um Ihre Website zu veroffentlichen
wahlen Sie den Befehl "Website |

Veroffentlichen | Website online
veroffentlichen"

oder dricken die Taste F7.

» So bearbeiten oder I6schen Sie Gastebuch-Eintrage
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So bearbeiten oder loschen Sie

Gastebuch-Eintrage

1. Gastebuch-Administration offnen

Zum Offnen der Gastebuch-
Administration klicken Sie am
einfachsten auf den Link in den
Einstellungen des Gastebuchs.
Alternativ kdnnen Sie die
Gastebuch-Seite auch normal im
Browser aufrufen. Geben Sie dann
in der Browser-Adresszeile einfach
den Zusatz "?administration” ein.

Beispiel:
www.example.com/gaestebuch.php?
administration

2. Am Administrationsbereich
anmelden

Geben Sie Ihr Kennwort ein,
welches Sie in den Einstellungen
des Gastebuchs eingetragen haben.

Klicken Sie anschlieRend auf den
Button "Anmelden".

Der Administrationsbereich des
Gastebuchs wird nun geladen.

3. Eintrage bearbeiten / Abmelden

Fahren Sie mit der Maus Uber einen
bestehenden Eintrag. Verwenden
Sie die Icons oben rechts, um den
Eintrag zu bearbeiten, verschieben
oder zu l6schen.

Um den Administrationsbereich des
Gastebuchs zu beenden, klicken Sie
einfach auf den Button

Gastebuch
Kennwort: sssses
Eintrage konnen Sie dber folgenden Link verwalten:
htto:/fwwaw zeta-software de/gaestebuch.php?administration.
H oK Abbrechen
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"Abmelden".

Hinweis: Die Anderungen an den
Gastebuch-Eintragen sind sofort
online und werden auf Ihrer Website
angezeigt.

Hinweis: Die Eintrage des Gastebuchs werden online auf dem
Webserver gespeichert.

Beim Erstellen eines Backups in Zeta Producer, werden die Daten des
Gastebuchs jedoch vollstandig mitgesichert.
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So schutzen Sie eine Seite mit einem
Kennwort

Sie haben mit Zeta Producer die Mdglichkeit einzelne Seiten oder ganze
Bereiche einfach, schnell und effektiv mit einem Kennwortschutz zu versehen.
Ein Zugriff auf die jeweiligen Seiten ist dann nur noch durch die korrekte
Kennwort-Eingabe mdglich. Der sogenannte geschutzte Bereich eignet sich
z.B. flr die Erstellung interner Seiten auf welche lediglich ein begrenzter
Personenkreis Zugang haben soll.

Hinweis: Das Widget schuitzt nur einzelne Seiten vor unbefugten Zugriff,
jedoch keine kompletten Verzeichnisse (Ordner). Sind auf der geschuitzten
Seite Bilder oder Dateien enthalten/verlinkt, so sind diese nicht automatisch
auch geschutzt.

1. Voraussetzungen/Website- rosrammoptonen E
Features prifen Editoren s

Pratokoll

Folgende Voraussetzungen mussen Aktionen
auf lhrem Webserver fur den
geschutzten Bereich erfullt sein:

e L] Website-Featwes |

s PHP in der Version 5.3 oder
hoéher

= PHP muss Schreibrechte _ 2
innerhalb lhres Webspace
besitzen.

|

Um zu prifen, ob Ihr Webserver die
Voraussetzungen erflllt, 6ffnen Sie
die Programmoptionen in Zeta
Producer Uber das Menl "Extras |
Optionen". In der Gruppe
"Aktionen" wahlen Sie nun den
Eintrag "Website-Features
prufen” und klicken anschlie3end
auf "Ausfiihren".

Sollten nicht alle Voraussetzungen
erflllt sein, wenden Sie sich bitte an
Ihren Webhosting-Provider.

Hinweis: Um die Website-Features prifen zu kdnnen, muss eine
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funktionierende Verbindung zum Webserver via FTP vorhanden sein.
Siehe auch Seite "Konfigurieren (FTP)"

2. Seite auswahlen

Markieren Sie links in der
Seitenstruktur die Seite, welche Sie
mit einem Kennwort schitzen
mochten.

3. Widget "Geschutzter Bereich"
einfigen

Klicken Sie im Inhaltsbereich auf
einen Plus-Button Wabhlen Sie

anschlieend den Eintrag "Widget"
aus. Siehe auch Seite "Inhalte
einfligen".

Wechseln Sie auf die Gruppe
"Webdienste".

Flgen Sie den Artikel
"Geschiitzter Bereich" ein.

Es erscheint das Fenster zur
Konfiguration des Widgets.

Hinweis: Das Widget kann sich
prinzipiell an jeder beliebigen Stelle
zwischen den Artikeln befinden. Wir
empfehlen jedoch, es der Ubersicht
halber ganz oben zu positionieren.

4. Konfigurieren

Vergeben Sie ein Kennwort fur den
Zugriff auf die Seite.

Geben Sie einen Bereichsnamen
ein. Diese Mdglichkeit eignet sich

iR
i 2
N a8
& m
L Geschatzter Bereich | > |
Kennwort: i EnRdVukh i
| et
Bereichsname: | intern @
oo Jf
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besonders dann, wenn Sie mehrere
Seiten mit dem gleichen Kennwort
schutzen mochten. Zeta Producer
interpretiert diese Seiten dann intern
als einen einzigen geschutzten
Bereich. Dies hat den Vorteil, dass
die Anmeldung lediglich einmal pro
Bereich erfolgen muss, die anderen
Seiten des Bereichs sind dann
automatisch freigeschaltet.

Bestatigen Sie den Dialog mit Klick
auf den Button "OK".

Hinweis: Der Dateityp der Seite
wird automatisch auf ".php"
geandert.

In der Zeta-Producer-Vorschau
sehen Sie nun ganz oben einen
orangenen Hinweis "Geschutzter
Bereich: Diese Seite wird auf
Ihrem Webserver durch ein
Kennwort geschiitzt."

5. Website erstellen / veroffentlichen

Nachdem Sie das Widget eingeflgt
und konfiguriert haben, missen die

Website-Daten nur noch erstellt und
veroffentlicht werden.

Um lhre Website zu erstellen (lokal)
wahlen Sie den Befehl "Website |
Erweitert | Erstellen | Website
erstellen" oder dricken die Taste
F6.

Um Ihre Website zu veroffentlichen
wahlen Sie den Befehl "Website |

Veroffentlichen | Website online
veroffentlichen"

oder drticken die Taste F7.

lhre Seite ist nun mit einem Kennwort geschutzt. Prifen Sie nun bitte, ob der
Kennwortschutz einwandfrei funktioniert,
indem Sie die geschitzte Seite online im Browser aufrufen.
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Hinweis: Der Kennwortschutz wirkt sich nicht auf untergeordnete Seiten aus.
Jede Seite, die geschutzt werden soll, muss daher das Widget
"Geschiitzter Bereich" enthalten. Und so schutzen Sie mehere Seiten
(Bereich) mit einem Kennwort.

= Geschutzte Seite aufrufen
= Mehrere Seiten (Bereich) schitzen
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Geschutzte Seite im Browser aufrufen

1. Seite auswéahlen

Markieren Sie links in der
Seitenstruktur die Seite, welche Sie
mit einem Kennwort geschutzt
haben.

Offnen Sie die geschuitzte Seite
uber den Befehl "Website | Live".
Die ausgewahlte Seite mit dem
Kennwortschutz 6ffnen sich nun in
Ihrem Standard-Browser.

2. Anmelden

Beim Aufruf der geschitzten Seite
im Browser wird nun der
Anmelden-Dialog angezeigt.

Tragen Sie lhr in der Konfiguration
angegebenes Kennwort ein und
klicken anschlieRend auf den Button
"Anmelden".

Der Zugriff auf die geschitzte Seite
wird nun gewahrt und im Browser
angezeigt.

Hinweis: Haben Sie mehrere
Seiten mit dem gleichen Kennwort
in einem Bereich geschutzt, sind
Sie nun an diesem Bereich, also an
allen Seiten, automatisch
angemeldet.

Anmelden

Der Zugriff auf den Bereich 'intern’ ist eingeschrankt.

Kennwort:

Anmelden

Abbrechen
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3. Abmelden

Um sich vom geschutzten Bereich
abzumelden, klicken Sie einfach auf
den Button "Abmelden" unten
rechts im Browser-Fenster.

Hinweis: Haben Sie mehrere
Seiten mit dem gleichen Kennwort
in einem Bereich geschitzt, sind
Sie nun an diesem Bereich, also an
allen Seiten, automatisch
abgemeldet.
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So schitzen Sie mehrere Seiten (Bereich)
mit einem Kennwort

Um mehrer Seiten mit einem Kennwort zu schitzen, muss auf jeder dieser
Seiten das Widget "Geschiitzter Bereich" eingefiigt werden. Méchten Sie
sich mit einem Kennwort an mehreren Seiten einmalig anmelden, dann
mussen die zu schitzenden Seiten einem Bereich zugeodnet werden.

Gehen Sie hierfur folgendermalen vor:

1. Widget "Geschlitzter Bereich" einfligen

FUhren Sie die Schritte 1-3 wie auf der Seite "So schiitzen Sie eine Seite mit
einem Kennwort" beschrieben aus.

2. Konfigurieren L} Geschitztr Berlch =
Kennwart: EnR4Vukh

Vergeben Sie ein Kennwort fir den
Zugriff auf die Seite.

Bereichsname: | intern

Geben Sie einen Bereichsnamen
ein.

Bestatigen Sie den Dialog mit Klick
auf den Button "OK".

Hinweis: Der Dateityp der Seite
wird automatisch auf ".php"
geandert.

In der Zeta-Producer-Vorschau
sehen Sie nun ganz oben einen
orangenen Hinweis "Geschutzter
Bereich: Diese Seite wird auf
lhrem Webserver durch ein
Kennwort geschiitzt."

3. Weitere Seiten schitzen

Wiederholen Sie die Schritte fur alle Seiten, die Sie mit dem gleichen
Kennwort in einem Bereich schitzen wollen.
Achten Sie darauf, dass Sie immer das gleiche Kennwort und den
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gleichen Bereichsname eintragen.

Hinweis: Sie kdnnen alternativ auch den Artikel "Geschutzter Bereich"
kopieren und auf jeder zu schitzenden Seite einfigen. Bei diesem Vorgehen,
mussen Sie jedoch den Dateityp der Seite manuell auf .php umstellen.

4. Website erstellen / veroffentlichen

Nachdem Sie auf allen zu
schutzenden Seiten das Widget
eingefugt und konfiguriert haben,
mussen die Website-Daten nur noch
erstellt und veroffentlicht werden.

Um Ihre Website zu erstellen (lokal)
wahlen Sie den Befehl "Website |
Erweitert | Erstellen | Website
erstellen" oder drucken die Taste
F6.

Um Ihre Website zu veroffentlichen
wahlen Sie den Befehl "Website |

Veroffentlichen | Website online
veroffentlichen"

oder dricken die Taste F7.

Ihre Seiten sind nun mit einem Kennwort in einem Bereich geschitzt. Prifen
Sie nun bitte, ob der Kennwortschutz einwandfrei funktioniert, indem Sie eine

der geschutzten Seiten online im Browser aufrufen.
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Widget "Info-Banner™

So fugen Sie einen Cookie-Hinweis mit Hilfe des Widget
"Info-Banner" ein

Mit dem Widget "Info-Banner" kdnnen Sie beispielsweise Besucher darauf
hinweisen, dass die Website Cookies verwendet. Beim Aufruf einer Seite
wird der Cookie-Hinweis deutlich sichtbar angezeigt. Mit einem Klick auf
den OK-Button stimmen die Besucher der Verwendung von Cookies zu und
der Hinweis verschwindet.

Info-Banner einfugen
Cookie-Hinweistext eingeben
OK-Button einfigen
Cookie-Hinweis anpassen
Widget vererben
Cookie-Hinweis testen

Info-Banner einfugen

Wechseln Sie in Inrem gedffneten

] Em
Webprojekt auf die sog. . B
Waurzelseite. S L
s . . o 4
Sie kdnnen das Widget im
Inhaltsbereich oder im Banner- ' &
/Footer-Bereich (falls im Layout 2 !
vorhanden) einfligen. Klicken Sie
dazu auf einen Plus-Button und 8 88

wahlen Sie anschlieRend den
Eintrag "Widget" aus.

Wechseln Sie auf die Gruppe
"Sonstige".

Klicken Sie zum Einfigen auf das
Widget "Info-Banner".
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Cookie-Hinweistext eingeben

Geben Sie in der Eingabemaske
den Cookie-Hinweistext ein.

Beispiel: "Um unsere Website fiir
Sie optimal zu gestalten und
fortlaufend verbessern zu kénnen,
verwenden wir Cookies. Durch die
weitere Nutzung der Website
stimmen Sie der Verwendung von
Cookies zu. Weitere Informationen
zu Cookies erhalten Sie in unserer
Datenschutzerklérung."

OK-Button einfligen

Zum Bestatigen bzw. SchlieRen des
Cookie-Hinweises wird
standardmaldig oben rechts ein X-
Button dargestellt. Zusatzlich kdnnen
Sie jedoch auch einen OK-Button
einfigen.

Markieren Sie dazu einfach die
gewunschte Stelle im Textfeld und
klicken oben in der Toolbar auf den
Button "OK".

Hinweis: Der OK-Button
verwendet bestimmte CSS-
Klassen, damit die Schlie3en-
Funktion des Cookie-
Hinweises ausgefuhrt wird.
Wenn Sie die Button-
Beschriftung "OK" andern
mochten, dann wechseln Sie
Uber die Toolbar einfach in den
HTML-Quelltext und andern dort
nur den entsprechenden Button-
Text.

b, Bpnmre

(i

b/ m

Bl uEx 3

Ele @
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Cookie-Hinweis anpassen N
Klicken Sie auf den Button e L i SR
"Optionen", um die Text- und

Hintergrundfarbe des Cookie-

Hinweises zu bearbeiten. Des

Weiteren konnen Sie die Position

und Ausrichtung, sowie die

maximale Breite festlegen. e

% @

Hinweis: Soll der Cookie- Bt _
Hinweis Uber die ganze iy v
verfugbare Breite dargestellt —i L2
werden, geben Sie bei "Max. i
Breite" einfach den Wert "0"

ein.

Wahlen Sie nun noch den
gewunschten Effekt aus und
aktivieren bzw. deaktivieren die
Checkbox "Nach dem SchlieBen
nicht erneut anzeigen". Ist diese
Option aktiviert, wird beim
Schlief3en ein Cookie gesetzt und
der Hinweis wird danach nicht
angezeigt.

Bearbeiten Sie optional noch die
Bezeichnung der Cookie-ID. Diese
ID wird im Cookie gespeichert,
damit die Option "Nach dem
SchlieBen nicht erneut
anzeigen" flr alle Seiten der
Website gilt.

Widget vererben Ot =

=
LY
¥ m

Damit der Cookie-Hinweis auf jeder
Seite angezeigt wird, muss das
Widget noch vererbt werden. Siehe
dazu auch die Seite "Widgets
vererben".

Klicken Sie unten links auf das

Regler-lcon und aktivieren Sie die M
Option "Auf allen Seiten e
anzeigen". Klicken Sie
anschliel3end auf den Button "OK".
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Der Cookie-Hinweis ist nun auf allen
Seiten lhres Webprojekts eingeflgt.

Cookie-Hinweis testen

Veroffentlichen Sie die Website und «»
rufen diese anschlieRend in lhrem
Browser auf.

Der Cookie-Hinweis wird nun auf
der aufgerufenen Seite deutlich
sichtbar angezeigt. Klicken Sie
zusatzlich auch auf andere Seiten
und prufen, ob der Cookie-Hinweis
auch dort angezeigt wird.

Nach Klick auf den OK-Button wird
der Cookie-Hinweis auf keiner Seite
mehr angezeigt.

Hinweis: Werden gesetzte
Cookies im Browser gelogah

wird der Cookie-Hinweis _ ) _ _
wieder angezeigt. Um unsere Website fir Sie optimal zu gestalten und

fortlaufend verbessern zu konnen, verwenden wir
Cookies. Durch die weitere Nutzung der Website
stimmen Sie der Verwendung von Cookies zu.

Woeitere Informationen zu Cookies erhalten Sie in
unserer Datenschutzerklarung.
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Was ist ein Online-CMS?

Hinweis: Das Widget "Online-CMS" ist ab der Zeta Producer
Business-Edition verfugbar.

Zum Testen der Funktionalitat steht Innen aul3erdem eine Live-Demo zur
Verfligung.

Im Gegensatz zu einem Desktop CMS wie Zeta Producer erfolgt bei einem
Online-CMS die Bearbeitung der Inhalte direkt auf dem Web-Server. Das hat
den Vorteil dass Sie lokal auf Inrem PC keine Anwendung installieren missen
und Ihre Website von jedem PC mit Internet-Zugang andern kénnen,
allerdings ist die Installation und Konfiguration auf dem Web-Server deutlich
aufwandiger und sicherheitskritischer.

Mit Zeta Producer kdnnen Sie nun aber die Vorteile dieser beiden Varianten
miteinandern verbinden. Der Grolteil der Website wird nach wie vor lokal mit
Zeta Producer bearbeitet, Sie kdnnen aber flr einzelne Seiten einen
bestimmten Bereich zur direkten Bearbeitung im Browser freigeben, indem
Sie auf diesen Seiten das Widget "Online-CMS" einfligen.

Hinweise: Die Daten des Online-CMS werden online auf dem
Webserver gespeichert und sind getrennt von den in Zeta Producer lokal
eingefugten Inhalten.

= Online-CMS einfugen
s Seiten online bearbeiten
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So fugen Sie das Online-CMS auf einer

Seite ein

Hinweis: Das Widget "Online-CMS" ist ab der Zeta Producer

Business-Edition verfugbar.

Zum Testen der Funktionalitat steht lhnen aufRerdem eine Live-Demo zur

Verfugung.

1. Voraussetzungen/Website-
Features prufen

Folgende Voraussetzungen mussen
erfullt sein, damit Sie das Online-
CMS erfolgreich einsetzen kdnnen:

»  Auf lhrem Webserver muss die
Scriptsprache PHP (Version
5.3 oder héher) installiert sein.

= PHP muss Schreibrechte
innerhalb lhres Webspace
besitzen.

m Zusatzlich ist die PHP-
Erweiterung "GD Library"
erforderlich, wenn Sie Bilder
Uber das Online-CMS
einfugen mdchten.

Um zu prifen, ob |hr Webserver die
Voraussetzungen erfullt, 6ffnen Sie
die Programmoptionen in Zeta
Producer Uber das Menl "Extras |
Optionen". In der Gruppe
"Aktionen" wahlen Sie nun den
Eintrag "Website-Features
priifen” und klicken anschliel3end
auf "Ausfiihren".

Sollten nicht alle Voraussetzungen
erfullt sein, wenden Sie sich bitte an
Ihren Webhosting Provider.

M rORH Y E
Editoren AKTIONEN

Protokoll

Aktionen

Hinweis: Um die Website-Features prifen zu kdnnen, muss eine
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funktionierende Verbindung zum Webserver via FTP vorhanden sein.

Siehe auch Seite "Konfigurieren (FTP)"

2. Neue Seite einfugen / Seite
auswahlen

Flgen Sie eine neue Seite ein oder
wahlen Sie eine vorhandene Seite
aus, deren Inhalte online im Browser
bearbeitet werden sollen.

3. Widget "Online-CMS" einfligen
Klicken Sie im Inhaltsbereich auf

einen Plus-Button Wahlen Sie
anschliellend den Eintrag "Widget"
aus. Siehe auch Seite "Inhalte
einfigen".

Wechseln Sie auf die Gruppe
"Webdienste".

Flgen Sie den Artikel "Online-
CMS" ein.

Es erscheint das Fenster zur
Konfiguration des Widgets.

4. Kennwort eingeben /
Einstellungen bestatigen

Geben Sie ein Kennwort ein, das flr
die Bearbeitung der Seite im
Browser abgefragt werden soll.

Bestatigen Sie die Einstellungen
durch Klick auf den Button "OK".

L tn
is 9
N &3
&) 1]
= Online-CMS EX
Kennwort LITTTY
Diese Seite kénnen Sie online Gber folgenden Link bearbesten:
Per E-Mail zum E
|
|

Hinweis: Der Dateityp der Seite
wird automatisch auf ".php"
geandert.
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5. Website veroffentlichen

Nachdem Sie das Online-CMS
eingefugt und die Einstellungen
bearbeitet haben, missen die
Website-Daten veroffentlicht
werden, damit Sie die Inhalte der
Seite mit dem Online-CMS online im
Browser bearbeiten kdnnen.

Um Ihre Website zu veroffentlichen
wahlen Sie den Befehl "Website |
Veroffentlichen | Website online
veroffentlichen" oder driicken die
Taste F7.

Hinweis: Mochten Sie die Inhalte weiterer Seiten online im Browser
bearbeiten, wiederholen Sie einfach die Schritte 2-5.

= So bearbeiten Sie die Inhalte der Seite online im Browser
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So bearbeiten Sie die Inhalte der Seite
online im Browser

Hinweis: Das Widget "Online-CMS" ist ab der Zeta Producer
Business-Edition verfugbar.

Zum Testen der Funktionalitat steht Ihnen aul3erdem eine Live-Demo zur
Verfugung.

1. Seite zum Bearbeiten 6ffnen N OnlbeCMS B

Nachdem Sie die das Online-CMS
auf einer Seite eingefiigt und alle
Daten veroffentlicht haben, konnen Per £-Mail zum Bearbeiten einiade

Sie die Seite nun zur Bearbeitung
im Browser 6ffnen.

T

Am einfachsten klicken Sie hierfur
auf den Link in den Einstellungen
des Online-CMS. Alternativ konnen
Sie die Seite auch normal im
Browser aufrufen. Geben Sie dann
in der Browser-Adresszeile einfach
den Zusatz "?edit" ein.

Beispiel:
www.example.com/aktuelles.php?
edit

2. Am Online-CMS anmelden

Nach dem Aufruf der Seite im BE o
Browser, erscheint der Anmelde-
Dialog. = -

Geben Sie hier lnr Kennwort ein,
welches Sie in den Einstellungen
des Online-CMS eingetragen
haben.

Klicken Sie anschlieRend auf den
Button "Anmelden".

Der Bearbeitungsmodus des
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Online-CMS wird nun geladen.

3. Online-Artikel einfligen R

Klicken Sie auf den Button "Neuen
Artikel einfiigen™.

Geben Sie eine Uberschrift
(optional) und einen Text ein. Zum
formatieren des Textes konnen Sie
die Befehle in der oberen Tool-
Leiste verwenden. Auch Bilder
kénnen Uber die Tool-Leiste
eingefugt werden.

Klicken Sie anschlieRend auf den
Button "OK".

Hinweis: Die eingegebenen Inhalte
sind sofort online und werden auf
Ihrer Website angezeigt. Sie kdnnen
Ubrigens beliebig viele Online-
Artikel auf einer Seite einfugen.

4. Online-Artikel bearbeiten /
Abmelden

Fahren Sie mit der Maus Uber einen
bestehenden Online-Artikel.
Verwenden Sie die Icons oben
rechts, um den Artikel zu bearbeiten,
verschieben oder zu l6schen.

Um den Bearbeitungsmodus des
Online-CMS zu beenden, klicken
Sie einfach auf den Button
"Abmelden".

Hinweis: Die Daten des Online-CMS werden online auf dem Webserver
gespeichert und sind getrennt von den in Zeta Producer lokal eingefigten
Inhalten. Beim Erstellen eines Backups in Zeta Producer, werden die
Daten des Online-CMS jedoch vollstandig mitgesichert.
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HTML-Quelltext

Flgen Sie beliebige HTML-Elemente auf Ihrer Seite ein.

Nutzen Sie das HTML-Quelltext-Widget um Funktionen einzubinden, die nicht
als Zeta-Producer-Widget verfligbar sind, beispielsweise:

= Ein Newsletter-Abonnieren-Button von MailChimp.
. LR

Der von Ihnen eingefligte HTML-Quelltext (oder auch PHP-, CSS- oder
JavaScript-Quelltext) wird von Zeta Producer komplett unverandert 1:1 auf
Ihrer Seite ausgegeben.
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Slider einfliigen

Das Slider-Widget bietet die gleichen Funktionen wie die Header und eignet
sich besonders gut fur den Einsatz auf speziellen Startseiten oder
Landingpages mit dem Seitentyp "Leer". Ein Vorteil des Widgets ist, dass es
in alle Inhaltsbereiche (Standard, News, Banner, Footer) und an jeder
gewunschten Position eingefligt werden kann. Weitere Funktionen des

Widgets:

» Automatisches Abspielen des Sliders

Optionale Randlos-Funktion

Jedes Bild kann verlinkt verwenden
Ken-Burns-Effekt fur den Bildubergang
Optionen fur die Ausrichtung und Gestaltung des Beschreibungstextes

Und so einfach fugen Sie das Slider-Widget ein:

1. Widget-Auswahl offnen

Fahren Sie mit der Maus Uber den
Bereich eines bestehenden Widgets
oder einer Reihe, so dass dieser
grau hervorgehoben wird und die
blauen Buttons fir die Bearbeitung
angezeigt werden.

Klicken Sie auf einen Plus-Button
und wahlen Sie "Widget" aus.

2. Slider-Widget auswahlen

Klicken Sie zum Einfugen in der
Gruppe "Text & Bild" auf das
Widget "Slider". Es offnet sich das
Bearbeitungsfenster des Widgets.

Softwareentwicklung Made in Germany

Indhidusie Softwan Conbers M 3 MICrosof ShanePoing

- ®
A R
A =
m

Seite 283 von 419


http://localhost:9468/preview/header-wechselnde-bilder.html
http://localhost:9468/preview/seitentyp-auswaehlen.html
https://de.wikipedia.org/wiki/Ken_Burns#Ken-Burns-Effekt

Zeta Producer 14

Tipp: In der Widget-Auswahl
kénnen Sie auch ganz einfach
nach Widgets suchen. Klicken
Sie dazu einfach oben rechts in
das Suchfeld und geben den
Suchbegriff ein. Die passenden
Widgets werden dann gefiltert
dargestellt.

3. Bilder einfligen

Klicken Sie in der
Bildeingabemaske des Widgets auf
das Bildfeld und wahlen
beispielsweise ein Bild aus
unserem lizenzfreien Bilderpool (ab
Business-Edition) aus.

Klicken Sie oben auf das Plus-lcon
um eine weitere Bildeingabemaske
hinzuzuftgen.

Hinweis: Sie kbnnen dem
Slider beliebig viele weitere
Bildeingabemasken und Bilder
hinzuftigen.

4. Bildoptionen bearbeiten

Sie kdnnen optional fir jedes Bild
eine passende Uberschrift, einen
Beschreibungstext oder auch
einen Link angeben. Die Uberschrift
und der Beschreibungstext
erscheinen als Bereich auf dem
Bild. Die Ausrichtung und die
Darstellung kdnnen Sie in den
Slider-Optionen anpassen. Ist ein
Link angegeben, flihrt ein Klick auf
das Bild zu der ausgewahlten
Zielseite.

b —
L » - E (]
BT
E’@ -

Bild:

Link: &£
Ubserschr fo ]
Text: b i &

Bild:

Link:

Tet:

Ubsrschrift:

==

http:/fwww.zeta-producer.de
Content Management
b 7/ &

Leta Producer Deskiop-CMS

OK

—
g_
e

Abbrechen
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5. Slider-Optionen bearbeiten

Klicken Sie unten links auf das
Regler-lcon, um die Optionen fir
das Slider-Widget anzuzeigen.

Automatisch abspielen:
Die Bilder wechseln automatisch

nach Ablauf der angegebenen Zeit.

Effekte fiir Bildubergang:
Einfahren, Einblenden, Ken-Burns-
Effekt

Text-Optionen:
= Ausrichtung des
Beschreibungstextes: Oben,
Mitte, Unten
= Auswahl einer Hintergrund-
und Schattenfarbe

Randlos-Funktion:

Die Darstellung des Sliders bricht
aus dem vorgegebenen
Layoutrahmen aus. Siehe auch:
Container randlos darstellen

Auf untergeordneten Seiten
anzeigen:

Vererbung des Sliders auf die
untergeordneten Seiten.

6. Slider einfugen

Haben Sie alle Optionen lhren
Vorstellungen entsprechend
angepasst, klicken Sie auf den
Button "OK".

Der eingefluigte Slider wird nun auf
Ihrer Webseite angezeigt.

25 )

Bald:

Link: hittp:/fwww.zeta-producer.de
Uberschrift: | Content Management
Teut: b /i &

Zeta Producer Desktop-CMS

; A .
Automatisch abspielen 8 _

Sekunden pro Bild

oK
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Tabellarische Daten

Mit Hilfe des Widgets konnen Sie einfache Tabellen erstellen/gestalten und
komfortabel Tabellendaten eintragen.

Widget einfligen

Uberschrift und Spalten einrichten
Spalten hinzufigen

Spalten bearbeiten

Tabellendaten einfugen
Tabellendaten importieren

Zeilen verschieben

Text- und Hintergrundfarbe hinzufugen
HTML-Attribute definieren
HTML-Attribute fur Spalten definieren
Ergebnis

Widget einfligen

Gehen Sie auf die Seite, auf der Sie
die Tabellarische Daten einfigen
mochten, z.B. die Kontakt-Seite.

U

Klicken Sie auf einen Plus-Button
und wahlen anschlie3end den
Eintrag "Widget" aus. Siehe auch
Seite "Inhalte einfigen".

a

0 8 @
H

Klicken Sie zum Einfugen auf das
Widget "Tabellarische Daten".
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Uberschrift und Spalten einrichten

Sie kdnnen wie gewohnt optional
eine Uberschrift einfligen oder das
Feld einfach leer lassen.

Zu Beginn sind fur die Tabelle noch
keine Spalten vorhanden. Um diese
zu definieren klicken Sie einfach auf
"Jetzt Spalten einrichten".

Es 6ffnet sich nun das
Konfigurations-Fenster.

Spalten hinzufligen

Flgen Sie durch Klick auf das Plus-
Icon eine Spalte hinzu. Es stehen
Ihnen hier 5 Feldtypen zur
Verfugung:

s Text: Ein einfaches Textfeld,
optional auch mehrzeilig.

= Zahl: Eingabe von Zahlen via
Hoch-/Runter-Schaltflache.

s Liste: Auswahl eines Eintrags
aus einer vordefinierten Liste.

» Datum: Ein spezielles Feld fir
die Eingabe von
Datumswerten.

» Grafischer HTML-Editor:
Texteingabefeld mit Toolbar.
Far Textformatierungen, Links
oder Bilder geeignet.

Spalten bearbeiten

Sie kénnen die Spalten zu jedem
Zeitpunkt auch nachtraglich andern.
Offnen Sie dazu einfach die
Konfiguration Uber das Zahnrad-
Icon unten rechts.

In der Konfiguration kdnnen Sie Uber
die Pfeil-lcons die Spalten in der
Reihenfolge andern, Gber das
Minus-Icon eine Spalte I6schen,
den Namen a@ndern oder Uber die

Kpntakd & Mearbeiin o
(o [ ]

SPALTEH

SPALTIN
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Auswahlliste den Feldtyp @ndern.

Tabellendaten einfligen

Flgen Sie die Tabellendaten einfach
in das entsprechende Feld unterhalb
der Spalten-Namen ein.

Um eine neue Reihe einzuflgen,
klicken Sie links unten auf das Plus-
Icon oder einfach rechts neben das
Sternchen-Icon im Tabellenfeld.

Mochten Sie eine Reihe loschen,
dann markieren Sie die Reihe und
klicken links unten auf das Minus-
Icon.

Tabellendaten importieren

Haben Sie die Daten fur die Tabelle
beispielsweise in einer Excel-Datei
vorliegen, dann mussen Sie die
Daten nicht manuell eingeben,
sondern konnen diese direkt in das
Widget importieren.

In der Widget-Konfiguration richten
Sie dazu als erstes die Spalten
analog zu den Spalten in der Excel-
Datei ein.

Offnen Sie nun die Excel-Datei und
kopieren die Daten (Reihen und
Spalten), welche importiert werden
sollen, in die Zwischenablage.

"o

SPALTEH

H

L S —
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Im Widget erscheint nun links unten
ein Clipboard-lcon. Zum Einfugen
der Daten klicken Sie einfach auf
das Icon.

Wichtiger Hinweis: Bevor Sie
die Daten in die
Zwischenablage kopieren muss
das Widget zur Bearbeitung
geoffnet sein.

Zeilen verschieben

Um die Reihenfolge der Zeilen zu
andern, konnen Sie diese einfach
via Drag & Drop verschieben.

Halten Sie die Zeile am Anfang
(grauer Bereich) mit gedrlckter
linker Maustaste fest. Ziehen Sie
nun die Zeile an die gewlinschte
Position (grtne Linie) und lassen die
Maustaste wieder los.

Text- und Hintergrundfarbe
hinzufligen

Um den Tabellenkopf und die
einzelnen Zeilen farblich
hervorzuheben oder abzugrenzen,
konnen Sie Text- und
Hintergrundfarben hinzuflgen.

Offnen Sie dazu die Konfiguration
Uber das Zahnrad-lcon unten
rechts.

Wechseln Sie auf die Gruppe
"Stile" und wahlen Sie die
gewunschten Text- und
Hintergrundfarben aus.

Hinweis: Die Farben werden
automatisch als Style-Attribute
in die Gruppe "HTML"
Ubernommen.
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HTML-Attribute definieren

Mit Hilfe der HTML-Attribute kdnnen
Sie die einzelnen Tabellen-Elemente
(Tabellenkopf, Zeilen, Spalten,
Zellen, ...) weiter gestalten.

Um allgemeine HTML-Attribute zu
bearbeiten, klicken Sie im
Konfigurations-Fenster auf die
Gruppe "HTML".

Mdéchten Sie beispielsweise, dass
die Texte im Tabellenkopf nicht fett
dargestellt werden, dann figen Sie
dem Feld "Tabellenkopf-Zellen"
einfach das Style-Attribut mit der
CSS-Eigenschaft "font-weight:
normal* ein.

Hinweis: Fur die Bearbeitung
der HTML-Attribute sind
grundlegende HTML- und CSS-
Kenntnisse erforderlich.

HTML-Attribute flir Spalten
definieren

SPALTEN

Sie kénnen auch HTML-Attribute fur
Spalten definieren. Hierfur wechseln
Sie im Konfigurations-Fenster auf
die Gruppe "Spalten".

Mochten Sie beispielsweise, dass
die Texte in der ersten Spalte fett
dargestellt werden, dann markieren
Sie die Spalte und fugen dem Feld
"HTML-Attribute" einfach das
Style-Attribut mit der CSS-
Eigenschaft "font-weight: bold"
ein.

HTRAL-ATTRIBTE

T

Seite 291 von 419



Zeta Producer 14
Ergebnis

Eine Tabelle mit dem Widget
"Tabellarische Daten" konnte als
Ergebnis beispielsweise wie auf
dem Bild rechts aussehen.
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Veranstaltungen

Mit den zwei Widgets fur Veranstaltungen kdnnen Sie Veranstaltungen ganz
einfach erstellen und bearbeiten. Mit Hilfe der Ubersicht kdnnen alle
Veranstaltungen auf einen Blick dargestellt oder gezielt nach Veranstaltungen
gefiltert werden.

1. Widget "Veranstaltung" einfugen

Gehen Sie auf die Seite, auf der Sie ® o=
eine Veranstaltung einfigen .

mochten. £ e
Klicken Sie auf einen Plus-Button o - q
und wahlen anschlieRend den g
Eintrag "Widget" aus. Siehe auch N &

Seite "Inhalte einfligen".

Wahlen Sie nun das Widget
"Veranstaltung" und klicken dann
auf den Button "Einfligen".
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2. Veranstaltungsdaten einfligen

In der Eingabemaske der
Veranstaltung kdnnen Sie mehrere
Daten eingeben. Eine Uberschrift
und ein Startdatum muissen
vorhanden sein.

» Uberschrift: Name der
Veranstaltung

= Datum Start: Tag der
Veranstaltung

» Uhrzeit Start: Zeitlicher
Beginn der Veranstaltung

= Datum Ende: Geht die
Veranstaltung uber mehrere
Tage, kdnnen Sie hier den
letzten Veranstaltungstag
auswahlen.

= Uhrzeit Ende: Zeitliches
Ende der Veranstaltung

» Ort: Der Veranstaltungsort

® Link zu Ort: Der
Veranstaltungsort wird mit
einer URL verlinkt, z.B. einem
Link zur dynamischen Karte
(Google Maps)

s Art/Genre: Die Kategorie der
Veranstaltung, z.B. Fest,
Kultur, Konzert, Theater, usw.

s Bild: Ein passendes Bild fur
die Veranstaltung

s Beschreibung:
Beschreibung der
Veranstaltung; die
Kurzbeschreibung wird in der
Veranstaltungs-Ubersicht
angezeigt.

Klicken Sie auf den Button "OK" um
die Veranstaltung auf der Seite
einzufugen.

Beschreibung:

Veranstaltung
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3. Weitere Veranstaltungen einfigen

Eine Veranstaltung konnte
beispielsweise wie auf dem Bild
rechts aussehen.

Wiederholen Sie die Schritte 1. und
2. um weitere Veranstaltungen
einzufligen.

Hinweis: Veranstaltungen sind
nicht auf eine Seite begrenzt,
sondern kdénnen verteilt auf
unterschiedlichen Seiten
eingefugt werden.

4. Widget "Veranstaltungsubersicht"
einfugen

Gehen Sie auf die Seite, auf der Sie
die Ubersicht der Veranstaltungen
einfugen maochten.

Klicken Sie auf einen Plus-Button
und wahlen anschliel3end den
Eintrag "Widget" aus. Siehe auch
Seite "Inhalte einfligen".

Wahlen Sie nun das Widget
"Veranstaltungsiibersicht" und
klicken dann auf den Button
"Einfugen".

5. Seiten der Ubersicht hinzufiigen

Sie konnen wie gewohnt optional
eine Uberschrift einflgen oder das
Feld einfach leer lassen.

Damit die Ubersicht die eingefligten
Veranstaltungen darstellt, missen
Sie die Seiten mit den
Veranstaltungen auswahlen und
hinzufigen. Klicken Sie hierfur
einfach auf den Button
"Auswahlen".

Im Folgefenster klicken Sie auf das

[T
O
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Plus-lcon und wahlen eine Seite
mit Veranstaltungen aus.
Wiederholen Sie diesen Schritt, bis
alle Seiten ausgewahlt und
aufgelistet sind.

Bestatigen Sie alle offenen Fenster
mit "OK", damit die Ubersicht auf
der Seite eingeflugt wird.

6. Veranstaltungs-Ubersicht
anpassen

Offnen Sie das eingefligte Widget
"Ubersicht" zur Bearbeitung.

Sie kénnen in der Gruppe
"Optionen" einstellen, ob
vergangene Termine ausgeblendet
werden sollen und ob der Filter bzw.
die Suche aktiv sein sollen.
Aulerdem kénnen Sie die Farbe flr
den Hintergrund des Filters
angeben.

Unter "Bezeichnungen™ konnen
Sie die Texte der Filter-Optionen
anpassen.

Die Ubersichts-Tabelle kénnen Sie
naturlich auch etwas gestalten.
Hierflr klicken Sie auf die Gruppe
"Darstellung” und passen
Hintergrundfarbe, maximale Breite
und Abstand der einzelnen
Veranstaltungs-Reihen an.

Mochten Sie unterhalb der
Uberschrift noch etwas Text
hinzufigen, kénnen Sie dies ganz
einfach Uber die Gruppe "Text
nach Uberschrift" machen.

- Ubersicht e
Weranstaltungs- Ubersicht fe]
Veranstaltungen:
B3 Vergangene Termine ausblenden
Filter / Suche anzeigen
Hintergrundfarbe Filter: #AECACE
ok ]
- Ubersicht =
Veranstaltungs- Ubersicht o]
Veranstaltungen: [EETEEEEN]
| Dwmeng ]
o

Seite 296 von 419



Zeta Producer 14

7. Ergebnis - Veranstaltungs-
Ubersicht

Eine Veranstaltungs-Ubersicht
konnte als Ergebnis beispielsweise
wie auf dem Bild rechts aussehen.

Uber die Filterlisten werden
passende Veranstaltungen
dargestellt. Alternativ kann auch ein
bestimmter Zeitraum angegeben
werden.

Seite 297 von 419



Zeta Producer 14

Veroffentlichen (online stellen) einer
Website

So bringen Sie lhre Website online

Nachdem Sie |hre Website erstellt haben, bendtigen Sie folgendes damit Ihre
Website 6ffentlich erreichbar ist:

= Domain (z.B. www.zeta-software.de)
= Webspace (Speicherplatz)
s FTP-Zugangsdaten

Zeta Producer hat eine integrierte Veroffentlichen-Funktion, die sich um das
Kopieren lhrer Seiten auf den Webserver kimmert. Damit diese Funktion
genutzt werden kann, missen Sie diese einmalig konfigurieren.

Konfigurieren (FTP)

Anderungen veréffentlichen
Dateitransfer via PHP
Unterstutzung FTP-Zugangsdaten
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So konfigurieren Sie die Veroffentlichung

(FTP)

1. Assistent fur Veroffentlichung
aufrufen

Um ein Veroffentlichungsziel zu
konfigurieren wahlen Sie den Befehl
"Veroffentlichen | FTP-Server

konfigurieren".

2. Optionen wahlen

Besitzen Sie bereits eine Domain
mit Webspace, dann wahlen Sie die
Option "Ja, ich besitze
Webspace". Es geht dann direkt
weiter mit Schritt 3.

Um Ihre Website so einfach wie
moglich online zu stellen, erhalten
Sie bei unserem Partner goneo
malgeschneiderte Pakete fur Ihre
Zeta Producer-Website. Wahlen Sie
fir mehr Informationen die Option
"Nein, ich habe noch keinen
Webspace".

3. FTP-Daten eintragen

Geben Sie nachfolgend die Web-
Adresse , den Servername,
Benutzername, Kennwort und
den Zielordner ein.

Server fur die Veroffentlichung einrichten EX|

Haben Sie schon eigenen Webspace?

Ja, ich besitze Mein, ich habe noch

Webspace keinen Webspace

Anderes Protokol

Server fur die Veroffentlichung einrichten EX|

Hinweis: Die FTP-Zugangsdaten
erhalten Sie von Ihrem Webhosting-
Anbieter.

Normalerweise reichen die nun
eigegebenen Daten flr eine

FTP
Web-Adresse: httpafwww.zeta-software.de |-
Servername: ftp.zeta-softwarede v ®
Machten Sie Unterstitzung beim Ausflllen?
Benutrername: | ZetaSoftware
Kennwort:

Tielordner: -
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erfolgreiche Veroffentlichung auf den
Webserver aus. Klicken Sie daher
auf den Button "Weiter". Sollte es
jedoch erforderlich sein weitere
Konfigurationen wie z.B. einen
Proxy-Server anzugeben, klicken
Sie zuvor auf "Mehr", um die
"Erweiterte Einstellungen" zu 6ffnen.

Nach Klick auf den Button "Weiter"”,  [F© e
ermittelt Zeta Producer beim ersten o e .
Verbindungstest die Ordner- e = Bt

Informationen auf lhrem Webspace.
Hier missen Sie den Zielordner -
auswahlen, auf den Ihre Domain - O

zeigt. e ] o |

In den meisten Fallen wird hier der Pesbotlose

Root-Ordner (einfacher
Schragstrich) ausgewahlt. Abhangig
vom Provider und den FTP-
Einstellungen, kann es jedoch auch
erforderlich sein, einen speziellen
Ordner auszuwahlen (z.B. htdocs).

Hinweis: Sie konnen die Ordner-
Informationen auch direkt durch
Klick auf das Ordner-lcon aufrufen.

Nach Auswahl des Zielordners pruft
Zeta Producer die FTP-Verbindung
zum Webserver.

Nach erfolgreicher Prufung wird die _ Server fur die Veroffentichung eincictten ]
FTP-Server-Konfiguration
gespeichert.

Klicken Sie auf "SchlieBen". Alle

Daten fur eine erfolgreiche @
Veroffentlichung auf lhren Webserver

sind nun Zeta Producer bekannt. Sie
kénnen lhre Website sofort im
Internet veroffentlichen. Wahlen Sie
hierfir den Befehl "Website |
Veroffentlichen | Website online
veroffentlichen".

Erweiterte Einstellungen konfigurieren
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Sollten weitere Protokoll-
Einstellungen erforderlich sein,
koénnen Sie diese Einstellungen in
der erweiterten Konfiguration
vornehmen.

Normalerweise sind hier keine
Einstellungen erforderlich. Sollte es
jedoch zu Problemen bei der
Veroffentlichung lhrer Website
kommen, wenden Sie sich bitte an
Ihren Web-Provider bzw. IT-
Verantwortlichen.

- Server fur die Veroffentlichung einrichten EX|

FTP, ERWEITERT

[ | o> | e

Andere Protokolle fur die Veroffentlichung verwenden

Sie haben die Moglichkeit, neben
dem Standard-FTP-Protokoll,
verschiedene andere Protokolle
bzw. Ubertragungsarten (FTP mit
SSL, SFTP, Kopieren auf Netzwerk-
Freigabe, Externe Anwendung) fur
die Veroffentlichung lhrer Website zu
verwenden.

Die Konfiguration erfolgt jeweils
auch Uber den Assistenten und
ahnlich der Standard-FTP-
Konfiguration plus
protokollspezifische Einstellungen.

- Server fur die Veroffentlichung einrichten EX|

PROTOKOLL AUSWAHLEN

[ > | o
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Anderungen verdffentlichen

So konnen Sie Aktualisierungen veroffentlichen

Nachdem Sie Anderungen an lhrer
Website durchgeflhrt haben,
mussen Sie lhre Website
veroffentlichen damit Ihre
Anderungen auch fiir die Besucher
sichtbar werden.

Um Ihre Website zu veroffentlichen
wahlen Sie den Befehl "Website |
Veroffentlichen | Website online
veroffentlichen".

Zeta Producer kopiert nun
automatisch nur die geanderten
Inhalte auf Inren Web-Server.
Speziell bei grolien Websites kann
dies sehr viel Zeit sparen.

Komplette Website veroffentlichen

Falls Sie einmal nicht nur die
Anderungen sondern die komplette
Website auf Ihren Web-Server
Ubertragen mussen (z.B. nach einem
Server-Ausfall bei Ihrem Pro
wahlen Sie den Befehl "We
Veroffentlichen | Komple

Um unsere Website fur Sie optimal zu gestalten und

R L e fortlaufend verbessern zu konnen, verwenden wir
Cookies. Durch die weitere Nutzung der Website
stimmen Sie der Verwendung von Cookies zu.

Weitere Informationen zu Cookies erhalten Sie in
unserer Datenschutzerklarung.
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Dateitransfer via PHP

Normalerweise veroffentlichen Sie Ihre Website auf lhren Webserver Uber das
File Transfer Protocol (FTP).

In manchen Fallen kann es dabei zu Schwierigkeiten kommen:

= |n lhrem Netzwerk ist kein FTP-Zugang zum Server moglich (Firewall).
s FTP ist zu "wackelig" und bricht haufig ab.

FUr diese Falle besitzt Zeta Producer die Moglichkeit, dass das
Veroffentlichen auf Ihren Server nicht per FTP/SFTP/FTPS geschieht,
sondern uber Standard-HTTP/-HTTPS.

Funktionsweise

Das Prinzip dabei ist, dass Sie mit einem externem FTP-Programm
einmalig ein paar von Zeta Producer generierte PHP-Dateien auf Ihren
Server kopieren. Nutzen Sie z. B. das kostenlose FTP-Programm FileZilla
dafur.

Anschlielend nutzt Zeta Producer ausschlief3lich diese Dateien, um mit lhrem
Server zu kommunizieren.

Sie gehen dabei wie folgt vor:

1. Konfigurieren Sie in Zeta Producer das Veroffentlichen via PHP-
Dateitransfer.

2. Zeta Producer generiert lnnen einen Ordner mit PHP-Dateien, die Sie
auf Ihren Webserver ins Hauptverzeichnis Ihrer Website kopieren.

3. Sie lassen Zeta Producer die Verbindung testen.

4. Fertig!

Ab sofort werden samtliche Dateioperationen von Zeta Producer auf lhren
Server (kopieren, I6schen, downloaden, usw.) Uber HTTP/HTTPS (je
nachdem, was Sie eingestellt haben) durchgefiihrt.

Technisches Prinzip
Far technisch interessierte Nutzer werden hier die technischen Hintergriinde

erlautert. Sie brauchen diesen Abschnitt nicht zu lesen, der Dateitransfer
funktioniert einfach "out of the Box".
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Damit nur Sie auch lhre Dateien hochladen kénnen und kein anderer
(boswilliger) Nutzer Ihre Dateien Uberschreiben kann, wird beim
Generieren der PHP-Programmdateien flur den Empfang auf dem
Server ein eindeutiger Schltssel (GUID) generiert und sowohl in die
Programmdateien eingefugt, als auch in lhrem Zeta-Producer-Projekt
hinterlegt. Dieser Schllssel wird ein Teil der URL und ist au3erdem in
jedem Transfer mit enthalten.

Zeta Producer Ubertragt samtliche Dateien als JSON-serialisierte
Objekte.

Grol3e Dateien werden in mehrere Blocke aufgeteilt.

Werden mehrere Dateien von Zeta Producer auf einmal hochgeladen
(z.B. Uber die Programmfunktion "Komplette Website veroffentlichen"),
so werden mehrere Dateien zu groferen ZIP-Dateien zusammengeflgt.
Diese ZIP-Dateien werden Ubertragen und auf dem Server wieder
entpackt. Dadurch sind die Dateitransfers normalerweise kleiner und
schneller als bei vielen einzelnen, unkomprimierten Dateien.

Beim Upload werden im Ordner "_logs" im Hauptverzeichnis lhrer
Website entsprechende Protokolldateien vom Upload angelegt. Hier
koénnen Sie nachschauen um potentielle Fehlerquellen zu finden, sollten
Upload-Fehler auftreten.
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Unterstutzung far Inre FTP-Zugangsdaten

Auf dieser Seite erhalten Sie direkten Zugriff auf die FTP-Hilfeseiten der
gangigsten Webhosting-Anbieter. Dort erhalten Sie alle Informationen Gber
lhre FTP-Zugangsdaten (Servername, Benutzername, Kennwort), die Sie zum
Ausflllen der FTP-Konfiguration in Zeta Producer bendétigen. Sollte lhr
Webhosting-Anbieter nicht aufgeflihrt sein, dann kénnen Sie uns dies gerne
im Community-Forum mitteilen.

181 alfahosting

Hilfe-Center: Webspace und FAQ: Wo finde ich meine FTP-
Zugange - Sicheres FTP Zugangsdaten?
K} act-inki.com

Grolde Anzahl an Anleitungen zum
Thema FTP.

Factory goneo

so einfach ist das.

FAQ: Wo finde ich die FTP- Wiki: Zeta Producer (FTP-Zugriff)
Zugangsdaten? konfigurieren

(SGREATNET.DE

FAQ-Suche: FTP-Eintrage in
Webhosting

HETZNER IHost Europé

ONLINE —
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DokuWiki: Zugriff per FTP -
Zugangsdetails

IE] HOSTPOINT

Verbindungsaufbau zu einem FTP-
Account

MITTWALD

Webhosting. Einfach intelligent.

FAQ: Wie Sie Uber FTP auf Ihren
Account zugreifen.

@ one.com

Hilfe: Wie logge ich mich auf FTP
ein?

Prepaid Hoster

FAQ: Wo finde ich meine
Zugangsdaten (FTP)?

Welche Angaben bendtige ich fur
die FTP-Einstellungen?

united @ domains

FAQ: Wo finde ich meine FTP-
Zugangsdaten?

Informationen zum Upload von
Webinhalten / FTP

Ssnetcup

FAQ: Wie lauten meine FTP-
Logindaten?

B'STRATO

FAQ: Was ist FTP und wie kann ich
es nutzen?

W webgo

Hilfe-Center: Alles rund um lhren
FTP-Zugang.
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In diesem Kapitel sind Funktionen dokumentiert, die nur fur fortgeschrittene

Anwender bzw. speziellere Einsatzzwecke von Zeta Producer bendtigt

werden.

Attribute

Automatisch Veroffentlichen
Backup (Sicherheitskopie)
Benutzerverwaltung und Rechte
Datenbank verschieben
Entwickler-Funktionen

Fehler berichten

Links prufen

Mehrsprachige Websites
Objekt-IDs verwenden
Papierkorb

Protokollierung

Projekt senden

Projekte Uberwachen

Projekt Uber Cloud synchronisieren
RSS-Feed erstellen

Website drucken (PDF)

Zeta Producer Portable
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Attribute

Verwendung von Attributen

Attribute sind Name-Werte-Paare. Mit Hilfe von Attributen kdnnen Sie
beispielsweise wiederkehrende Texte als Attribut speichern und beliebig oft
verwenden. Falls sich der Text mal andern sollte, mUssen Sie nur das Attribut
anpassen und Zeta Producer aktualisiert alle Stellen automatisch, an denen
Sie dieses Attribut verwendet haben. Attribute werden fur bestimmte
Definitionen in den Layouts oder in Verbindung mit Widgets verwendet.

Attribute-Ubersicht

Sie kénnen Attribute auf drei Ebenen festlegen:

1. Ebene: Global (fur die gesamte Website)

Globale-Attribute erreichen Sie tUiber
den Befehl "Website | Erweitert |
Attribute”.

Die grau angezeigten Attribute
werden von einer héheren Ebene
angezeigt. Diese Attribute werden
global fur Ihr Webprojekt verwendet.
Den Wert dieser Attribute konnen
Sie fur Ihr Webprojekt bearbeiten.
Geanderte Attribute werden schwarz
angezeigt.

Hinweis: Uber das Feld
"Filter" kdnnen Sie nach
Attribute suchen. Mdchten Sie
das alle Attribute angezeigt
werden, missen Sie Uber den
Button "Attribute" die Option
"Alle anzeigen" aktivieren.

2. Ebene: Projektordner

Globale Attribute. X

* Header
* Navigstien
* Sitemap

| souee I
| . ¥ |
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Projektordner-Attribute bearbeiten
Sie uber das Dialogfenster
"Projektordner" in der Gruppe
"Attribute”.

Attribute, die auf Projektordner-
Ebene bearbeitet werden, sind
hoherwertiger als Globale-Attribute.
Der Wert der geanderten Attribute
wird fur alle Seiten des
Projektordners verwendet.

Projektordner

Attribute

ATTRIBUTE

Name
= Breaderumb

= Extramenu

.

Hinweis: Andern Sie die Attribute
auf der Projektordner-Ebene nur
dann, wenn Sie mehrere interne
Projektordner (beispielsweise flr
verschiedenen Sprachausgaben
der Website) im Einsatz haben (ab
Premium-Edition).

3. Ebene: Seiten

Seiten-Attribute bearbeiten Sie Uber
das Dialogfenster "Seite" in der
Gruppe "Attribute”.

Attribute, die auf Seiten-Ebene
bearbeitet werden, sind
hoherwertiger als Globale- oder
Projektordner-Attribute.

Der Wert der geanderten Attribute
wird fur diese Seite und deren
Unterseiten (falls vorhanden)
verwendet.

Attribute

Naturlich kdnnen Sie auch eigene Attribute erstellen und diese auf lhrer

Website einflgen.
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So erstellen Sie ein neues Attribut

Wahlen Sie den Befehl "Website | :
Erweitert | Attribute™. I i

Attribute

Bilder
Dateien

Formulare
Erstellen »

# Erweiterte Einstellungen
Ordner anzeigen

Datenbank verschieben

Klicken Sie auf die Schaltflache [ T

Baame - Werl

"Attribute| Neu". - Srasderums

- Extramenu
extramenn_1 Startseite
entrampen 2 Konkakd
extramenn_3 Impressum
entrams_l 1 iy fpage/detaltuelies
extramere_url 2 widy//page/deiKontait
extramern el 3 oidy/page/detimpressum
Farmular
Header
Navigation
Sitemagp

| v Alle anzeigen

Geben Sie einen Namen und einen
Wert fur das Attribut ein.

app-name

Zeta Producer
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Klicken Sie unten links auf den
Button Einstellungen bearbeiten
um einen anderen Attribut-Typ zu
wahlen.

Standardmafig wird immer "HTML-
Quelltext-Editor" verwendet.
Bestatigen Sie alle offenen Fenster
mit OK.

Anzeigename:

Kategorie: Standard w
=1

Typ: HTML-Quelltext-Editor & |

Benutzerauswahl

Benutzergruppen-Auswahl|

——— Bildauswahl
Bildauswahl (zuschneiden)
Bilderalbum-Auswahl
Dateiauswahl
Datumsauswahl
Einfacher HTML-Editar
Einzeiliges Textfeld
Erweiterter HTML-Editor
Farbauswahl
Formular-Auswahl
HTML-Quelitext-Editor
Kontrollicastchen
Listenfeld
Mehrzeiliges Textfeld
Mehrzeiliges Textfeld {mit Zefdlenumbrichen)
MNummerisches Textfeld mit Hoch- Runter-Schaltfiache

Seitenelement-Auswahl (Artikel oder Datenbank)

URL-Auswahl
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Attribut einfigen

Nachdem Sie ein Attribut definiert haben, kbnnen Sie den Namen des
Attributs als Platzhalter fur dessen Wert
an den folgenden Stellen verwenden:

= |n Artikeln
® |n Seiten
® |n der HTML-Vorlage

Hierfr verwenden Sie die folgende Schreibweise: #attribute(<name>)

Beispiel:

Wenn Sie ein Attribut "app-name" mit dem Wert "Zeta Producer" anlegen
und Sie den Text

"#attribute(app-name) ist einfach zu bedienen" in einem Artikel eingeben,
lautet das Ergebnis

"Zeta Producer ist einfach zu bedienen".
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Attribute-Ubersicht

Hier erhalten Sie eine Ubersicht der in Zeta Producer verwendeten Attribute.

Gruppe "Standard"
Gruppe "Breadcrumb"”
Gruppe "Extramenu"
Gruppe "Formular"
Gruppe "Header"
Gruppe "Navigation"
Gruppe "Sitemap"
Gruppe "Suche"
Gruppe "Webfonts"
Gruppe "Widgets"

Gruppe "Standard"

_ Standardwert | Beschreibung

additional_meta

body_start

CcsSs_parameter

extern_edit_charset

footer_script

htmleditor_addexternalcssfile

make-all-rendered-urls-
absolute

meta_contentlanguage

meta_robots

mobile_script

?v=1

utf-8

false

de

index, follow

Fir zusatzliche Meta-
Elemente

Flr zusatzlichen
Skriptcode direkt nach
<body>

Erzwingt Neuladen der
CSS-Dateien

Zeichensatz fur
Artikelbearbeitung

FUr zusatzlichen
Skriptcode direkt vor
</body>

Verwendung der CSS-
Datei im HTML-Editor

Alle URLs werden
absolut (true or false)

Sprache der Website

Anweisungen fur
Webcrawler

Skript fur Weiterleitung
auf mobile Ausgabe
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noindex Seiten mit Wert "true"
werden nicht indiziert

Attribute, die Uber Benutzer-Einstellungen automatisch geandert werden

Die Werte der folgenden Attribute der Gruppe "Standard" werden Uber die
Bearbeitungs-Optionen der internen Vorschau bzw. tber die Website-
Einstellungen automatisch geandert.

_ Standardwert Beschreibung

additional_css Eigenes CSS der
Website

copyright_notice © 2019 Copyright auf der
#attribute(web_name) Website

developer_mode_active false Entwickler-Live-
Modus aktiviert (true
or false)

google_analytics Far Google
Analytics Tracking-
Code

show_breadcrumb true Navigationspfad
anzeigen (true or
false)

show_copyright true Copyright anzeigen
(true or false)

show_extra_menu true Zusatzlinks anzeigen
(true or false)

show_web_logo true Logo angezeigen
(true or false)

show_web name true Website-Name
anzeigen (true or
false)

show_web_name_slogan true Website-Slogan
anzeigen (true or
false)

web _name Name der Website

web_name_slogan Slogan der Website

Spezielle Layout-/ Vorlagen-Attribute

Die folgende Attribute der Gruppe "Standard" werden nur in bestimmten
Layouts oder Vorlagen verwendet.
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m Standardwert | Beschreibung

background_image Hintergrund-Grafik flr Layout
"Portfolio Responsive"

show_web title false Zeigt den Seitentitel in der
Vorlage "Swiss Responsive -
Clean" (true or false)

sitemap_addition Zusatzlicher Inhalt zum Sitemap-
Bereich fur Layout "Contemporary
Responsive"

Veraltete, nicht mehr verwendete Attribute

Die folgende Attribute der Gruppe "Standard" sind veraltet und werden nicht
mehr verwendet.

_ Standardwert Beschreibung

last_update Letzte Aktualisierung am  Anzeige der
<$= page.lastChange letzten
$> Aktualisierung

meta_description Meta-
Beschreibung
der Seite

meta_keywords Meta-Keywords
der Seite

show_pagetitle false Seitentitel
anzeigen (true
or false)

show_teaser _list 1 Teaserspalte
anzeigen (0 or

1)

suppress_phpversioncheck false PHP-Check
(true or false)

Gruppe "Breadcrumb”

Die Werte der folgenden Attribute der Gruppe "Breadcrumb" werden Uber die
Bearbeitungs-Optionen der internen Vorschau automatisch geéndert.

m Standardwert Beschreibung

breadcrumb Sie befinden Text vor Navigationspfad
sich hier:
breadcrumb_separator / Trennzeichen der
Navigationspunkte
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Gruppe "Extramenu”

Die Werte der folgenden Attribute der Gruppe "Extramenu" werden Uber die
Bearbeitungs-Optionen der internen Vorschau bzw. tGber die Website-
Einstellungen automatisch geandert.

m Standardwert | Beschreibung

extramenu_1 Startseite Name des Zusatz-Links 1

extramenu_2 Kontakt Name des Zusatz-Links 2

extramenu_3 Impressum Name des Zusatz-Links 3

extramenu_target 1 Zusatz-Link 1 im neuen Fenster
offnen

extramenu_target 2 Zusatz-Link 2 im neuen Fenster
offnen

extramenu_target 3 Zusatz-Link 3 im neuen Fenster
offnen

extramenu_url_1 Hyperlink des Zusatz-Links 1

extramenu_url_2 Hyperlink des Zusatz-Links 2

extramenu_url_3 Hyperlink des Zusatz-Links 3

Gruppe "Formular"

_ Standardwert Beschreibung

form_empty_option Bitte wahlen: Auswahltext bei
Listen

form_item_break 0 Neue Zeile
Checkbox/Optionen
(Oor1)

form_script_button_reset title ZurUcksetzen Bezeichnung des

Cancel-Buttons

form_script_button_send _title Absenden Bezeichnung des
Absende-Buttons

form_script_msg_invalid_email keine gultige E- Meldetext bei

Mail ungultiger E-Mail
form_script_msg_required Bitte fullen Sie Meldetext bei

die rot Pflichtfelder

markierten

Felder aus:
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form_script_show_button_reset false Cancel-Button
anzeigen (true or
false)

form_spam_protection Spam-Schutz Text vor Captcha-
Feld

Gruppe "Header"

Die folgende Attribute der Gruppe "Header" sind veraltet und werden nicht
mehr verwendet.

m Standardwert | Beschreibung

fade_image_1 Headergrafik 1 fur Layout "On The Air"
fade_image_2 Headergrafik 2 fur Layout "On The Air"
fade_image_3 Headergrafik 3 fur Layout "On The Air"
header_image Legt eine globale Headergrafik fest

Gruppe "Navigation"

Die folgenden Attribut der Gruppe "Navigation" werden in den folgenden
Layouts verwendet: Album Responsive, Clean Style Responsive,
Contemporary Responsive, Kommunal Responsive, Magazin Responsive,
Modern Responsive, Outdoor Responsive, Panorama Responsive, Poster
Responsive, Producer Responsive, Quartett Responsive, Square
Responsive, Stripe Responsive, Swiss Responsive, Technical Responsive,
Textile Responsive, Travel Responsive, Tweet Responsive

_ Standardwert | Beschreibung

search_field_aria Suchbegriff Bezeichnung des
Suchfeldes fur
Screenreader

search_button_aria Suchen Bezeichnung des
Suchbuttons flr
Screenreader

mobile_menu_title Meni Text fUr mobiles
Navigations-Menu

mobile_menu_button_aria Menu ein- Bezeichnung des
/ausblenden Navigation-Buttons fir
Screenreader

Veraltete, nicht mehr verwendete Attribute

Die folgende Attribute der Gruppe "Navigation" sind veraltet und werden nicht
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mehr verwendet.
_ Standardwert | Beschreibung
page_navigation Hauptskript fur Seiten-
Navigation
page_navigation_ui_bottom Skript flr untere
Seiten-Navigation
page_navigation_ui_bottom_2 Skript flr untere
Seiten-Navigation
page_navigation_ui_nextname  weiter Text Weiter-Button
page_navigation_ui_prevname  zurlick Text Zurtick-Button
page_navigation_ui_top Skript fur ober Seiten-
Navigation.
page_navigation_ui_top_2 Skript fur ober Seiten-
Navigation.
show_page navigation true Seiten-Navigation

an/aus (true or false)

Gruppe "Sitemap"

Die folgende Attribute der Gruppe "Sitemap" kdnnen zusatzlich fir das
Sitemap-Feature verwendet werden.

sitemap_additional_url_xml_fragments FUr zusatzliche
XML-Elemente

sitemap_allow Anzeige der
Seite in der
Sitemap

sitemap_changefreq Der Wert des
Knotens

sitemap_filename Dateiname der
Sitemap

sitemap_foldername Virtueller
Ordnerpfad in
dem die
Sitemap liegt

sitemap_max_items Maximale
Anzahl Seiten
in der Sitemap

sitemap_priority Der Wert des
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Knotens

sitemap_url_alias Alternative URL
fur die Sitemap

Gruppe "Suche"

search_field_value Suchbegriff Bezeichnung
Suchfeld
search_script_button_search title  Suchen Bezeichnung
Suchbutton
search_script_label_keyword Suchbegriff Bezeichnung vor
Suchfeld
search_script_msg_required Bitte geben Sie Meldetext bei
einen Suchbegriff fehlendem
ein. Suchbegriff
search_script_result_label hits Treffer Bezeichnung vor
Treffer-Anzahl
search_script_result_txt for Suchergebnisse Bezeichnung vor
far Suchbegriff
search_script_result_txt_nohits Es wurden keine  Text, wenn es

Seiten gefunden.  keine Treffer gibt

Attribute, die Uber Benutzer-Einstellungen automatisch geandert werden

Die Werte der folgenden Attribute der Gruppe "Suche" werden Uber die
Bearbeitungs-Optionen der internen Vorschau bzw. Gber die Website-
Einstellungen automatisch geandert.

m Standardwert | Beschreibung

search_field_visible  true Suchfeld anzeigen (true or false)

search_location_link Seite mit Suche-Widget

Gruppe "Webfonts"

m Standardwert Beschreibung

webfont-fallback- 'Lucida Console', Monaco, Fallback ftir
monospace monospace Monospace-Schriften
webfont-fallback- 'Neue Helvetica', Helvetica, Fallback ftr
sans-serif Arial, sans-serif serifenlose Schriften
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Georgia, 'Times New
Roman', Times, serif

400,700

Gruppe "Widgets"
Attribute fur Veranstaltungs-Widgets

eventCalendar_datepicker_close_text

eventCalendar_datepicker_today_text

eventCalendar_from_date text

eventCalendar_from_text

eventCalendar_show_all text

eventCalendar_time_text

eventCalendar_to date text

eventCalendar _to text

Attribute fir andere Widgets

_ Standardwert | Beschreibung

header_next_text

header_prev_text

import_image_asset_exif

onlineCMS_no_content

Fallback fur
Serifenchriften

Standard fur
Schriftvarianten

Schliefl3en Text fur
"Schlie3en"-Button
bei
Datumsauswahl

Heute Text fur "Heute"-
Button bei
Datumsauswahl

Von Datum Spaltentext bei
Veranstaltungsfilter

von Text bei Datum
und Zeitangabe

Alles zeigen Text fur "Alles
zeigen"-Button

Uhr Text fur Zeitangabe

Bis Datum Spaltentext bei
Veranstaltungsfilter

bis Text bei Datum

weiter

zuruck

false

Fur diese
Seite wurde
noch ...

und Zeitangabe

Text fur Weiter-Button
im Header

Text flr Zurtick-Button
im Header

Aktiviert den Import von
Bild-Metadaten (true or
false)

Text fir Online-CMS,
wenn noch keine Inhalte
erfasst wurden.
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picgallery language de Sprache des
Bilderalbums (de oder
en)

picgallery_seite_n_von Seite {0} von Text fur Bilderalbum-

{1} Paging

so_webarticleoverview _more mehr... Text fur ArtikelUbersicht-
Widget

weather_plusone Morgen Text fur "Morgen" im
Widget "Wetter
Modern"

weather_plustwo Ubermorgen Text fur "Ubermorgen”
im Widget "Wetter
Modern"

Veraltete, nicht mehr verwendete Attribute

Die folgende Attribute der Gruppe "Widgets" sind veraltet und werden nicht
mehr verwendet.

m Standardwert Beschreibung

picgallery_back Zuruck Button-Text fur
vorheriges Bild

picgallery_forward Weiter Button-Text fur
nachstes Bild
picgallery_overview Zur Ubersicht Button-Text fur
Ubersicht
picgallery_start Start Button-Text fur
Diashow-Start
picgallery_stop Stop Button-Text fur
Diashow-Stop
so_calendar Wichtige Termine und  Uberschrift des
Ereignisse Kalender-Widgets
so_calendar_language de Sprache des
Kalender-Widgets (de
oder en)
so_countdown_days Tag(e) Text fur "Tage" im

Countdown-Widget

so_countdown_hours Stunde(n) Text fur "Stunden" im
Countdown-Widget

so_countdown_minutes  Minute(n) Text fur "Minuten" im
Countdown-Widget

so_countdown_seconds  Sekunde(n) Text fur "Sekunden" im
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So_counter_visits

so_date language

so_date_time

so_login_alert

so_login_button

so_login_password

so_poll_results

so_poll_submit

so_poll_votes

so_uplink

Zeta Producer 14

Besucher.

de

Uhr

Bitte geben Sie das
korrekte Kennwort
ein!

Anmelden
Kennwort
Ergebnisse:
Absenden /
Ergebnisse

Stimmen

Nach oben

Countdown-Widget

Bezeichnung vor
Anzahl der Besucher

Sprache des Datum-
Widgets

Text nach Uhrzeitim
Datum-Widgets

Meldetext bei
Kennwortabfrage

Button-Text bei
Kennwortabfrage

Kennwortfeld bei
Kennwortabfrage

Umfrageergebnis im
Umfrage-Widget

Button-Text im
Umfrage-Widget

Text vor Anzahl im
Umfrage-Widget

Text des Nach-oben-
Hyperlinks
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Automatisches Erstellen und
Veroffentlichen

Zeta Producer stellt hierfur eine spezielle Programmdatei "producer-
scheduler.exe" zur Verfigung.

Dieses Programm besitzt keine grafische Benutzeroberflache (also keine
Fenster und Dialoge), sondern wird rein Uber Befehlszeilenparameter
("Kommandozeile") aufgerufen und gesteuert. Sie konnen eine oder mehrere
Aktionen Ubergeben, die automatisiert ausgefuhrt werden.

Zusammen mit der Windows-Aufgabenplanung kénnen Sie so zeitgesteuert
Zeta Producer aufrufen, um beispielsweise Nachts automatisch Anderungen
neu zu erstellen und auf den Webserver zu Ubertragen.

Die folgenden Befehlszeilenparameter sind beim automatischen Erstellen
und Veroffentlichen moglich:

-build Wenn dieser Parameter
angegeben ist, wird das Zeta
Producer Projekt erstellt, d.h.
Seiten werden nur dann neu
erstellt wenn sie geandert
wurden.

-rebuild Wenn dieser Parameter
angegeben ist, wird das Zeta
Producer Projekt neu erstellt, d.h.
alle Seiten werden neu erstellt,
unabhangig davon, ob sie
geandert wurden oder nicht.

-publish Wenn dieser Parameter
angegeben ist, wird das Zeta
Producer Projekt erstellt und
veroffentlicht, d.h. alle geanderten
Seiten werden neu erstellt und auf
Ihre Website hochgeladen.

-republish Wenn dieser Parameter
angegeben ist, wird das Zeta
Producer Projekt neu
veroffentlicht, d.h. alle Seiten
werden auf Ihre Website
hochgeladen, unabhangig davon,
ob sie geandert wurden oder
nicht.
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-username <Benutzername> Mit diesem Parameter geben Sie
den Benutzername an, mit dem
am angegebenen Zeta Producer
Projekt angemeldet wird.

Ersetzen Sie <Benutzername>
durch den tatsachlichen
Benutzernamen um sich im
Projekt anzumelden.

Dieser Parameter ist optional
und wird nur bendtigt, wenn im
Projekt die Benutzerverwaltung
aktiviert ist.

-password <Kennwort> Mit diesem Parameter geben Sie
das Kennwort an, mit dem am
angegebenen Zeta Producer
Projekt angemeldet wird.

Ersetzen Sie <Kennwort> durch
das tatsachliche Kennwort um
sich im Projekt anzumelden.

Dieser Parameter ist optional
und wird nur bendtigt, wenn im
Projekt die Benutzerverwaltung
aktiviert ist.

<Pfad zum Zeta Producer Projekt> Der komplette Pfad zu dem zu
offnenden Zeta Producer Projekt.
Dieser Parameter muss der
letzte Parameter sein.

Im Zusammenspiel mit den Windows-Aufgabenplanung kénnen Sie einen
Aufgabe hinzufugen, die z.B. jede Nacht Zeta Producer automatisch startet
und Ihre Website erstellt und veroffentlicht.

Hinweis:
Details zur Aufgabenplanung finden Sie in der Windows-Hilfe.

Beispiel:

Um Ihr Webprojekt automatisch erstellen und veroffentlichen zu lassen,
konnten Sie z.B. folgendes schreiben (alles in einer Zeile, ohne expliziten
Zeilenumbruch):

"C:\Users\MaxMuellen\AppData\Local\Zeta Producer
14\Applications\producer-scheduler.exe" -publish
-username Max -password 12345 "C:\Zeta Producer
14\Projects\HotelWaldesruh"
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Backup (Sicherheitskopie)

Zeta Producer bietet Innen umfangreiche Backup-Funktionen, um |hr
Webprojekt vor einem Datenverlust zu schutzen.

Es ist empfehlenswert, in regelmafigen Abstanden Backups des Zeta
Producer Webprojekts anzufertigen,
um im Notfall wieder zu einem friheren Projektstand zurtickkehren zu kénnen.

FUr das Backup sowie die Wiederherstellung stehen Ihnen komfortable
Assistenten zur Verfugung.

Backup konfigurieren
Backup erstellen
Backup wiederherstellen
Server-Backup
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So konfigurieren Sie die Erstellung von

Backups

Konfiguration 6ffnen
Backup-Option aktivieren
Speicherorte festlegen
Backup-Intervall festlegen
Elemente auswahlen
Hinweis - Backup erstellen

Konfiguration 6ffnen

Klicken Sie auf den Befehl "Extras |
Backup | Konfigurieren".

Backup-Option aktivieren

Setzen Sie im Bereich "Allgemein"
ein Hakchen bei "Automatisch
regelmaige Backups erstellen”,
wenn Sie winschen das Zeta
Producer in regelmafigen
Abstanden beim Laden des
Webprojekts nachfragt ob ein
Backup erstellt werden soll.

Speicherorte festlegen
Wechseln Sie auf "Speicherort".

Legen Sie auf der rechten Seite den
Speicherort fest, in welchem die
Backups abgelegt werden sollen.
Dies ist standardmafig das lokale
Backup-Verzeichnis, es wird jedoch
empfohlen einen externen
Datentrager anzugeben.

Standard-Backup-Verzeichnis:

B bt

Backup Lot

}.|_h':-: Feerirt

Elemente

Wik cwdogpurirens
Backup SFERCHERORT
Speicherort

Intervall

Elermente

[oc [ o |

C:\Users\*Benutzername*\Documents\Zeta Producer 14\backup\

Seite 329 von 419


http://localhost:9468/preview/backup-konfigurieren.html#a1200
http://localhost:9468/preview/backup-konfigurieren.html#a3416
http://localhost:9468/preview/backup-konfigurieren.html#a3418
http://localhost:9468/preview/backup-konfigurieren.html#a3417
http://localhost:9468/preview/backup-konfigurieren.html#a3419
http://localhost:9468/preview/backup-konfigurieren.html#a4581

Zeta Producer 14

Wenn auf Ihrem System ein Cloud-
Dienst (Dropbox, OneDirive, ...)
installiert ist, wird dieser unter
"Speicherort" angezeigt. Durch
aktivieren der entsprechenden
Checkbox kdnnen die Backups
zusatzlich auch dort gespeichert
werden.

Des Weiteren haben Sie die
Maoglichkeit das Backup zusatzlich
auf lhren Webserver zu
veroffentlichen. Um diese Option zu
aktivieren setzen Sie einfach einen
Haken neben "Auf meinen
Webserver speichern".

Hinweis: Um die Funktion
"Auf meinem Webserver
speichern" zu nutzen, muss
eine FTP-Verbindung zum
Webserver vorhanden sein.

Backup-Intervall festlegen

IMTERVALL

Wechseln Sie auf "Intervall".

_*.|_.:-':-._'h|'_-r|_:-rr_

Intervall

Legen Sie fest, in welchen
Zeitabstanden Sie an die Erstellung
eines Backups erinnert werden
mochten. Wenn Sie wiinschen, dass
alte Backups entfernt werden sollen,
setzen Sie ein Hakchen bei
"Vorherige Backups l6schen".

Elemente

Hinweise: Ist die Option
"Vorherige Backups
Ioschen" aktiv, bleiben die vier
letzten Backups erhalten, altere
werden automatisch geldscht.
Das Loschen von alteren
Backups erfolgt nur, wenn die
Option "Automatisch
regelmaRige Backups
erstellen" aktiv ist und das
Backup Uber den Hinweis-
Balken erstellt wurde.

L_ox | smetn |
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Elemente auswahlen

ELEMEMTE

Wechseln Sie auf "Elemente".

[he Wiebste wed imimer s Tusdtzhoh sohem

Wahlen Sie im Bereich "Elemente"
aus, was in der Datensicherung
zusatzlich gesichert werden soll.

Zum Speichern der Einstellungen
klicken Sie auf "OK". _ [ ox ] dawecren |

Hinweis - Backup erstellen

Beim Offnen des Projekts zeigt
Ihnen Zeta Producer abhangig von
der ausgewahlten Konfiguration in
regelmafigen Intervallen einen
Hinweis-Balken zum Erstellen
eines neuen Backups an.

Klicken Sie einfach auf "Jetzt
Backup erstellen™, um eine
Sicherheitskopie Ihres Webprojekts
zu erstellen.

Hinweis: Das Backup wi
AR e E el Um unsere Website fur Sie optimal zu gestaiten und

fortlaufend verbessern zu kbnnen, verwenden wir
Cookies. Durch die weitere Nutzung der Website
stimmen Sie der Verwendung von Cookies zu.

Weitere Informationen zu Cookies erhalten Sie in

unserer Datenschutzerklarung.
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So erstellen Sie manuell ein Backup lhres

Webprojekts

= Funktion aufrufen / Elemente auswahlen

» Speicherorte festlegen
= Backup-Erstellung schlie3en

Funktion aufrufen / Elemente
auswahlen

Klicken Sie auf den Befehl "Extras |
Backup | Backup erstellen” um
das Webprojekt zu sichern. Wahlen

Sie die zu sichernden Elemente aus.

Klicken Sie auf die Schaltflache
"Weiter".

Speicherorte festlegen

Legen Sie den Speicherort fest, in
welchem die Backups abgelegt
werden sollen. Dies ist
standardmalig das lokale Backup-
Verzeichnis, es wird jedoch
empfohlen einen externen
Datentrager anzugeben.

Standard-Backup-Verzeichnis:

WEBSITE SICHERN
B {c E
O o
SPEICHERODRT
Enabchann in Cndrer
DAZeta Producen Backug -

Lpeichemn in Dropbox

e [
Bar %

[ <o | s > | strcn

C:\Users\*Benutzername*\Documents\Zeta Producer 14\backup\

Wenn auf Ihrem System ein Cloud-
Dienst (Dropbox, OneDrive, ...)
installiert ist, wird dieser unter
"Speicherort" angezeigt. Durch
aktivieren der entsprechenden
Checkbox kdnnen die Backups
zusatzlich auch dort gespeichert
werden.

Des Weiteren haben Sie die
Moglichkeit das Backup zusatzlich
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auf lhren Webserver zu
veroffentlichen. Um diese Option zu
aktivieren setzen Sie einfach einen
Haken neben "Auf meinen
Webserver speichern”.

Klicken Sie auf "Start" um das
Erstellen des Backups zu starten.

Hinweis: Um die Funktion
"Auf meinem Webserver
speichern” zu nutzen, muss
eine FTP-Verbindung zum
Webserver vorhanden sein.

Backup-Erstellung schlief3en Bachup estellen %

Nach erfolgreichem Sichern lhres
Webprojekts klicken Sie auf
"SchlieBen". Die Backup-Datei
befindet sich nun an den
Speicherorten, welche in der

Backup-Konfiguration ausgewahit
wurden.

Erfolgreich gesichert

Hinweis: Das Backup wird in [ scniten ]
einer ZIP-Datei abgelegt.
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So stellen Sie lhre Website aus einem
Backup wieder her

Funktion aufrufen / Backup auswahlen
Anderes Backup auswahlen
Server-Backup auswahlen
Website-Name eingeben
Wiederherstellung schliel3en

Funktion aufrufen / Backup

aUSWéhlen WEBSITE WIDERHERSTELLEM

Starten Sie die Wiederherstellung
Uber den Befehl "Extras | Backup |
Backup wiederherstellen".

In der Ansicht werden Ihnen alle
Backups angezeigt, die im lokalen
Standard-Backup-Verzeichnis

Anderes Backup Server-Backup

vorhanden sind. Wahlen Sie ein _ [ o > ssirechen |

Backup und klicken dann auf
"Weiter".

Standard-Backup-Verzeichnis:
C:\Users\*Benutzername*\Documents\Zeta Producer 14\backup\

Sollte sich Ihr Backup an einem
anderen Speicherort befinden,
z.B. auf einem externen
Datentrager oder auf dem
Webserver, dann miussen Sie
dieses Backup erst auswahlen.
Siehe dazu die folgenden
Abschnitte.
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Anderes Backup auswahlen

Befindet sich lhr Backup an einem
anderen Speicherort, dann klicken
Sie auf den Button "Anderes
Backup".

Navigieren Sie im Datei-Explorer
zum Speicherort des Backups und
wahlen dieses anschlie3en aus.
Klicken Sie auf "Offnen".

Das ausgewahlte Backup welches
Sie wiederherstellen mochten, wird
Ihnen nun markiert angezeigt.

Klicken Sie auf "Weiter".

Server-Backup auswahlen

Befindet sich lhr Backup auf dem
Webserver, dann klicken Sie auf den
Button "Server-Backup". Es 6ffnet
sich die Weboberflache "Zeta
Producer Server Backend" extern
in lhrem Browser.

Laden Sie das gewilinschte Backup
runter und wahlen Sie anschliel3end
uber "Anderes Backup" die
Backup-Datei aus.

Das ausgewahlte Backup welches
Sie wiederherstellen mochten, wird
Ilhnen nun markiert angezeigt.

Klicken Sie auf "Weiter".

Website-Name eingeben

Geben Sie einen Namen fiir die
wiederhergestellte Website ein.

Klicken Sie auf "Start™ um mit der
Wiederherstellung zu beginnen.

WEBSITE WIEDERHERSTELLEN

e by [

WEBSITE WIEDERHERSTELLEN

Anderes Backup Sarver-Batkup

ZIEL

KT T
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Wiederherstellung schliel3en

Nachdem lhre Website

wiederhergestellt wurde klicken Sie

auf "SchlieBen". Die @
wiederhergestellte Website 6ffnet

sich nun automatisch, so dass Sie
sofort damit arbeiten konnen.

Schliehen
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Server-Backup (Zeta Producer Server
Backend)

Das Server-Backup wird extern in lnrem Browser angezeigt. In der
Weboberflache "Zeta Producer Server Backend" sehen Sie Ubersichtlich
alle Backups, die bei aktivierter Option "Auf meinen Webserver speichern”
auf den Webserver verdffentlicht wurden. Die aufgelisteten Backups kénnen
Sie runterladen und in Zeta Producer Uber die Backup-Funktion das
Webprojekt wiederherstellen.

Voraussetzungen
Dashboard aufrufen

Alle Backups anzeigen
Backup runterladen
Backup wiederherstellen
Menu "Aktionen"
Kennwort andern

Voraussetzungen

Folgende PHP-Voraussetzungen muss der Webserver erfillen, damit das
Server-Backup verwendet werden kann:

PHP in der Version 5.6 oder hoher

PHP-Schreibrechte innerhalb des Webspace

PHP-Erweiterungen "gd", "pdo", "pdo_sqlite", "mbstring", "openssl",
lemlll

Volle Unterstutzung fur PHAR Archive

Des Weiteren muss die Option "Auf meinen Webserver speichern” in der
Backup-Konfiguration aktiv sein.
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Dashboard aufrufen

Uber den MenUpunkt "Extras |
Backup | Backup
wiederherstellen | Server-
Backup" offnet sich die
Weboberflache extern in [hrem
Browser.

Sie werden automatisch am Zeta
Producer Server Backend
angemeldet.

Hinweis: Wenn Sie das Zeta
Producer Server Backend nicht
Uber die Backup-Funktion in
Zeta Producer 6ffnen, missen
Sie sich mit Ihrem Kennwort
manuell anmelden. Dazu
mussen Sie zuerst das
Kennwort andern.

Das Dashboard (Ubersicht) zeigt
Ihnen die neuesten Backups, die

auf dem Webserver vorhanden sind.

Alle Backups anzeigen

Eine tabellarische Ubersicht aller
Backups erhalten Sie, indem Sie im
Dashboard auf den Button "Alle

Backups anzeigen™ klicken.

WEBSITE WIEDERHERSTELLEN

Anderes Bacloup Sarver-Backup

Diashboard

e Backops

* O w—

Backups

e Gt v
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Backup runterladen

Klicken Sie in der tabellarischen
Ubersicht auf ein Backup, um die
Backupdetails aufzurufen. Klicken
Sie nun auf den Button "Backup
downloaden”.

Backup wiederherstellen

Starten Sie die Funktion "Backup
wiederherstellen" Gber den Befehl
"Extras | Backup | Backup
wiederherstellen". Wahlen Sie ein
Backup und klicken dann auf
"Weiter".

Geben Sie einen Namen fur die
wiederhergestellte Website ein.
Klicken Sie auf "Start" um mit der
Wiederherstellung zu beginnen.

Menu "Aktionen"

Uber das Men(i "Aktionen" kdnnen
Sie direkt das Dashboard, alle
Backups, die Einstellungen oder
lhre Website aufrufen. AufRerdem
konnen Sie sich hier vom Zeta
Producer Server Backend
abmelden.

Kennwort andern

Wenn Sie das Zeta Producer Server
Backend direkt Uber die Browser-
Web-Adresse aufrufen mochten,
dann mussen Sie sich mit Ihrem
Kennwort manuell anmelden. Dazu
mussen Sie zuerst das Kennwort
andern.

Offnen Sie das Men( "Aktionen |
Einstellungen". Klicken Sie auf
den Link "Sie konnen jedoch lhr

Zeta Software — Backup

WEBSITE WIEDERHERSTELLEN

B Zeta Software 1 B wor 1 Mnute

Anderes Bacloup Sarver-Backup

[ 3| ot

Backups

P Gt v

4 3y @ Sp—

Kennwaort &nderm
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Kennwort dndern.".

Geben Sie lhr neues Kennwort ein
und klicken auf "Kennwort
andern”.

Bei der Anmeldung am Zeta
Producer Server Backend geben
Sie nun einfach lhr geandertes
Kennwort ein.
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Benutzerverwaltung und Rechte

Hinweis: Die Benutzerverwaltung ist ab der Zeta Producer

Premium-Edition verfligbar.

Mit Hilfe der Benutzerverwaltung konnen Administratoren eines Projekts
einzelne Benutzer anlegen und Rechte fir die Bearbeitung der Website
vergeben. Bei aktivierter Benutzerverwaltung ist eine Anmeldung am Projekt
mit Benutzername und Kennwort erforderlich. Somit ist sichergestellt, dass
nur berechtigte Benutzer (Personen) am Projekt arbeiten kénnen.

So aktivieren Sie die Benutzerverwaltung und legen einen

neuen Benutzer an

1. Benutzerverwaltung aktivieren

Bei einem Projekt in Zeta Producer
ist standardmalig die automatische
Anmeldung mit dem Benutzer
"admin" (Kennwort: admin)
eingestellt.

Um die Benutzerverwaltung zu
aktivieren muss uber den Menu-
Befehl "Website | Erweitert |
Erweiterte Einstellungen™ in der
Gruppe "Optionen" das
Kontrollkastchen "Keine
Benutzerverwaltung, anmelden
als" deaktiviert werden.

Nach Bestatigung mit "OK" steht
die Benutzerverwaltung zur
Verfugung. Unter dem Menu
"Website | Erweitert" wurde der

Menupunkt "Benutzer" hinzugefugt.

Erweiterte Einstellungen [ x|

Optionen OPTIONEN

Bilder

Kodierung
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2. Einen neuen Benutzer anlegen

Offnen Sie die Benutzerverwaltung
Uber den Menu-Befehl "Website |
Erweitert | Benutzer".

Klicken Sie anschliel3end in der
Gruppe "Benutzer" auf den Button
IINeulI.

Geben Sie einen Anmeldename
und ein Kennwort ein.

Klicken Sie zur Bestatigung auf den
Button "OK".

Der neue Benutzer wurde angelegt
und wird nun in der Benutzerliste
aufgefuhrt.

3. Benutzeroptionen festlegen

Markieren Sie in der
Benutzerverwaltung den Benutzer
und klicken auf den Button
"Bearbeiten".

In der Gruppe "Optionen" konnen
Sie den Benutzer aktivieren bzw.
deaktivieren, die Benutzer-
Authentifizierung via Active Directory
aktivieren und weitere Information,
wie Name und E-Mail angeben.

Benutzer
== ==
Benutzer E3
Benutzer BENUTZER
Optionen fnaeensne || o
Domine:
Gruppen
Ken
o
Benutzer E3
Benutzer OPTIONEN
3 Benutzer ist aktiv und kann sich anmelden
Optionen o
Gruppen 7
EM eller @
Eatego -
o
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4. Benutzergruppen zuordnen

In Zeta Producer gibt es drei
vordefinierte Benutzergruppen mit
zugeordneten Rollen bzw. Rechten
(eine Rolle ist eine Menge von
Rechten).

s Administrator: Der
Administrator hat alle Rechte
und kann die
Benutzerverwaltung
bearbeiten.

s Webmaster: Der Webmaster
kann alle Seiten und Artikel
bearbeiten, sowie die Website
veroffentlichen und Projekt-
Einstellungen andern.

s Redakteur: Der Redakteur
darf nur ihm zugeordnete
Seiten und Artikel bearbeiten.

Wahlen Sie die Benutzergruppe
aus, zu welcher der Benutzer
gehoren soll. Zum Beispiel
"Redakteur".

Klicken Sie zur Bestatigung auf den
Button "OK".

5. Mit Benutzer am Projekt
anmelden

Wenn Sie Zeta Producer nun neu
starten und das Projekt 6ffnen,
erscheint das Projekt-
Anmeldefenster. Geben Sie
Benutzername und Kennwort ein.

Nach der Anmeldung eines
Benutzers aus der Benutzergruppe
"Redakteur" sehen Sie, dass
einige Projekt-Funktionen, wie
"Einstellungen" oder
"Veroffentlichen" deaktiviert sind.

Wie Sie nun Benutzergruppen
verwalten oder spezifische
Seitenberechtigungen vergeben, ist

iy Benutzer EX|
Benutzer GRUPPEN
Optionen I
Gr‘upper- Administrator Adrministrator
Redakteur Redatteur
Webmaster Webmaster
.
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auf den Folgeseiten erklart.
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Benutzergruppen verwalten

Sie haben die Mdglichkeit Benutzer des Projekts in bestimmte Gruppen
einzuteilen. Dies erleichtert die Verwaltung der Bearbeitungsrechte und
schafft Ordnung. Benutzergruppen kénnen aus einem oder mehreren
Benutzern (Mitglieder) bestehen.

In Zeta Producer sind folgende Benutzergruppen bereits vordefiniert:

= Administrator: Der Benutzergruppe ist die gleichnamige Rolle
"Administrator"” zugewiesen.

s Webmaster: Der Benutzergruppe ist die gleichnamige Rolle
"Webmaster" zugewiesen.

= Redakteur: Der Benutzergruppe ist die gleichnamige Rolle
"Redakteur" zugewiesen.

Jeder Benutzergruppe in Zeta Producer kann eine Rolle zugeordnet werden.
Eine Rolle ist eine Menge von Rechten die typischerweise fur eine
spezifische Aufgabenstellung bendtigt werden.

Folgende Rollen gibt es in Zeta Producer:

= Administrator: Der Administrator hat alle Rechte und kann die
Benutzerverwaltung bearbeiten.

s Webmaster: Der Webmaster kann alle Seiten und Artikel bearbeiten,
sowie die Website verdffentlichen und Projekt-Einstellungen andern.

» Redakteur: Der Redakteur darf nur ihm zugeordnete Seiten und Artikel
bearbeiten.

So erstellen Sie eine neue Benutzergruppe

1. Neue Benutzergruppe anlegen

Benutzer ity

Offnen Sie die Benutzerverwaltung ;’J“:‘* %
Uber den Menu-Befehl "Website | ' e
Erweitert | Benutzer".
Wechseln Sie in die Auswahl —
"Gruppen" und klicken hier auf den e =

" "
Button "Neu". ==

|
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2. Name eingeben und Rolle
zuweisen

Geben Sie einen Namen fur die
Benutzergruppe ein und weisen
dieser nun noch die gewinschte
Rolle zu.

Klicken Sie anschlieRend auf den
Button "OK" um die

Benutzergruppe zu speichern.

3. Benutzer der Gruppe hinzufiigen

Markieren Sie die neue
Benutzergruppe und klicken auf den
Button "Bearbeiten".

In der Gruppe "Mitglieder" konnen
Sie nun Uber den Button
"Hinzufligen" ausgewahlte
Benutzer der Gruppe hinzufugen.
Alternativ kdnnen Sie dies auch im
Dialogfenster der Gruppenubersicht
durchfihren.

. senuzegrppe -]
Gruppe GRUPPE
sali e Prait
Mitglieder
Bes o
3 FRedal v
ategore: | A -
Senzerguppe |
Gruppe MITGLIEDER
il Name anmeldename  E-Ma
Mitglieder
= Algemen
msHler mueler
schneider sthestacder
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Spezifische Seitenberechtigungen

Neben den Rechten, die sich implizit aus den verschiedenen Rollen ergeben,
kénnen Sie Benutzergruppen auch spezifische Seitenrechte zuweisen.
Seitenrechte werden nicht in der Benutzerverwaltung, sondern direkt in den
Seiteneigenschaften der entsprechenden Seite hinterlegt.

Folgende Seitenrechte kdnnen vergeben werden:

= Kann Seiten bearbeiten: Die Mitglieder der Benutzergruppe konnen
die Seiteneigenschaften bearbeiten und Seiten in der Struktur
verschieben.

= Kann Inhalte bearbeiten: Die Mitglieder der Benutzergruppe kénnen
die Inhalte einer Seite bearbeiten.

s | esezugriff: Die Mitglieder der Benutzergruppe haben auf einer Seite
nur Lesezugriff.

= Kann untergeordnete Seiten anlegen: Die Mitglieder der
Benutzergruppe kdnnen untergeordnete Seiten anlegen.

Seitenrechte vererben: Uber das Kontrollkastchen "Inklusive aller
untergeordneten Seiten" konnen die zugewiesenen Rechte auf alle
Unterseiten der Seite weitergegeben werden. Dies ist sinnvoll, wenn die
Mitglieder der Benutzergruppe auch fur die untergeordneten Seiten
verantwortlich sein sollen und die gleichen Seitenrechte gelten sollen.

So weisen Sie Seitenrechte zu

1. Seiteneigenschaften offnen

Markieren Sie die Seite, bei welcher
Sie die Seitenrechte konfigurieren
mochten.

Klicken Sie nun auf das Zahnrad-
Symbol der Seite und wahlen aus
dem Kontextmenu den Befehl
"Bearbeiten".
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2. Neue Berechtigung anlegen se =
Wechseln Sie auf die Gruppe

"Rechte".

Klicken Sie nun unten auf den Button fiechiz

"Berechtigung" und wahlen Sie dann

"Neu" um eine neue Berechtigungen

zu definieren. e

3. Gruppe auswahlen und Rechte - Seitenberechtigungen B
Zuwelsen Seite: Referenzen

Inklusive aller untergeordneten Seiten

Wahlen Sie die Benutzergruppe

aus, fur welche die Berechtigungen Seta=mre ] Praiikanten ¥
gelten SO"en Berechtigungen: Kann Seiten bearbeiten
Kann Artikel bearbeiten
. . . . Lesezugriff
Weisen Sie anschliel3end die B st Zielpublikum
gewunschten Berechtigungen
(Seitenrechte) zu.
Sollen die gesetzten | avbrechen [
g

Berechtigungen auch fr
untergeordnete Seiten Ubernommen
(vererbt) werden, aktivieren Sie das
Kontrollkastchen "Inklusive aller
untergeordneter Seiten".

Klicken Sie auf den Button "OK" um
die Bearbeitung abzuschlie3en.

Die Berechtigungen fur die Seite
sind nun gesetzt.
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Authentifizierung via Active Directory

Active Directory ist ein Verzeichnisdienst von Microsoft Windows. Es ordnet
verschiedenen Netzwerkobjekten wie Benutzern diverse Eigenschaften zu
und verwaltet diese.

Hinweis: Einstellungen zum Active Directory sollten nur von versiertem
Fachpersonal mit entsprechenden Kenntnissen und Berechtigungen
durchgefuhrt werden. Wenden Sie sich hierzu an lhren
Systemadministrator bzw. Netzwerkverantwortlichen.

So verbinden Sie Zeta Producer mit Active Directory

1. LDAP konfigurieren - R L

Benutzer

Gruppen

Offnen Sie die Benutzerverwaltung
Uber den Menu-Befehl "Website |
Erweitert | Benutzer" und

wechseln in die Auswahl "LDAP".

LDAP

Damit in Zeta Producer angelegte
Benutzer direkt mittels Active
Directory authentifiziert werden
kénnen, mussen Sie lediglich die
ersten beiden Felder ausflllen.

Geben Sie also den LDAP-Server,
sowie den LDAP-Basis-DN an.

So importieren Sie Benutzer aus Active Directory

1. Neue Import-Konfiguration » Aetve Dirsctoy Impoe Konigrsion EE
erSte”en Einstellungen EINSTELLUNGEN

Schema
Offnen Sie die Benutzerverwaltung G
Uber den Menu-Befehl "Website | Bt
Erweitert | Benutzer"” und i

wechseln in die Auswahl "LDAP".

Klicken Sie auf den Button "Neu"
um eine neue Import-Konfiguration
zu erstellen.
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Vergeben Sie der Konfiguration
einen Namen.

2. LDAP konfigurieren

Einstellungen

Wechseln Sie auf die Auswanhl e
"Schema" und konfigurieren Sie Gruppen
die LDAP-Einste"ungen_ Benutzer

Impart

Klicken Sie nun auf die Schaltflache
"Listen fullen" um die im Active
Directory angelegten Benutzer und
Gruppen anzeigen zu lassen.

Wabhlen Sie alle zu importierenden

SCHEMA

Benutzer und Gruppen aus.

3. Import-Einstellungen kontrollieren

Kontrollieren Sie in der Auswahl :
"Import" ob die gewahlten Spren
Einstellungen korrekt sind oder el
andern diese ggf. ab.

Import

Klicken Sie auf "OK" um die
Konfiguration zu speichern.

IMPORT

Benutoer mit Gruppen wie in Acive

e e e e ok

4. Import starten

Benutzer

Gruppen

Um den Import sofort zu starten
klicken Sie rechts unten auf
"Importieren”.

LDAP

Nachdem der Import-Vorgang
abschlossen ist, sind die
importierten Benutzer sowie
Benutzergruppen sichtbar und

konnen ggf. weiter bearbeitet
werden.
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Datenbank in eine Microsoft SQL-
Datenbank verschieben

Hinweis: MS SQL-Server als Content-Datenbank wird ab der Zeta
Producer Business-Edition unterstitzt.

Zeta Producer speichert Ihr Webprojekt standardmaf3ig in einer Microsoft
Access Datenbank (MDB). Dieser Datenbanktyp ist flr die meisten Websites
vollig ausreichend. Zeta Producer bietet Ihnen zusatzlich die Moglichkeit lhre
bestehende MS Access-Datenbank in eine MS SQL-Datenbank zu
verschieben. Dies bringt Ihnen bei mittleren bis grolien Websites, oder wenn
mehrere Benutzer parallel an einer Website arbeiten einen entscheidenden
Geschwindigkeitsvorteil.

FUr diesen Vorgang steht Ihnen ein praktischer Assistent zu Verfigung.
Selbstverstandlich funktioniert dieser auch umgekehrt, also von MS SQL-
Server nach MS-Access.

Es werden alle MS SQL Server-Versionen von 2005 bis 2014 in allen
beliebigen Editionen (inkl. Express) unterstitzt.

So verschieben Sie lhre Datenbank in eine Microsoft
SQL-Datenbank

Starten Sie den Assistent mit dem =
Befehl "Website | Erweitert | oo EC] {f
Datenbank verschieben”.

Links prifen Veréffentlichen - Erweitert ~

Attribute

Bilder
Dateien
Farmulare

Ordner
Erstellen »

4 Erweiterte Einstellungen

Ordner anzeigen

Datenbank verschieben
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Wahlen Sie "In Microsoft-SQL-
Server-Datenbank verschieben".

Klicken Sie auf "Weiter".

Geben Sie den Servernamen oder
die IP-Adresse des Servers ein, auf
dem eine Instanz von Microsoft SQL
Server lauft.

Wahlen Sie aus ob die
Authentifizierung mittels Ihren
Windows-Anmeldedaten (Windows
authentication) oder separat tUber
MS SQL Server (SQL Server
authentication) ablaufen soll.

Klicken Sie beim Feld
"Datenbank" auf die
Aktualisierungs-Schaltflache. Zeta
Producer versucht sich nun mit dem
SQL Server zu verbinden. Nach
erfolgreichem Verbindungsaufbau
werden nun alle verfugbaren
Datenbanken im Feld "Datenbank™
zur Auswahl angezeigt.

Wahlen Sie die Datenbank aus, in
welche Sie die Zeta Producer-
Inhalte verschieben mdchten.
Alternativ kdnnen Sie Uber die Plus-
Schaltflache eine neue Datenbank
erstellen.

= Projekt verschieben II
ZIEL
. 50ft-S0L-Server-Datenbank verschieber
DB-Datenbank verschieben
T
= Prajekt verschieben E
ZIELDATENEAMK
Se anme: Serverdas v
Austhe erung: | Windows-A erung b
Benutzername:
Kennwo
Datenbank: w nﬂ
[ v [ s> [ v
L Projekt verschieben El

ZIELDATENBANK

Datenbanic: W uﬂ
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Klicken Sie auf "Start™ um die
Datenbank zu verschieben.

Nachdem die Datenbank
verschoben wurde klicken Sie auf
"SchlieBen". Die Datenbank
befindet sich nun auf ihrem MS SQL
Server.

ZIELDATENBANK

Servername:

Authentifizierung: | Windows-Authentifizierung

Datenbank:

ServerSze

Benutzername:

Kennwort:

ZP12_zeta-software.de

~aa

Erfolgreich verschoben

Schlieien

Hinweis: Die Microsoft Access Datenbank "web.mdb" bleibt nach

dem Verschieben aus Sicherheitsgriinden bestehen.
Sie befindet sich im Projektunterverzeichnis "Web" und kann bei Bedarf

an einen anderen Ort gesichert oder geléscht werden.
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Entwickler-Funktionen

Die Entwickler-Funktionen
ermoglichen Webdesignern eigene
Layouts oder auch Widgets zu
entwickeln.

Hinweis: Die Entwickler-
Funktionen richten sich an
professionelle Webdesigner
und Entwickler. Als normaler
Anwender konnen Sie Uber den
integrierten Layout-Designer
auf einfachste Weise und ohne
Programmierkenntnisse |hre
Website gestalten.

Entwickler-Dokumentation

O B &

“

Suchen Backup ~ Drucken

Entwickler-Live-Modus

Anderungen Gbernehmen

Widgets

Layout Atmosphere Responsive in Projekt kopieren

Neues Layout erstellen

Entwickler-Dokumentation

R

Entwickler ~

In der Entwickler-Dokumentation lernen Webdesigner, wie Sie Zeta Producer-
Layouts anpassen, neue individuelle Layouts oder auch Widgets erstellen

kdnnen.

Weiter zur Entwickler-Dokumentation

Weitere Hilfe im Community-Forum

Sollte die Entwickler-Dokumentation bei Fragen oder einem Problem nicht

weiterhelfen, dann helfen wir auch gerne im Entwickler-Bereich des

Community-Forums weiter.

Seite 355 von 419


http://localhost:9468/preview/layout-anpassen.html
http://developer.zeta-producer.com
http://community.zeta-producer.com/Board/23-Entwickler-Bereich/

Zeta Producer 14

Fehler berichten

Beim Arbeiten mit Zeta Producer kann es in seltenen Fallen zu einem
Programmfehler kommen. Dieser wird Ihnen in einem Fehlerfenster
angezeigt. Die Fehlerdetails kdnnen Sie direkt aus dem Fehlerfenster an
unseren Support senden. Dieser pruft den Fehler und gibt Ihnen dann ggf.
Ruckmeldung zur Behebung des Fehlers.

Fehler berichten

C")ﬁ:nen S|e im angezeigten @ Test-Ausnahme wurde vom Benutzer ausgelost.
Fehlerfenster die Optionen Uber

den Pfeil-Button links unten.
Klicken Sie anschlieRend auf den
Eintrag "Fehler berichten".

Fehler benchten

Informationen senden

. . Test-Ausnahime wurde worm Benulzer Jusgelost.
Geben Sie lhre E-Mail-Adresse @
und weitere Anmerkungen ein.

| ==

Hinweis: Bitte beschreiben Ol vtomsommien X
Sie so genau wie moglich, _ | | ibre-e-mat@adresse.de
wann der Fehler auftrat und [1ch habe Gber das Bad-Widget ein neues

. . Bild eingefogt. Anschiielend wollte ich
welche Schritte Sie zuvor dieses zuschreiden, Hie erschien dan der
getatigt hatten. Nur dann kann
unser Support den Fehler ey
reproduzieren und lhnen schnell
weiterhelfen.

Klicken Sie nun auf den Button
"Senden".

War das "Fehler berichten"
erfolgreich, erhalten Sie eine
Mitteilung, dass die Informa

ARt BEeSIOvelll | unsere Website fiur Sie optimal zu gestalten und

gesendet wurden. N .
fortlaufend verbessern zu konnen, verwenden wir
Cookies. Durch die weitere Nutzung der Website

ﬂ De informaticnen wurden erfolgreich an den Zets- Producer -Support

stimmen Sie der Verwendung von Cookies zu.

Seite 356 von 419



Zeta Producer 14

Weitere Informationen zu Cookies erhalten Sie in
unserer Datenschutzerklarung.
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Abbilddatei erstellen

In seltenen Fallen kommt es vor, dass Zeta Producer Desktop CMS hangt und
nicht mehr reagiert.

Tritt ein solcher Fall auf, ist es fur uns als Hersteller von Zeta Producer sehr
hilfreich, wenn Sie uns ein Speicherabbild (auch "Dump" oder "Minidump",
kurz DMP oder MDMP genannt) der laufenden Programminstanz erstellen
und zukommen lassen.

So kénnen wir Fehler genauer lokalisieren und schneller beheben.

1. Task-Manager aufrufen

Klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf die Taskleiste (ganz
unten auf lhrem Bildschirm, dort, wo
die laufenden Programme angezeigt
werden).

Wahlen Sie "Task-Manager" aus

dem erscheinenden Kontextmend. =
2. Task-Manager startet #8 Task-Manager

. B Adobe Photoshop CC 2018
Wenn Sie den '_I'ask—Manager _ B Gk Chicuri
starten, erscheint er normalerweise B Microsoft Outtook (32 B

in der minimalen Ansicht. [ screen
& presso

B Zeta Producer 14 (32 Bit)

Mehr Details
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3. Detaillierte Ansicht anzeigen L
Klicken Sie im Task-Manager unten = :
auf "Mehr Details" zum Offnen der Bosurmsgocmn v e e A v
. . F g Oy [ " HEI LI5S L T ™
erweiterten Ansicht. e R i
wemetety DO e e e e
4. Kontextmeni im Task-Manager s
6ffnen Froomar (pliieg Riw weled bdede? Besulie Dotel Dwsais =
Klicken Sie mit der rechten Wi [ "
§ Googe Chegamy [ " LN
Maustaste auf "Zeta Producer 14". B om0 e

Lok Mg

#

Bl
W e Pt Sk [LE* ]

Klicken Sie anschlielend auf o
"Abbilddatei erstellen”. S ... F— —

T Damdy mat gl
Serptad
B
e bt

o Wi Lo

B
BEiiii
FREREE

A
§

5. Abbilddatei erstellen lassen Abbildungsprozess

Warten Sie. wahrend der Prozess in die Datei geschrieben wird.

Nachdem Sie den MenUpunkt im
Kontextmeni aufgerufen haben, wird
automatisch eine Datei erstellt.

Dies kann ggf. einige Sekunden
dauern, je nach Geschwindigkeit
und Auslastung Ihres Computers.

6. Pfad zur Abbilddatei in die

Zwischenablage kopieren

D Dated wurde erstelt.
H H Sie befindet sich unter.
Wenn da_s Abbild fertig erstellt s e e o
wurde, wird Ihnen der Pfad
angezeigt.

In diesem Fenster kdnnen Sie den
Pfad mit der Maus markieren und
anschlie3end tber die
Tastenkombination "Strg+C" in die
Zwischenablage kopieren.
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7. Datei hochladen

Ubertragen Sie uns die Datei,
indem Sie diese URL aufrufen und
anschlieldend im Feld Datei Uber die
Schaltflache "Dateien auswahlen™
die Abbilddatei auswahlen bzw. Sie
den Pfad aus der Zwischenablage
einflgen (Uber die
Tastenkombination "Strg+V" im
Dateien-Auswahlen-Dialog).

Bitte figen Sie im Feld "Nachricht"
eine aussagekraftige Beschreibung
ein, so dass wir lhren Upload auch
entsprechend zielorientiert und
schnell bearbeiten konnen.

Hinweis: Bitte beschreiben
Sie im Feld "Nachricht" so
genau wie maglich, wann der
Fehler auftrat und welche
Schritte Sie zuvor getatigt
hatten. Nur dann kann unser
Support den Fehler
reproduzieren und lhnen schnell
weiterhelfen.

Hinweis: Unter Umstanden ist
die Abbilddatei sehr grof}.
Versuchen Sie die Datei in
diesem Fall vor dem Upload mit
dem in Windows eingebauten
ZIP-Programm zu
komprimieren. Laden Sie uns
dann diese komprimierte Datei
hoch.

(9 ZetaUploader

Grofe Dateien online versenden

-
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Links prufen

"Tote" Links vermeiden

Unter "toten" Links versteht man Verweise (Hyperlinks), deren Ziel nicht mehr
existiert und die nur eine "Seite nicht gefunden"-Fehlermeldung fir den
Besucher erzeugen. Solche Links sind fur den Besucher immer ein Hinweis
auf eine schlecht gewartete Website und sollten entsprechend vermieden
werden.

Zeta Producer macht es Ihnen aber leicht, solche "toten" Links zu vermeiden.
Jedes mal wenn Sie ein Objekt (Seite, Artikel, Bild, usw.) in Zeta Producer
I6schen wollen, prift Zeta Producer automatisch ob dieses Objekt (als
Verweisziel) verwendet wird. Ist dies der Fall erscheint eine Meldung die Sie
darauf hinweist und Sie kdnnen den Léschvorgang abbrechen. Sollten Sie
das Objekt trotzdem |I6schen produzieren Sie einen "toten" Link.

Sie kdnnen in Zeta Producer aber - PR B
auch die komplette Website auf e
"tote" Links Uberprifen lassen. Und
hierbei werden sogar nicht nur die
internen Links sondern auch externe
Links Uberpfrift. Wahlen Sie hierzu
den Befehl "Website | Links
prufen".

aQ
5 g

inks zu anderen Websites prufen

Klicken Sie in dem erscheinenden
Dialogfenster auf "Start" und Zeta
Producer pruft nun automatisch alle
Links in lhrem Webprojekt.

e

Diese Funktion sollten Sie
regelmafig verwenden.
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Mehrsprachige Websites erstellen

Hinweise: Die Erstellung mehrsprachiger Websites ist ab der Zeta
Producer Premium-Edition verfligbar. Zeta Producer unterstitzt den
Unicode-Standard und verwendet die Zeichenkodierung UTF-8.
Neben lateinischen Zeichen konnen somit beispielsweise auch
kyrillische oder griechische Zeichen, sowie Zeichen aus anderen
Schriftkulturen verwendet werden, sofern diese von der ausgewahlten
Schrift unterstitzt werden.

Mehrsprachige Websites werden Uber die Funktionalitat der internen
Projektordner realisiert. Jeder Projektordner verhalt sich dabei ungefahr wie
ein eigenstandiges Webprojekt. So kdnnen Sie z.B. bei einer
mehrsprachigen Website fiir jede Sprache einen eigenen Projektordner
erstellen und so die verschiedenen Sprachversionen Ubersichtlich verwalten.

So erstellen Sie eine mehrsprachige Website:

Projektordner anzeigen

Zeta Producer neu starten

Neuen Projektordner einfigen

Name und Sprache bearbeiten

Ordner bearbeiten

Objekt-ID-Prafix angeben

Seiten und Inhalte einfligen

Attribute anpassen

Beispiel: Zusatz-Links (Extramen() anpassen
Umschalten zwischen den Sprachen

Projektordner anzeigen i Coehingen -
Optianen OPTIONEH
Bevor Sie mit den internen = @ o

Projektordnern arbeiten kénnen,
mussen Sie diese im Seitenbaum
anzeigen lassen.

Kodiersng

Wahlen Sie das Menu "Website |
Erweitert | Erweiterte
Einstellungen”.

Irnerrse Livten

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen
"Projektordner im Seitenbaum
anzeigen".
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Klicken Sie auf den Button "OK".

Zeta Producer neu starten

Beenden Sie Zeta Producer und
starten Sie diesen dann neu.

Es wird nun die ausfuhrliche Ansicht
der Seiten- und Projektstruktur
angezeigt.

Wie Sie sehen ist bereits ein
interner Projektordner "Meine
Website" angelegt. Durch
"Rechtsklick | Bearbeiten"
koénnen Sie in den Eigenschaften
den Namen beispielsweise in
"Deutsch" umbenennen.

Neuen Projektordner einfigen

Machen Sie einen Rechtsklick auf
den Projektnamen oder klicken auf
das Zahnrad-Symbol.

Wahlen Sie nun "Neu | Neuen
Projektordner einfliigen™.

Name und Sprache bearbeiten

Vergeben Sie einen Namen fur den
neuen Projektordner, beispielsweise
"Englisch". Geben Sie aulerdem
das Sprachkirzel nach ISO 639-1
der verwendeten Sprache ein.

Hinweis: Die Liste "Sprache"
enthalt die beiden Eintrage
"DE" und "EN" zur Auswanhl.
Sie kénnen aber naturlich auch
einfach das entsprechende
Sprachkirzel in das Feld
schreiben, z.B. "FR" oder
"ES".

Bropiscrtear =
Projektordner FROMETOEDREE

Attnbule

Erweeitert
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Ordner bearbeiten

Wechseln Sie auf die Gruppe Datei
"Datei". Geben Sie im Feld Attribute
"Ordner" die Bezeichnung an, unter Erweitest warseset
der alle Seiten dieses
Projektordners veroffentlicht werden
sollen. Also beispielsweise "en".

Im Beispiel waren die Inhalte des
Projektordners unter folgender
Adresse erreichbar:
http://www.example.com/en/index.html

Hinweis: Die "404-Seite" und
die "Wurzelseite" kdnnen Sie
zu einem spateren Zeitpunkt
noch auswahlen, wenn die
entsprechenden Seiten im
Projekt erstellt wurden.

Objekt-ID-Prafix angeben

Wechseln Sie auf die Gruppe
"Erweitert". Geben Sie im Feld Attribute
"Objekt-ID-Prafix" das Prafix an, Erweitert
mit dem die Objekt-IDs erstellt

werden sollen. Zum Beispiel "en™.

Eine Objekt-ID konnte dann
beispielsweise so aussehen:
oid:// page/en$home

Klicken Sie auf den Button "OK" um
den neuen Projektordner zu
erstellen.

Seiten und Inhalte einfligen

Sie kdnnen nun damit beginnen
unter dem neuen Projektordner eine
separate Website in der
entsprechenden Sprache zu
erstellen. Hierflr kdnnen Sie
beispielsweise Seiten aus der
bereits vorhanden deutschen
Website einfach kopieren/einfligen
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und die Inhalte Ubersetzen.

Attribute anpassen

Einige Bezeichnungen auf Ihrer
Website sind in Attribute hinterlegt.
Diese sind meist in Deutsch und
werden von jeder Seite Ihres
Projekts verwendet. Beispiele
hierfur sind der Webname und -
slogan, die Zusatz-Links
(Extramenti), der Absende-Button
der Formulare oder der Suche. Auf
Projektordner-Ebene kdnnen Sie
diese Attribute anpassen und
Ubersetzen.

Beispiel: Zusatz-Links (Extramenu)
anpassen

Offnen Sie durch "Rechtsklick |
Bearbeiten" die Eigenschaften des
Projektordners "Englisch”.
Wechseln Sie auf die Gruppe
"Attribute". Aktivieren Sie unter
dem Options-Button "Attribute"
den Eintrag "Alle anzeigen".
Schreiben Sie nun in das Filter-
Feld die Bezeichnung
"extramenu", damit Ihnen die
passenden Attribute angezeigt
werden.

Offnen Sie durch einen Doppelklick
die anzupassenden Attribute
(extramenu_1 bis _6) zum
Bearbeiten und Ubersetzen die
angezeigten Bezeichnungen.

Propeiiordons =

Projektordner ATTRRUTE

Datei Mo - W

Attribute

Enaeitert

Lo~
o o
-
ATTRIBUTE
Mamae e
Attnbute = Dutrame
ot peris
oo -]
#* M
Py
Atnbute
Erweiert
-
Eme
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Die Verlinkung der Zusatz-Links
(Extrament) mussen Sie ebenfalls in
den Attributen (extramenu_url_1 bis o
_6) anpassen. Dazu ist es Erweltert
notwendig die passende Objekt-ID
der zu verlinkenden Seite zu
ermitteln.

Nachdem Sie die Objekt-IDs
ermittelt und kopiert haben, fligen
Sie diese einfach den
entsprechenden Attributen hinzu.

Umschalten zwischen den Sprachen

Um zwischen den verschiedenen
Sprachen umzuschalten, setzen Sie
beispielsweise im Banner-Bereich
oder bei den Zusatz-Links
(Extramenu) Hyperlinks auf die
Startseite der jeweils anderen
Sprache.

In unserem Beispiel haben wir die
Auswahl der Sprachen in den
Banner-Bereich auf der Wurzelseite
eingefugt. Das Text-Widget wird
dann einfach vererbt, damit die
Auswahl auf jeder Seite angezeigt
wird.
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Objekt-IDs verwenden

Was sind Objekt-IDs?

Zeta Producer verwendet projektintern sog. Objekt-IDs fur die eindeutige
Identifikation und Verknupfung von Elementen (Objekte). Elemente sind
beispielweise Seiten, Bilder oder Dateien. Die Objekt-IDs werden
automatisch von Zeta Producer erstellt und z.B. beim Verlinken auf eine
interne Seite oder beim Einfliigen eines Bildes als Verweisziel bzw. als
Bildquelle eingefugt. Beim Erstellen von Seiten werden die Objekt-IDs dann
durch den entsprechenden Pfad zum Element ersetzt.

Welchen Vorteil haben Objekt-IDs?

Wenn Sie beispielsweise eine Seite mit Bildern in einen Unterordner
verschieben, dann andert sich sowohl der Pfad zur Seite, als auch der Pfad
zur Bildquelle. Damit Sie die Pfade aber nicht manuell anpassen mussen,
verwendet Zeta Producer die Objekt-IDs, welche beim Erstellen dann immer
durch den korrekten Pfad ersetzt werden. Sie mussen sich hier also um nichts
kimmern.

Wann kommen Objekt-IDs manuell zum Einsatz?

Méchte Sie eine mehrsprachige Website mit internen Projektordnern
aufbauen (ab Premium-Edition), dann mussen Sie evtl. die Zusatz-Links
anpassen. Dazu ist es notwendig die Objekt-IDs der zu verlinkenden Seiten
zu ermitteln bzw. zu kopieren.

Die Objekt-IDs von Bildern oder Dateien kommen immer dann zum Einsatz,
wenn Sie zusatzlichen Code einfligen, der Verweise zu Bildern oder Dateien
enthalt. Beispiele hierfiir kdnnte die Implementierung des Apple-Touch-lcons
oder einer eigenen JavaScript-Datei sein.

Objekt-ID einer Seite kopieren
Objekt-ID eines Bildes kopieren
Beispiel: Bild-Objekt-ID
Objekt-ID einer Datei kopieren
Beispiel: Datei-Objekt-ID
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Objekt-ID einer Seite kopieren

Klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf die Seite von welcher
Sie die Objekt-ID kopieren
mochten. Wahlen Sie im
Kontextmenu den Eintrag
"Erweitert | URL kopieren™.

Die Objekt-ID wurde nun in die
Zwischenablage kopiert. Sie
konnen diese nun beispielsweise
dem entsprechenden Attribut fur die
Verlinkung der Zusatz-Links
(Extramen) hinzuflgen.

Beispiel: Seiten-Objekt-ID:
oid:// page/en$imprint

Objekt-ID eines Bildes kopieren

Offnen Sie die Bilderverwaltung ber
das Menu "Website | Erweitert |
Bilder". Klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das Bild von dem Sie
die Objekt-ID kopieren méchten.
Wahlen Sie im Kontextmenl den
Eintrag "Mehr | Objekt-ID
kopieren™.

Die Objekt-ID wurde nun in die
Zwischenablage kopiert. Sie
konnen diese nun beispielsweise in
einem HTML-Code bei der Angabe
der Bildquelle hinzuftgen.

| Beispiel: Bild-Objekt-ID

link rel="apple-touch-icon-pr

J] | [ |
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Objekt-ID einer Datei kopieren

Offnen Sie die Dateiverwaltung Uiber
das MenU "Website | Erweitert |
Dateien". Klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf die Datei von
der Sie die Objekt-ID kopieren
mochten. Wahlen Sie im
Kontextmenu den Eintrag "Mehr |
Datei-Objekt-ID kopieren™.

Die Objekt-ID wurde nun in die
Zwischenablage kopiert. Sie
konnen diese nun beispielsweise in
einem HTML-Code bei der Angabe
der Dateiquelle hinzufugen.

| Beispiel: Datei-Objekt-ID

<script type="text/javascript”

1] | 1
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Papierkorb

Die Papierkorb-Funktion in Zeta Producer, ermdglicht es Ihnen geldschte
Elemente wie Seiten, Container, Reihen, einzelne Widgets, Bilder oder
Dateien wiederherzustellen.

Optionen 6ffnen

Element wiederherstellen

Element aus Zwischenablage einfligen
Element I6schen

Papierkorb leeren

Optionen 6ffnen

Klicken Sie auf das MenU "Extras |
Papierkorb™.

Element wiederherstellen

Markieren Sie das Element,
welches Sie wiederherstellen
mochten. Klicken Sie anschliel3end

auf den Button "Wiederherstellen".

Das Element wird nun an der
ursprunglichen Stelle in das
Webprojekt wieder eingefugt.

Element aus Zwischenablage

einfugen

Kann ein Element nicht eingeflgt P ——
werden, da beispielsweise die :

Zuordnung zu einem ==

Ubergeordneten Element nicht mehr

vorhanden ist, dann wird das

Element automatisch in die
Zwischenablage kopiert.

Uber die LiveView-Bearbeitung
kénnen Sie das Element dann an
die gewunschte Stelle manuell
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wieder einfligen.

Element I6schen

Markieren Sie das Element,
welches Sie ldschen mdchten.
Klicken Sie anschlielRend auf den
Button "Loschen".

Das Element ist nun unwiderruflich
geldscht.

Papierkorb leeren

Mochten Sie alle Elemente aus dem
Papierkorb entfernen, dann klicken
Sie einfach auf den Button
"Papierkorb leeren". Klicken Sie
anschlieRend auf "Alle Eintrage
Ioschen”.

Es sind nun alle Elemente
unwiderruflich aus dem Papierkorb
geldscht.

| ome e s | i |
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Protokollierung

Um im Support- und Fehlerfall gezielter die Ursachen zu finden, sind in Zeta
Producer folgende Mechanismen eingebaut:

= Protokollierung
= Profiling

Diese sollten Sie nur bei Bedarf aktivieren, da diese die Performance negativ
beeinflussen kdnnen und auch den Speicherverbrauch auf lhrer Festplatte.

Optionen o6ffnen

Klicken Sie auf das Menu "Extras |
Optionen".

Protokollierung aktivieren

Aktivieren Sie im Bereich
"Protokoll"” die Checkbox
"Protokollierung aktivieren".

Klicken Sie anschlieRend auf "OK"
und starten Sie Zeta Producer neu.

Protokolldateien senden

Zeta Producer schreibt bei
aktivierter Protokollierung in
rollierende Protokolldateien
zusatzliche Informationen wahrend
der Bedienung. Sie konnen diese
Protokolldateien selbst in einem
Texteditor anschauen, oder uns
diese zusenden.

Offnen Sie erneut die Optionen und
klicken im Bereich "Protokoll" auf
den Button "Aktionen". Wahlen Sie
hier den Eintrag "Dateien

Al

T Produter 14

Website

Prograrrmncphones

Protokoll

Aktionen

Cache

Progarmmophones

Protokoll

Aktionen

Cache

Extras

Dptionm

PROTOKOLL

Hilfe

s 28

i v

PROTONOLL

.

.
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senden".

Es erscheint das Fenster
"Informationen Senden".

Tragen Sie dort lhre E-Mail-
Adresse ein, damit wir wissen, von
wem die Dateien kommen.
Erganzen Sie optional weitere
Anmerkungen, die bei der
Fehlersuche hilfreich sein kdnnen.
Beispielsweise, welche Schritte Sie
durchgeflihrt haben, um einen
bestimmten Fehler nachzustellen,
oder falls Sie sich auf einen Forums-
Eintrag beziehen, die URL des
Eintrags.

Klicken Sie anschlief3end auf
"Senden", um uns die
Protokolldateien zukommen zu
lassen.

Protokollierung deaktivieren

Nachdem die Protokolldateien
erfolgreich gesendet wurden,
kénnen Sie die Protokollierungs-
Funktion wieder deaktivieren.

Deaktivieren Sie dazu einfach im
Bereich "Protokoll" die Checkbox
"Protokollierung aktivieren".

Klicken Sie anschlieRend auf "OK"
und starten Sie Zeta Producer neu.

Informationen senden x

max.mueller@example.com

=

Programmopionos

Protokoll PROTOKOLL

Aktionen

Profing sictiveren 4

[ oc [ o]
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Projekt senden

Uber eine integrierte Funktion kénnen Sie das aktuell in Zeta Producer
geodffnete Projekt direkt an den Zeta-Producer-Support oder einen anderen
E-Mail-Empfanger senden. Das Projekt wird hierbei auf den Zeta-Producer-
Webserver hochgeladen. Der Empfanger erhalt anschlieend eine E-Mail mit

dem entsprechenden Download-Link.

Hinweis: Bitte senden Sie ein Projekt nur an den Zeta-Producer-
Support, wenn wir es Ihnen entsprechend angeboten haben. Projekte,
die uns ohne Grund erreichen, werden nicht bearbeitet. Vielen Dank.

1. Optionen aufrufen

Offnen Sie das zu versendende
Projekt in Zeta Producer.

Klicken Sie nun im Programmmen(
"Extras" auf den Button
"Optionen".

2. Aktion ausfiihren

Wechseln Sie auf die Gruppe
"Aktionen".

Markieren Sie den Eintrag "Projekt
senden” und klicken anschlielRend
auf den Button "Ausfiihren".

Softwarsentwicklung Made in Germany

e e ]

Protakoll
Editoren

Aktionen

Cache

AKTIOMEN

T
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3. Daten eingeben

Geben Sie Ihre E-Mail-Adresse
ein, damit wir Sie flr Riuckfragen
kontaktieren kdnnen.

Geben Sie im Feld
"Bemerkungen" Ihren Namen und
den Grund der Zusendung ein, damit
wir das Projekt zuordnen kénnen.

Hinweis: Haben wir Ihnen im
Support-Forum angeboten das
Projekt an unseren Support zu
senden, fugen Sie bitte via
Kopieren & Einfugen den Link
zum entsprechenden Forums-
Beitrag ein.

Standardmafig ist der Zeta-
Producer-Support als Empfanger
ausgewahlt. Mochten Sie das
Projekt an einen anderen
Empfanger senden, wahlen Sie die
Option "Anderer Empfanger" und
geben die entsprechende
Empfanger-E-Mail-Adresse ein.

4. Projekt senden

Klicken Sie auf den Button
"Senden".

Hinweis: Das Senden kann je
nach Projektumfang einige Zeit
dauern. Wurde das Projekt
erfolgreich versendet erhalten
Sie einen entsprechenden
Hinweis.

Projekt senden X

ihre-email@adresse.de
Ihr Name

Grund der Zusendung
Ggf. Link zum Forumsbeitrag

(®) Zeta-Producer-Support

Anderer Empfanger:

Projekt senden x

ihre-email@adresse.de

lhr Name
Grund der Zusendung
Ggf. Link zum Forumsbeitrag

Empfinger: Zeta-Producer-Support hd

Hinweis: Projekt manuell senden

Wenn Sie Ihr Projekt nicht mehr in Zeta Producer 6ffnen kénnen, ist ein
direktes Senden uber die Programm-Aktion nicht moglich. Senden Sie
uns in diesem Fall das Projekt einfach manuell zu. Wie das Funktion ist
auf der Seite "Projekt manuell senden" beschrieben.
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Projekt manuell senden

Wenn Sie Ihr Projekt nicht mehr in Zeta Producer 6ffnen kdnnen, ist ein
direktes Senden Uber die Programm-Aktion nicht moglich. Senden Sie uns in
diesem Fall das Projekt einfach manuell zu.

Hinweis: Bitte senden Sie ein Projekt nur an den Zeta-Producer-
Support, wenn wir es Ihnen entsprechend angeboten haben. Projekte,
die uns ohne Grund erreichen, werden nicht bearbeitet. Vielen Dank.

—_—

. Windows-Explorer 6ffnen.

2. Verzeichnis "C:\Users\*"Benutzername*\Documents\Zeta Producer
14\Projects\" aufrufen.

Den kompletten Projektordner Ihres Projekts zippen.

Unser Online-Tool Zeta Uploader aufrufen: https://www.zeta-
uploader.com/de?u=u1626873663

Bei "Dateien" die ZIP-Datei auswahlen.

Bei "Nachricht" Inren Namen und den Namen des Projekts eintragen.
Nutzungsbedingungen zustimmen.

"Jetzt hochladen" klicken.

> w

0O NSO

Hinweise: Bitte schlieen Sie das Browser-Fenster nicht, bevor der
Upload erfolgreich bestatigt wurde. Wahrend wir an lhrem Projekt
arbeiten, sollten Sie keine Anderungen durchfiihren, da Sie diese sonst
nochmals im von uns bearbeiteten Projekt nachtragen mussen.
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Projekte uberwachen

Ihre Webprojekte kdnnen auch dann
im Hintergrund Gberwacht und auf
ungultige Links gepruft werden, Hifle und Support
wenn Zeta Producer geschlossen Symbol ausblenden
ist. Bei aktivierter Uberwachung,
sehen Sie in der Taskleiste ein
kleines Zeta Producer-Symbol bzw.
eine Nachricht, wenn wichtige
Informationen Uber |hr Projekt
vorliegen.

[l Zeta Producer offnen

= Projektlberwachung aktivieren/deaktivieren
= Projekt aus Uberwachen ausschlielen
» Projekt zum Uberwachen hinzufligen

Projektiberwachung e
aktivieren/deaktivieren Protokoll BRmwACH

<]

Die Projektuberwachung konnen Sie
in den Programmoptionen global
aktivieren oder deaktivieren. Offnen
Sie hierfir den MenUpunkt "Extras |
Optionen" und wechseln auf die
Gruppe "Uberwachen". Aktivieren
oder deaktivieren Sie nun die
Checkbox "Zustand folgender
Projekte uilberwachen".

(berwachen

Bei Deaktivierung ist das Zeta
Producer-Symbol in der Taskleiste
nun nicht mehr vorhanden und es
werden keine lhrer Projekte mehr
Uberwacht.

B Tuatsea foige

(o [
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Projekt aus Uberwachen
ausschlief3en

Mochten Sie nur bestimmte Projekte
im Hintergrund Uberwachen, kdnnen
Sie alle anderen Projekte einfach
aus der Uberwachung ausschlie3en.
Deaktivieren Sie hierfur einfach in
der Uberwachen-Ubersicht der
Programmoptionen die Checkbox
der entsprechenden Projekte.

Hinweis: Beim erneuten
Offnen der Uberwachen-
Ubersicht wird das zuvor
deaktivierte Projekt nicht mehr
in der Liste angezeigt. So
koénnen Sie ein Projekt zum
Uberwachen wieder hinzufiigen.

Projekt zum Uberwachen hinzufiigen

Uber die erweiterten Einstellungen
kénnen Sie ein Projekt zur
Uberwachung auch wieder
hinzufiigen. Offnen Sie hierfur das
entsprechende Projekt und den
Menupunkt "Website | Erweitert |
Erweiterte Einstellungen”. In der
Gruppe "Optionen" aktivieren Sie
nun die Checkbox "Projektzustand
uberwachen".

UBIRWACHIN

[ 2eta s

Zeta Sohware
Cache ZP14 O Handtuch

Oberwachen

Ermstaite Dot rifmsgrs
Optionen DFTII

Cloud B Bersstoer ians
Bilder

Kadierung

It Lisaen
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Projekt Uber einen Cloud-Dienst
synchronisieren

Méochten Sie Ihr mit Zeta Producer erstelltes Web-Projekt von zwei Rechnern
bzw. Orten aus bearbeiten (zum Beispiel vom Blro-Rechner und ihrem
Notebook aus dem Home-Office), bietet sich die Synchronisation der
Projektdaten mit Hilfe eines Cloud-Dienstes an.

Die Synchronisation via Cloud funktioniert nur mit Diensten wie
Dropbox, Microsoft OneDrive oder Google Drive, bei denen die Inhalte
weiterhin lokal gespeichert bleiben, aber gleichzeitig via Cloud mit
anderen Rechnern synchronisiert werden.

Hinweis: Bitte beachten Sie auch unsere Lizenzbedingungen. Mit lhrer
Einzelbenutzerlizenz ist es erlaubt Zeta Producer auf zwei Rechnern
parallel zu installieren, solange nur ein Benutzer damit arbeitet.

Beispiel: Synchronisation eines Web-Projekts via
Dropbox

1. Voraussetzungen (Dropbox) b

Falls Sie noch Uber kein Dropbox-

Konto verfugen, mussen Sie sich auf
der Website von Dropbox kostenlos *®
registrieren.

hre Dateien - Gberall dabei

Laden Sie dann den Dropbox-
Installer runter, installieren Dropbox
auf lhrem Rechner und melden sich
am Dropbox-Konto an
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2. Projektordner in Dropbox-Ordner

kopieren

lhr in Zeta Producer erstelltes Web-

Projekt liegt standardmafig im
Verzeichnis "Documents\Zeta

Producer 14\Projects". Offnen Sie

das Verzeichnis im Windows-
Explorer.

Ist Inr Web-Projekt aktuell in Zeta
Producer geoffnet kdnnen Sie auch
Uber den Menu-Befehl "Website |
Erweitert | Ordner anzeigen"
direkt den Projektordner im
Windows-Explorer aufrufen.

Beenden Sie Zeta Producer und
kopieren oder verschieben den
Projektordner in den lokalen
Dropbox-Ordner.

3. Web-Projekt in Zeta Producer
offnen

Offnen Sie Uber "Durchsuchen"
das Web-Projekt aus dem lokalen
Dropbox-Ordner in Zeta Producer.

Alternativ konnen Sie auch direkt im

Projektordner auf die .zpproject-
Datei klicken.

Ihr Web-Projekt ist nun liber den

Dropbox-Ordner geoffnet und
wird via Cloud synchronisiert.

4. Cloudlock im Web-Projekt
aktivieren

Damit es zu keinen Konflikten
kommt, sollten Sie Uber den Menu-
Befehl "Website | Erweitert |
Erweiterte Einstellungen™ in der
Gruppe "Optionen" das
Kontrollkastchen "Als Cloud-
Projekt 6ffnen" aktivieren.

Ist das Web-Projekt nun auf einem

- Erweiterte Einsteilungen
Optionen OPTIONEN
Bilder

Kodierung

0k ] bbeschen
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Rechner in Zeta Producer gedffnet,
wird eine Cloudlock-Datei
(*.cloudlock) erstellt. Ist diese Datei
im Projektordner vorhanden, kann
das Web-Projekt auf keinem
anderen Rechner in Zeta Producer
geodffnet werden.

5. Web-Projekt auf zweitem Rechner 6ffnen

Auf lhrem zweiten Rechner (z.B. Notebook) laden Sie bitte ebenfalls den
Dropbox-Installer runter, installieren Dropbox und melden sich an Ihrem
Dropbox-Konto an. Siehe auch Schritt 1. "Voraussetzungen (Dropbox)".

Der lokale Dropbox-Ordner sollte dann die Synchronisation starten. Ist diese
abgeschlossen kdnnen Sie wie unter Punkt 3. "Web-Projekt in Zeta Producer
offnen" beschrieben, Ihr Web-Projekt in Zeta Producer 6ffnen.

6. Weitere Tipps zur Synchronisation

Bevor Sie in Zeta Producer Ihr Web-Projekt auf dem einen oder dem anderen
Rechner 6ffnen, Uberprufen Sie bitte, dass das Web-Projekt auf dem
jeweiligen Rechner vollstandig synchronisiert ist. Sie erkennen dies an einem
grinen Icon mit Hakchen in Ihrem lokalen Dropbox-Ordner oder auch am
Symbol der Dropbox in der Windows-Taskleiste. Ist die Synchronisation noch
am Laufen, wird ein blaues Icon mit zwei Pfeilen angezeigt.

Nach dem Bearbeiten lhres

muss qup_box die Daten i  Um unsere Website fur Sie optimal zu gestalten und
synchronisieren. Achten Sie

SRS ke, [ortlaufend verbessern Zu konnen, verwenden wir
Cookies. Durch die weitere Nutzung der Website
stimmen Sie der Verwendung von Cookies zu.

Weitere Informationen zu Cookies erhalten Sie in

unserer Datenschutzerklarung.
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Erstellen eines RSS-Feeds

Hinweis:

gehalten werden.

Diese Seite beschreibt das Erstellen eines RSS-Feeds aus den Inhalten lhrer Website. Sie verbreiten damit also
Nachrichten, tber die andere Nutzer liber das Abonnement lhres RSS-Feeds automatisch auf dem Laufenden

Maochten Sie stattdessen einen RSS-Feed einer anderen Website auf Ihrer Website anzeigen, also andere Inhalte
via RSS auf Ihrer eigenen Seite einbinden, verwenden Sie dazu bitte das RSS-Widget.

Infos zu RSS

RSS ist ein plattformunabhangiges auf XML basierendes Format, welches entwickelt wurde um Nachrichten und
andere Webinhalte auszutauschen. Die Abkiirzung RSS steht fiir "Really Simple Syndication".

Im Gegensatz zu HTML-Seiten sind RSS-Dateien sehr logisch und kdnnen leicht weiterverarbeitet werden.

Als Nutzer eines RSS-Readers kann man RSS-Dateien lesen und so Anderungen einer Website verfolgen. Aber
auch eine Verarbeitung durch eine Skriptsprache ist moglich. So kénnen Inhalte von RSS-Dateien auf Webseiten,
Intranets oder einer Desktop-Software beliebig dargestellt und gelesen werden.

Die Vorteile von RSS liegen vor allem in der Zeitersparnis. So ist es mdglich Websites schnell und effektiv auf

Anderungen und aktuelle Inhalte zu priifen, ohne diese direkt besuchen zu miissen.

Weitere Information zu RSS finden Sie auf de.wikipedia.org/wiki/RSS.

So Konfiguration Sie die RSS-Funktion

1. Flhren Sie den Menlbefehl "Website | Erweitert |
Erweiterte Einstellungen” aus.
. Wechseln Sie auf den Bereich "Optionen™.
3. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen "RSS-Feed
erstellen”.
4. Klicken Sie auf "OK".

N

So schlielRen Sie Artikel in das RSS-Feed ein

Optionen

Bilder

Kodierung

Erweiterte Einstellungen

OPTIONEN
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1. Wahlen Sie einen Artikel zum Bearbeiten aus. = Text B

2. Im Dialogfenster klicken Sie links unten auf das Icon fiir
"Weitere Einstellungen”.

3. Aktivieren Sie das Kontrollkéstchen "In RSS-Feed P R EEaNE RSN
einschlieRen". &+ Absatz= Mormal= | Mormal= 53 "

4. Klicken Sie auf "OK" um die Anderung zu speichern.

Aktuefle Meldungen

n Sée hier die neues!

e

kénnen Sie dann mit
 oder einer andere

.

RSS-Ausgabedatei

Ist die RSS-Funktion aktiviert, dann erstellt Zeta Producer automatisch ein RSS-Feed mit allen eingeschlossenen
Artikeln. Die XML-Datei wird standardmaRig im Root des Webprojekt-Ausgabeordners abgelegt und heifdt ,,rss-
feed.xml“. Beim Veroffentlichen der Website wird die XML-Datei in das Root-Verzeichnis auf den Webserver
kopiert und ist ab diesen Zeitpunkt online aufrufbar.

Beispiel: http://www.example.com/rss-feed.xml

Tipps

RSS ermdglicht es Ihnen eine Flille von neuen Mdglichkeiten in der Weiterverarbeitung und Verbreitung lhrer Daten
zu nutzen.
Nachfolgend einige Beispiele, wie Sie, ganz im Sinne von "Web 2.0", lhren RSS-Feed einsetzen kénnen.

Feedburner

Verwenden Sie Feedburner um Zugriffs-Statistiken Uber lhre RSS-Feed zu erhalten oder um ihn beispielsweise mit
Werbung zu versehen.

Feedburner ist ein kostenloser Dienst von Google und ist unter feedburner.google.com erreichbar.

Feedburner ist quasi fir RSS-Feeds das, was Google Analytics fur Ihre Website ist; eine Werkzeug um Statistiken
Uber die Nutzung zu erlangen.

Twitter

Sie kénnen Ihren RSS-Feed auch zu Twitter verdffentlichen. Damit ermdglichen Sie es, dass immer wenn Sie einen
neuen Artikel veroffentlichen, dieser automatisch bei Twitter erscheint. Details zu Twitter finden Sie unter twitter.com
bzw. auf de.wikipedia.org/wiki/Twitter.

Ubersicht der Steuerungsmaglichkeiten

Neben den oben beschriebenen Mdglichkeiten auf die RSS-Generierung Einfluss zu nehmen, gibt es eine Vielzahl
von Attributen und Funktionen mit denen Sie sehr fein definieren kdnnen, wie die RSS-Generierung von Statten
geht. Diese werden im Folgenden aufgelistet.

Hinweis: Die hier beschriebenen Steuerungsméglichkeiten kdnnen, falsch angewendet, unerwiinschte Effekte
haben; bitte verwenden Sie sie deshalb nur, wenn Sie sich sicher sind, was Sie machen und welche Auswirkungen
Ihre Anderungen haben.

Attribute — Allgemein
Nachfolgende Attribute steuern die RSS-Generierung.

Attribut-Name Zu definieren Bedeutung
rss_name Global oder lokal pro | Wenn definiert, wird der Wert des Attributs als Namen fir
Seite den RSS-Feed verwendet.
Falls nicht definiert, wird der Wert des Attributs ,web_name*
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als RSS-Feed-Name verwendet.

rss_description

Global oder lokal pro
Seite

Wenn definiert, wird der Wert des Attributs als Beschreibung
fir den RSS-Feed verwendet.

Falls nicht definiert, wird der Wert des Attributs
~web_name_slogan“ als RSS-Feed-Beschreibung
verwendet.

rss_author_name

Global oder lokal pro
Seite

Wenn definiert, wird der Wert des Attributs fir den Namen
des Autors des RSS-Feed verwendet.

Falls nicht definiert, wird eine leere Zeichenfolge als Autor-
Name verwendet.

rss_author_email

Global oder lokal pro
Seite

Wenn definiert, wird der Wert des Attributs fir die E-Mail-
Adresse des Autors des RSS-Feed verwendet.

Falls nicht definiert, wird eine leere Zeichenfolge als Autor-
E-Mail-Adresse verwendet.

rss_max_items

Global

Positive, ganze Zahl (n), die die maximale Anzahl an Artikeln
im RSS-Feed definiert.

Der Standardwert ist 50.

Es werden jeweils die n zuletzt geanderten Artikel in die
RSS-Feed-Generierung mit aufgenommen.

rss_allow

Lokal pro Seite

Ja/Nein-Attribut (,true“ und ,false”) mit dessen Hilfe Sie
ganze Seiten(-bdume) aus der RSS-Generierung
ausschlie3en kénnen.

Falls nicht definiert, ist der Standardwert ,true®, die Seite
wird jeweils eingeschlossen.

rss_article_default_checked

Global oder lokal pro
Seite

Ja/Nein-Attribut (,true” und ,false“) mit dessen Hilfe definiert
wird, ob bei einem neuen Artikel das RSS-Kontrollkastchen
aktiviert oder deaktiviert ist (unabhangig von dessen
Bedeutung).

Falls nicht definiert, ist der Standardwert ,false”.

rss_article_framework

Global oder lokal pro
Seite

Definiert den Rahmen um einen einzelnen RSS-Feed-
Artikel.

Falls nicht definiert, wird ein interner Standardwert
genommen.

Diese Funktionalitat ist z.B. dann nitzlich, wenn Sie unter
jedem RSS-Feed-Artikel noch weiter Hinweise angeben
mochten, z.B. Werbung oder ahnliches.

Folgende Platzhalter kdnnen Sie innerhalb dieses Attribut-
Werts verwenden:

- {Article.Content} — Der Inhalt des Artikels.

- {Article.FullUrl} — Die komplette URL des Artikels,
inklusive ,http:/...“ und ,#a12345“-Textmarke.

- {Article.ID} — Die numerische ID des Artikels.

rss_url_alias

Global oder lokal pro
Seite

Definiert eine alternative URL flr die Gber das Makro
Hweb(rss_url)“ zurlickgegebene URL.

Falls nicht definiert, gibt das Makro ,#web(rss_url)“ den
automatisch berechneten Standardwert zurtick, abhangig
von den Attributen ,rss_filename® und ,rss_foldername®.
Dieses Attribut ist sinnvoll, wenn Sie Ihre RSS-Feeds nicht
direkt ausliefern, sondern tber einen Dienst wie Feedburner
anbieten. In diesem Fall geben Sie in diesem Attribut die
Feedburner-URL ein und teilen Feedburner Ihre eigentliche
RSS-Feed-URL auf Ihnrem Server mit.

Attribute — Dateigenerierung
StandardmaRig wird ein einzelner RSS-Feed namens ,rss-feed.xml” pro Web-Projekt erstellt und im Hauptordner
(,/*) des Projekt-Ausgabeordners abgelegt.

Unter Umstanden ist dies aber nicht ausreichend, da Sie z.B. pro Projektordner oder auch fiir einzelne Seiten(-
baume) in Ihrem Projekt unterschiedliche RSS-Feeds generieren lassen mochten.

Dies ist Uber folgende Attribute moglich:

Attribut-Name

Zu definieren

Bedeutung

rss_filename

Global oder lokal
pro Seite

Wenn definiert, wird anstatt des Standard-Dateinamens
Jrss-feed.xml” der Wert des Attributs als Dateiname
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verwendet.
Falls nicht definiert, wird der Wert ,rss-feed.xml* verwendet.
rss_foldername Global oder lokal |Wenn definiert, wird der in diesem Attribut angegebene
pro Seite Wert als Ordner fir den zu erstellenden RSS-Feed
verwendet.

Falls nicht definiert, wird ,/* als Ordner verwendet.

Das jeweilige Attribut wirkt sich auf alle Artikel auf einer Seite die diese Attribute definiert aus. Ist bei der Attribut-
Definition das ,Vererben“-Kontrollkastchen aktiviert, gelten die Attribute auch fur alle Artikel aller untergeordneten
Seiten.

Sonstiges
Name Bedeutung
WebProject.Settings.IsRssGenerationEnabled | Skript-Eigenschaft (Boolean) um zu priifen ob RSS aktiv oder
inaktiv ist.
#web(rss_url) Makro das die URL fir den RSS-Feed liefert.
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So erstellen Sie ein PDF-Dokument lhrer Website

Mit der Funktion "Drucken" kénnen Sie ein PDF-Dokument mit allen Seiten lhrer Website erstellen. Das PDF
kénnen Sie dann als zusatzliches Ausgabeformat zum Download auf lhrer Website anbieten. Die Funktion wurde fir
Online-Dokumentationen (Handbuch) entwickelt. Die besten Ergebnisse erzielen Sie mit dem Layout

"Dokumentation Responsive".

Diese Online-Dokumentation als PDF anzeigen

Hinweise:

Seitenumbruch eingefiigt.

Die Funktion "Drucken” ist ab der Zeta Producer Business-Edition verflgbar.

Es werden nur aktive und sichtbare Seiten |hres Projekts in das PDF-Dokument Gibernommen.
Deaktivierte Seiten oder aus dem Navigations-Menu ausgeblendete Seiten werden nicht berticksichtigt.
Fiir jede Seite Ihres Projekts bzw. bei jeder Uberschrift der Ebene H1, wird im PDF-Dokument ein

Im PDF-Dokument wird auf jeder Seite automatisch der Titel in die Kopfzeile eingefugt.

= |n der Fulzeile wird auf jeder Seite automatisch ein Seitenhinweis "Seite X von X" eingefiigt.

1. Drucken-Funktion aufrufen

Offnen Sie Ihr Projekt in Zeta Producer. Klicken Sie nun im Menii
"Extras" auf den Button "Drucken".

Es 6ffnet sich nun das Fenster "Website drucken" (Schritt 2).

2. Optionen anpassen

Geben Sie in die Textfelder einen Titel und optional einen
Untertitel ein. Ist die Option "Titelseite einfligen" aktiv,
erscheint der Titel und der Untertitel auf der ersten Seite des
erstellten PDF-Dokuments.

Mit der Option "Uberschriften nummerieren" geben Sie dem
PDF-Dokument eine Ubersichtlichere Struktur. Sie kdnnen hier
auRerdem einstellen, ob bereits die Uberschriften der Ebenen H1
(und alle nachfolgenden Uberschriften) nummeriert werden sollen
oder ob beispielsweise erst ab der Uberschrifts-Ebene H2
nummeriert werden soll. In diesem Fall wahlen Sie bei
"Beginnend in Ebene" einfach die Option "2".

3. Funktion starten

Nachdem Sie alle Optionen Ihren Vorstellungen entsprechend
angepasst haben, klicken Sie auf den Button "Start".

Das PDF-Dokument mit allen Seiten Ihrer Website wird nun
erstellt.

Hinweis: Nach dem Erstellen wird das PDF-Dokument im
PDF-Reader lhres Systems geoffnet.

= Website drucken EX|

WEBSITE DRUCKEN

T T

- Website drucken | x |

WEBSITE DRUCKEN

T T
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Wo finde ich das PDF-Dokument?

Klicken Sie im Menl "Website | Erweitert" auf den Eintrag
"Ordner anzeigen". Es 6ffnet sich der Projektordner im
Windows-Explorer.

Im Ordner "Temp" des Projektordner wird das PDF-Dokument
"print.pdf" abgelegt.
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Zeta Producer Portable erstellen

Hinweis: Dieses Feature ist ab der Zeta Producer Premium-Edition verfugbar.

Mithilfe einer portablen Version von Zeta Producer kdnnen Sie Ihre erstellten Websites auf einem anderen
Computer mit Zeta Producer bearbeiten, ohne diesen extra installieren zu missen. Dies ist hilfreich, wenn sie Ihre
Website beispielsweise an einem andern Ort prasentieren und bearbeiten wollen, eine Installation jedoch zu

aufwandig oder nicht mdoglich ware.

Als Speichermedium eignet sich z.B. ein USB-Stick. Beachten Sie bitte, dass das Speichermedium Uber
mindestens 512 MB freien Speicherplatz verfigt. Bei groeren Websites oder Verwendung von Multimedia-Inhalten

bendtigen Sie natlrlich entsprechend mehr Speicherplatz.

So erstellen Sie eine portable (installationslose) Version von Zeta Producer

Wabhlen Sie das Menil "Extras | Optionen™.

Wechseln Sie auf den Bereich "Aktionen" und markieren die
Aktion "Portable Version erstellen™.

Klicken Sie auf "Ausfiihren".

Wahlen Sie den Zielordner aus, in dem die portable Version
erstellt werden soll.Dies kann beispielsweise ein USB-
Speicherstick oder eine externe Festplatte sein.

Klicken Sie auf "Weiter".

Wahlen Sie die Websites, welche in die portable Version
Ubernommen werden sollen.
Hinweis: Die ausgewahlten Websites werden nur kopiert.

Klicken Sie auf "Weiter" um mit dem Erstellen der portablen
Version zu beginnen.

Editoren AKTIONEN

Protokoll

Aktionen

= Portable Version X
PORTABLE VERSION ERSTELLEN
Zielordner:
Lo ]
= Portable Version X
'WEBSITES
e
B zeta-softwarede
=
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Klicken Sie nach dem erfolgreichen Erstellen auf "Anzeigen".
Der Windows-Explorer wird mit der portablen Version angezeigt.

Um "Zeta Producer Portable" zu starten muss die Datei
"producer.exe" im Ordner "Applications" ausgefiihrt werden.

Erfolgreich erstellt

Anzeigen

et Freigren  Anscnt
T+ TomcendE) + Zew roducer Porable +

A [ Mame ”

M Applcatican
B Packaging
U Projects

k Saemngs

# 8 Dutser PO

i videos
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Praxis-Tipps fur Ihre Website

Wie kann ich...?

Dieses Kapitel enthalt einige Tipps, die lhnen in der taglichen Arbeit dabei helfen sollen,
Zeit zu sparen und eine professionelle Website zu erhalten.

Datenschutz
Projektibernahme
Tastaturkiirzel
Impressumspflicht

Google Analytics
Suchmaschinenoptimierung
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Hinweis: Die Informationen auf dieser Seite stellen keine Rechtsberatung dar. Um sicherzugehen, dass lhre
Website allen rechtlichen Anspriichen genlgt, wenden Sie sich bitte an einen Datenschutzbeauftragten oder

einen Rechtsanwalt.

Um Ihre mit Zeta Producer erstellte Website nach der neuen Datenschutz-Grundverordnung DSGVO zu gestalten,
sollte u.a. eine rechtskonforme Datenschutzerklarung vorhanden sein. Welche genauen Informationen lhre
Datenschutzerklarung enthalten muss, ist sehr individuell vom Aufbau und Inhalt Ihrer Website abhéngig. Im Internet
gibt hierfiir jedoch gute Generatoren, die Ihnen dabei helfen Ihre Datenschutzerklarung zusammenzustellen:

s Datenschutz-Generator (Rechtsanwaltskanzlei Dr. Thomas Schwenke)
= Datenschutzerklarung (Deutsche Gesellschaft fir Datenschutz GmbH)

Nachfolgend erhalten Sie eine Ubersicht der Widgets, die fiir Ihre Datenschutzerklarung relevant sind.

Widget Setzt Cookie Verarbeitet personenbezogenen Daten Dienste Drittanbieter
Bewertungen Ja Ja, bei Registrierung
Disqus, wenn
Blog / Blog-Artikel Ja Ja, wenn Kommentar-Funktion aktiv ist. Kommentar-Funktion
aktiv ist.
Disqus-Kommentare Ja Disqus
Facebook Kommentare Ja Facebook
Facebook Like-Button Ja Facebook
Facebook Seiten-Plug-in Ja Facebook
Google, wenn
Formular mit
Formular Ja Sicherheitsprufung
reCAPTCHA
verwendet wird.
Gastebuch Ja Ja, bei Eintrag
Geschiitzter Bereich Ja
Google +1 Button Ja Google
Google Maps Ja Google
Google Suche Ja Google
Ja, wenn
Option "Nach
dem
Info-Banner Schliefen
nicht erneut
anzeigen"
aktiv ist.
Online-CMS Ja
Onlineshop Ja Ja, bei Registrierung und Bestellung PayPal, Stripe,

Billbee
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Twitter-Button Ja Twitter
Vimeo Vimeo
Wetter / Wetter Modern Yahoo
YouTube YouTube

Google Fonts

Einige unserer Layouts verwenden als Schriftart standardmaRig die webbasierten Google Fonts. Diese werden
auch bei der Auswahl weiterer Schriftarten im Layout-Designer verwendet.

= So laden Sie Google-Webfonts vom eigenen Server

Weitere Informationen

= Cookie-Hinweis einfligen
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Webfonts vom eigenen Server laden

Nachfolgend beschreiben wir hnen Schritt flir Schritt, wie Sie Google-Webfonts selbst hosten, um ggf. eine bessere
DSGVO-Konformitat zu erreichen.

1. Laden Font-Dateien vom Google-Server fur lhr Projekt unterbinden

Klicken Sie auf "Website > Erweitert > Attribute”.

Klicken Sie im Fenster unten links auf "Attribute” und wahlen Sie die Option "+ Neu".
Geben Sie im Feld Name folgendes ein: webfonts-deactivate

Geben Sie ins grofRere Feld darunter die Zahl 1 ein: 1

Klicken Sie auf OK.

oM~

Hiermit wurde nun eine Einstellung konfiguriert, die allen Zeta Producer Layouts verbietet Schriftarten direkt vom
Google-Server zu laden, wenn in den Layout-Einstellungen oder im Editor ein Webfont ausgewahlt wurde.

Wenn Sie nun in den Layout-Einstellungen oder im Text-Editor einen Webfont auswéahlen, miissen Sie
sich auch darum kiimmern, die entsprechenden Dateien herunterzuladen und, wie unten beschrieben,
ins Projekt zu importieren.

2. Font-Dateien downloaden und CSS einbinden

Offnen Sie Webfont Helper mittels der folgenden URL in Ihrem Webbrowser: https://google-webfonts-
helper.herokuapp.com/fonts

1. Suchen Sie links in der Font liste nach der gewlinschten Schriftart. Fiir dieses Beispiel nehmen wir mal
"Open Sans".

2. Wahlen Sie das entsprechende "charset". Normalerweise reicht "latin".

3. laden Sie die Schriftart mdglichst in den Stilen 300, 300italic, regular, italic, 700 und 700italic. So haben Sie
dann die gréfitmogliche Flexibilitat in der Formatierung.

4. Wahlen Sie bei Punkt 3 (Copy CSS): "Modern Browsers" um die Anzahl an verschiedenen Font-Dateien
mdglichst gering zu halten (WOFF und WOFF2).

5. Wichtig: geben Sie ins Feld "Customize folder prefix(optional)" folgendes ein: fonts/

6. Kopieren Sie sich das komplette angezeigte CSS in die Zwischenablage (irgendwo in den CSS-Code
klicken markiert alles, danach STRG-C zum kopieren.

7. Klicken Sie bei Punkt 4 (Download files) auf den Download-Button.

8. Offnen Sie Ihr Projekt in Zeta Producer.

9. Klicken Sie auf "Website > Einstellungen" und im sich dann 6ffnenden Fenster links auf "CSS".
10. Schreiben Sie in die Erste Zeile im Textfeld folgendes: <style>
11. Driicken Sie die Zeilenschaltung und fligen Sie dann mit sTrRG-v den CSS code aus der Zwischenabage ein.
12. Dricken Sie nun nochmals die Zeilenschaltung (Return) und geben Sie folgendes ein: </style>

13. Der Feldinhalt sollte nun ungeféhr so aussehen:

14. Klicken Sie auf den Button "OK" .
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Open Sans

10 styles Fank 2
7 charsets Last modsfied 2017-10-11

1. Select charsats:

over the lazy dog

ver the lazy dog.
600 The quick brown fox jumps over the lazy dog.
The quick brown fox jumps over the lazy dog
7 100 The quick brown fox jumps over the lazy dog.

T00Rakc The quick brown fox fumps over the lozy dog.

Download-Seite mit CSS-Code fiir die Schriftart "Open Sans"

3. Font-Dateien ins Projekt kopieren

A WON -

0 ~NO O

9.

. Entpacken Sie die in Schritt 6 heruntergeladene .zip-Datei.

. Offnen Sie Ihr Projekt in Zeta Producer.

. Offnen Sie die Dateiverwaltung iber: "Erweitert > Dateien".

. Klicken Sie unten links auf das + Icon und legen Sie damit einmalig einen Ordner namens "webfonts" an (um

Ordnung zu halten).

. Klicken Sie in der Ordner-Liste links auf den Ordner "webfonts".

. Klicken Sie oben auf den Button "Importieren”.

. Wechseln Sie in das Verzeichnis mit den entpackten Dateien aus dem geladenen .zip

. Klicken Sie mit der Maus auf die erste Datei in der Liste, halten Sie die Hochstelltaste auf der Tastatur und

klicken Sie dann auf die letzte Datei in der Liste. Nun sind alle Dateien markiert.
Klicken in Fenster fiir die Dateiauswahl auf den Button "Offnen” um alle gewahlten Dateien zu importieren.

Folgendes missen Sie nun einmalig fiir jede der importierten Font-Dateien wiederholen.

. Machen Sie einen Rechtsklick auf die erste importierte Datei und wahlen Sie die Option "Eigenschaften".
. Klicken Sie links auf "Ausgabe".
. Aktivieren Sie die Option "Datei an einen anderen Speicherort veréffentlichen” und tragen Sie im Textfeld

folgendes ein: /fonts

. Machen Sie einen Rechtsklick auf die nachste importierte Datei und wahlen Sie die Option "Eigenschaften".
. Fahren Sie bei Schritt 2 fort.

Nun sollten Sie die Seiten inkl. der neu importierten Dateien erstellen, indem Sie die Funktionstaste F6 driicken.

Wir haben nun die Schriftart "Open Sans" in leicht, leicht kursiv, normal, kursiv, fett und fett kursiv geladen und
durfen daher nun in den Layout-Einstellung in den Feldern zur Schriftauswahl tiber den Button "Weitere Schriftarten”
auch die Schrift gleichen Namens auswahlen.

Nur wenn die Schriftarten auch geladen und importiert worden sind, hat die Layout-Einstellung auch entsprechende
Auswirkungen. Wahlen Sie in den Layout-Einstellungen eine Schriftart, die noch nicht geladen und ins Projekt
importiert wurde, wird vom Browser einfach eine Ersatzschrift dargestellt (das merken Sie unter Umsténden gar
nicht).
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Ubernahme bestehender Projekte

Selbstverstandlich kénnen Sie Ihre Projekte aus Version 9, 10, 11, 12, 12.5 oder 13 direkt mit Zeta Producer 14
weiterpflegen. Gehen Sie fiir die Projektiibernahme wie nachfolgend beschrieben vor.

Hinweis: Haben Sie eine Version &lter als 9 im Einsatz, muss |hr Projekt erst auf Version 9 aktualisiert werden. |

1. Durchsuchen-Dialog 6ffnen

Wahlen Sie als erstes den Befehl "Website | Offnen |
Durchsuchen".

2. Projekt wahlen

Navigieren Sie im gedtffneten Windows-Explorer zu Ihrem Projekt

der Version 9, 10, 11, 12, 12.5 oder 13

Die Projekte liegen standardmaRig in den folgenden
Ordnern:

C:\...\Dokumente\Zeta Producer Desktop 9\Projects
C:\...\Dokumente\Zeta Producer 10\Projects
C:\...\Dokumente\Zeta Producer 11\Projects
C:\...\Dokumente\Zeta Producer 12\Projects
C:\...\Dokumente\Zeta Producer 12.5\Projects
C:\...\Dokumente\Zeta Producer 13\Projects

Wabhlen Sie nun die Datei Web.producer bzw. *.zpweb bzw.

* zpproject und klicken anschlieRend auf den Button "Offnen".

3. Projekt konvertieren

Nach Auswahl des Projekts, erscheint der Dialog zur
Projektkonvertierung. Klicken Sie zum Start auf den Button
"Projekt konvertieren".

Folgende Schritte werden nun automatisch ausgefiihrt:

Schritt 1 von 4 - Kopie erstellen

Es wird eine temporare Kopie des Projekts erstellt. Die
Originaldaten des zu konvertierenden Projekts bleiben dadurch
erhalten.

Schritt 2 von 4 - Projekt konvertieren
Das kopierte Projekt wird auf die Version 14 konvertiert.

Schritt 3 von 4 - Projekt verschieben

Das Projekt wird in den Projects-Ordner der Version 14
verschoben.

C:\...\Dokumente\Zeta Producer 14\Projects

Schritt 4 von 4 - Projekt 6ffnen
Das Projekt wird in Zeta Producer gedffnet.

Pt et e

=] [ |

Projekt konvertieren X

Ihr Projekt muss konvertiert werden:

Zeta Software

Das Projekt wird kopiert, das Original bleibt erhalten.

Projekt konvertieren Abbrechen

Schritt 2 von 4 - Projekt konvertieren

Bitte warten X

Ihr Projekt wird konvertiert. Dies kann einige Minuten dauern.

Abbrechen
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4. Projekt erfolgreich konvertiert

Wourde das Projekt erfolgreich konvertiert, wird dies in einem
griinen Infoband oberhalb der Vorschau angezeigt.

Das Projekt wird nach der Konvertierung automatisch einmal
komplett neu erstellt.

Softwareerwickiung Made in Germany
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Tastaturkurzel

Fur eine effiziente Bedienung stehen Ihnen folgende Tastaturkurzel zur Verfligung:

Beschreibung

Durchsuchen (Website 6ffnen)

Ausschneiden (nur in Spaltenmodus)
Kopieren (nur in Spaltenmodus)

Einfigen (nur in Spaltenmodus)

Suchen

Aktuelle Seite live im Browser 6ffnen

Aktuelle Seite erstellen

Artikel schlieRen (OK)

Entwickler-Live-Modus aktivieren/deaktivieren
Projektordner im Windows-Explorer anzeigen
Anderungen iibernehmen (Layout)
Widgets-Editor 6ffnen

Bearbeitungsmodus (LiveView) deaktivieren
Anzeige "Liste leeren" (Liste gedffneter Projekte leeren)
Online-Handbuch im Browser 6ffnen

Aktuelle Seite lokal im Browser 6ffnen
Website erstellen

Website verdffentlichen

Ansicht (Vorschau-/Spaltenmodus) umschalten
Aktualisieren

Attribute verwalten 6ffnen

Bilder verwalten 6ffnen

Dateien verwalten 6ffnen

Strg+O

Strg+X

Strg+C

Strg+V

Strg+F

Strg+F5

Strg+F6

Strg+Eingabe
Strg+Umschalttaste+D
Strg+Umschalttaste+P
Strg+Umschalttaste+T
Strg+Umschalttaste+W
Strg-Taste gedriickt halten

Tastaturkiirzel

Strg-Taste gedriickt halten + Offnen-Button

F1
F5
F6
F7
F8
F9
Alt+1
Alt+2
Alt+3
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Impressum fur Websites

Beim Thema Impressum stellen sich Betreiber einer Website meist viele Fragen:

Was ist Uberhaupt ein Impressum und wozu ist dies notwendig?
Fir wen gilt die Impressumspflicht?

Brauch ich auch fiir private Websites ein Impressum?

Was passiert, wenn das Impressum oder wichtige Angaben fehlen?
Welche Angaben muss das Impressum enthalten?

Wo muss das Impressum stehen?

Grundlegende Informationen zu diesen Fragen erhalten Sie auf der Seite "Impressum fiir Webseiten" (www.e-
recht24.de). Des Weiteren bietet die Seite einen Generator mit dem Sie kostenlos anhand lhrer Angaben ein
Impressum flr lhre Website erstellen kénnen (fir alle Websites und Unternehmensformen, mit Bildnachweise, mit
Datenschutzerklarung fiir Facebook, Twitter und Google). Das erzeugte Impressum kénnen Sie dann per Copy &
Paste auf die Impressums-Seite lhres mit Zeta Producer erstellten Webprojekts einfligen.

Zum Impressum-Generator
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So verwenden Sie Google Analytics

Was ist Google Analytics?

Mit Hilfe von Google Analytics kénnen Sie beispielsweise auswerten, wie viele Besucher taglich die eigene
Website besuchen oder wie diese auf lhre Website gelangt sind (Uber Suchmaschine, direkte Eingabe, Link von
einer anderen Website). Sie erfahren des Weiteren welche Seiten bei den Besuchern beliebt sind oder auch wie
lange sie durchschnittlich die Seite besuchen.

Diese Faktoren (und noch viele Weitere) kdnnen Ihnen dabei behilflich sein, lhre Zielgruppe genauer
kennenzulernen und um Ihre Website entsprechend zu optimieren.

Mehr Infos erhalten Sie direkt auf der Website von Google Analytics.

Wie kann Google Analytics verwendet werden?

Um Google Analytics verwenden zu kénnen, bendtigen Sie ein Google Konto.
Danach kénnen Sie sich bei Google Analytics anmelden und ein Konto fiir lnre Website erstellen.

Google Analytics datenschutzkonform einsetzen
Damit Google Analytics rechtskonform fiir die Analyse von Daten verwendet werden kann, gilt es mehrere Punkte
zu beachten.

Auf der Seite "Google Analytics datenschutzkonform einsetzen" (www.datenschutzbeauftragter-info.de) ist dies
detailliert beschrieben.

= Tracking-Code hinzufligen
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Um unsere Website fiir Sie optimal zu gestalten und
fortlaufend verbessern zu kénnen, verwenden wir
Cookies. Durch die weitere Nutzung der Website
stimmen Sie der Verwendung von Cookies zu.

Weitere Informationen zu Cookies erhalten Sie in
unserer Datenschutzerklarung.
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Tracking-Code (Universal Analytics) der

Website hinzuflgen

Hinweis: Bitte beachten Sie die Punkte fur einen datenschutzkonformen

Einsatz von Google Analytics.

Beim Erstellen des Kontos fur Ihre Website erhalten Sie den sog. Tracking-
Code. Dieser Code muss auf jeder Seite lhres Webauftritts unmittelbar vor
dem schliel3enden </head>-Tag eingeflugt werden.

In allen Layouts von Zeta Producer ist an dieser Position bereits ein
Platzhalter (Attribut) fir den Web-Tracking-Code enthalten.

Gehen Sie fur das Hinzufugen des Tracking-Codes folgendermalien vor:

1. Einstellungen (Bereich Google)
offnen

Offnen Sie die Einstellungen tiber
den Befehl "Website |
Einstellungen”.

Wechseln Sie nun auf den Bereich
"Google".

2. Tracking-Code einfligen

Kopieren Sie |hren Tracking-Code
von Google Analytics in die
Zwischenablage. Fugen Sie nun den
kopierten Code in das Feld
"Analytics-Tracking-Code" ein.

Flgen Sie zusatzlich die
nachfolgende Codezeile vor
ga('send', 'pageview'); ein:
ga('set’, 'anonymizelp’, true);

Elemente
Links

Google

Elemente

G

Google

Hinweis: Durch Nutzung der
Codezeile werden die letzten 8 Bit
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der IP-Adressen geldscht und somit
anonymisiert. Siehe auch "Google

nalytics datenschutzkonform
einsetzen"

Bestatigen Sie die Einstellungen mit
IIOKII'

3. Website erstellen / veroffentlichen

Nachdem Sie das Attribut bearbeitet haben, missen die Website-Daten nur
noch erstellt und veroffentlicht werden.

Um lhre Website zu erstellen (lokal) wahlen Sie den Befehl "Website |
Erweitert | Erstellen | Website erstellen”
oder drucken die Taste F6.

Um Ihre Website zu veréffentlichen wahlen Sie den Befehl "Website |
Veroffentlichen | Website online veroffentlichen”
oder drucken die Taste F7.
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Suchmaschinenoptimierung (SEQO)

Was bedeutet Suchmaschinenoptimierung (SEO)?

Als Suchmaschinenoptimierung (englisch: Search Engine Optimization, SEO)
werden Malinahmen bezeichnet, die die Positionierung Ihrer Website in
Internet-Suchmaschinen (z.B. Google) verbessern. Dabei beeinflusst SEO nur
die Ergebnisse der organischen Suche und nicht die bezahlten Ergebnisse
(z.B. Google AdWords).

Grundlagen der Suchmaschinenoptimierung

Da die Suchmaschinenoptimierung ein teilweise sehr komplexes Thema ist,
mussen sich Einsteiger zuerst einige Grundlagen erarbeiten. Google bietet
hierfiir das PDF "Einfiihrung in Suchmaschinenoptimierung" an. Interessierte
erhalten hier einen ersten Einblick in folgende Themen:

s SEO-Grundlagen (Seitentitel, Meta-Description)

Verbesserung der Website-Struktur (URLs, Navigation, Sitemap)
Optimierung des Contents (Inhalt)

Umgang mit Crawlern (robots.txt)

Promotion und Analyse (Google Webmaster-Tools, Google Analytics)

Suchmaschinenoptimierung in Zeta Producer

Zeta Producer unterstltzt Sie durch zahlreiche benutzerfreundliche Funktionen
bei der Suchmaschinenoptimierung.

Website-Einstellungen optimieren
Einzelne Seiten sperren
Seiten-Eigenschaften optimieren
Inhalte optimieren
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So optimieren Sie Ihre Website-
Einstellungen

1.

2.

3.

Klicken auf "Website |
Einstellungen”.

Wabhlen Sie die Gruppe
"Google".

Passen Sie die Einstellungen
an:

Analytics-Tracking-Code
Alle Infos dazu erhalten Sie auf
der Seite "So verwenden Sie
Google Analytics".

Google-Sitemap erstellen
Allgemeine Infos finden Sie
auf der Seite "Was sind
Sitemaps?". Wie Sie
bestimmte Seite in die
Google-Sitemap einschliel3en
bzw. ausschlieen, ist auf der
Seite "Seiten-Eigenschaften
optimieren" beschrieben.

robots.txt-Datei erstellen
Was ist eine robots.txt?

Bestatigen Sie lhre
Einstellungen durch Klick auf
llOKll.

Elemente

Links

Google
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Einzelne Seiten fur Suchmaschinen
sperren

Um bestimmte Seiten von der Indizierung auszuschlielen (also fur
Suchmaschinen zu "sperren"),
gibt es den sogenannten Robots Exclusion Standard.

Kurz gesagt ist alles was Sie machen mussen, eine Datei namens "robots.txt"
zu erstellen, darin die von lhnen nicht gewilinschten zu indizierenden Seiten
vermerken und diese "robots.txt"-Datei in den Hauptordner Ihrer Website auf
den Server hochzuladen.

Beispielsweise konnte eine "robots.txt"-Datei so aussehen:

User-agent: *

Disallow: /intern.html

Disallow: /backups/

Disallow: /privat/familie/geburtstage.html

Dadurch sperren Sie die Datei "intern.html" im Hauptverzeichnis, alle Dateien
im Ordner "backups", sowie die Datei "geburtstage.html" im Unterordner
"privat/familie" von der Indizierung durch Suchmaschinen. D.h. wenn Benutzer
spater nach Begriffen bei Google suchen, so werden niemals die
ausgeschlossenen Seiten in der Suchergebnisliste angezeigt.

So erstellen Sie eine "robots.txt"-Datei

1. Klicken auf "Website | = Einstelungen L2
Einstellungen". Elonente

2. Wahlen Sie die Gruppe T
"Google".

Google

3. Aktivieren Sie das Kastchen
neben "robots.txt erstellen”.

4. Schreiben Sie die
gewunschten Ausschluss-
Direktiven in das
darunterliegende Feld.

5. Klicken Sie auf "OK".

Nun wird die Datei bei jedem
Veroffentlichen lhres Webprojekts
automatisch erstellt und auf dem
Webserver geladen.
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So konnen Sie einzelne Seiten fur
Suchmaschinen optimieren

Um Seiten fur Suchmaschinen zu optimieren, missen Sie darauf achten,
dass lhre Keywords (die Suchbegriffe unter denen Sie gefunden werden
wollen) an bestimmten Positionen |hrer Website erscheinen. Zeta Producer
macht es Ihnen auch hier einfach, denn Sie kdnnen die Keywords direkt mit
Hilfe von einfachen Dialogfenstern eintragen und missen sich nicht um die
HTML-Details kimmern.

Die Seiteneigenschaften E
erreichen Sie indem Sie mit der | e

Google

GOOGLE

rechten Maustaste auf die Seite
klicken und den Befehl
"Bearbeiten" wahlen.

Sichtbarkeit

Attribute

In der Gruppe "Google" kdnnen Sie
nun alle wichtigen Felder
bearbeiten.

-:JK' Abbeeches

Keywords

Heutzutage hat die Verwendung von Keywords keine grof3e Bedeutung mehr
und wirkt sich kaum noch auf das Rankingverhalten der Suchmaschinen aus.
Schaden kann es jedoch nicht, auch diesen zu nutzen, um mit moglichst
treffenden Keywords die Suchmaschine zu futtern. Die wichtigsten
Suchbegriffe der jeweiligen Seite sollten Sie also hinterlegen. Mit ,die
wichtigsten Suchbegriffe” sind nicht alle Suchbegriffe der ganzen Website
gemeint. Sondern nur diejenigen, welche der jeweiligen Seite zugrundeliegen.

Titel

Der Seitentitel wird im Browserkopf eingeblendet und von den
Suchmaschinen als wichtiges Inhalts-Indiz gewertet. Auch spielt er eine grof3e
Rolle, da der gewahlte Seitentitel als erste Beschreibung Ihrer Seite in den
Suchergebnissen angezeigt wird (siehe Google-Vorschau). Er ist so gesehen
das Aushangeschild Ihrer Webseite. Deshalb gilt: Nicht nur die
Suchmaschine liest Inren Text, sondern auch der Mensch und dieser wird sich
mit Sicherheit auch anhand des Seitentitels entscheiden, ob er Ihre Seite
besucht oder nicht. Idealwert der Seitentitel-Lange ware zwischen 50 und
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75 Zeichen, die aus hochstens 1-3 Keywords bestehen sollten, die
wiederum einen zusammenhangenden Beschreibungstext liefern sollten.

& Die Farbpunkte zeigen lhnen an, ob der Seitentitel die ideale Anzahl an
Zeichen enthalt.

Beschreibung (Meta-Description)

Was bietet Ihre Webseite? Die Antwort hierauf liegt in der Beschreibung,
auch Description genannt, die Ublicherweise in den Ergebnissen der
Suchmaschine erscheint. Deshalb ist es umso wichtiger, dass Sie auch hier
darauf achten, so knapp und informativ wie mdglich zu sein. Wahlen Sie einen
Text, der die Thematik lhrer Webseite zusammenfassend beschreibt. Dies
sollte die Zeichenanzahl von 180 (mindestens aber 60) nicht Uberschreiten,
da hier die Suchmaschinen in der Regel kiirzen. Der Description-Text soll die
Orientierungshilfe fir den Suchenden sein, damit er weil3, was ihn beim
Besuch lhrer Seite erwartet. Entwickeln Sie fur jede Seite eine individuelle
Beschreibung. @ Die Farbpunkte zeigen lhnen an, ob die Beschreibung
die ideale Anzahl an Zeichen enthalt.

Ordner

Bei sehr umfangreichen Websites macht es ggf. Sinn einzelne Bereiche
(Seiten) in Unterordner abzulegen. Der Name des Ordners sollte
sinnvollerweise auch die Keywords bzw. das wichtigste Keyword der Seite
oder des Bereichs enthalten.

Dateiname

Der Dateiname bildet zusammen mit der Web-Adresse die URL der Seite.
Die URL sollte nicht zu lang sein aber die wichtigsten Schllisselworter
enthalten. g Die Farbpunkte zeigen Ihnen an, ob der Dateiname die
ideale Anzahl an Zeichen enthalt.

Google-Vorschau (Snippet)

Vereinfacht gesagt ist die Google-Vorschau die Darstellung Ihrer Webseite in
den Suchergebnissen von Google. Das Snippet besteht aus dem Titel, der
URL und der Beschreibung der Seite. Da sich Google vorbehalt den
angezeigten Titel und die Beschreibung selbst zu wahlen, zeigt die Google-
Vorschau in Zeta Producer nur eine mdgliche Vorschau des Snippets.

In Google-Sitemap einschliel3en

Ist in den Website-Einstellungen die Option "Google-Sitemap erstellen”

Seite 410 von 419


http://localhost:9468/preview/website-einstellungen-optimieren.html

Zeta Producer 14

aktiviert, dann kdnnen Sie in den Seiteneigenschaften optional auswahlen, ob
die entsprechende Seite in die Sitemap eingeschlossen werden soll. Was ist
eine Google-Sitemap?
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Inhalte fir Suchmaschinen optimieren

Die Begriffe mit denen Sie gefunden werden wollen (Keywords) mussen in
Ihrer Website erscheinen. Deshalb sollten sie in Ihren Texten darauf achten,

dass Sie...

= Keywords in Uberschriften verwenden

s Keywords im Fliesstext verwenden

s Keywords im Flief3text mit fetter Formatierung verwenden

= Keywords in Dateinamen und Beschreibungen von Bildern verwenden.
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Hier erhalten Sie weitere Hilfe

Bendotigen Sie bei Fragen zu Zeta Producer oder lhrer Website weiteren
Support, dann helfen wir lhnen auch gerne Uber das Support-Forum oder
dem Premium-Support weiter. Des Weiteren finden Sie Antworten zu haufig
gestellten Fragen auf der Seite FAQ, sowie eine Ubersicht niitzlicher

Website-Dienste unter Tools.

Support-Forum

In unserem kostenlosen Support-
Forum (Community) erhalten Sie
weitere Hilfe und schnelle Antworten
von unseren offiziellen Support-
Mitarbeitern, sowie von anderen
versierten Anwendern von Zeta
Producer.

FAQ

Beim Erstellen der ersten Website
tauchen haufig Fragen auf, die
schnell beantwortet werden konnen.
Zum Beispiel: Wer darf Zeta
Producer nutzen? Wie hoch sind
Kosten fur Updates? Wie lauft der
Bestellvorgang ab?

Premium-Support

Priorisierte Hilfe von einem
erfahrenen Support-Mitarbeiter per
E-Mail, Telefon oder Fernwartung,
erhalten Sie Uber unseren Premium-
Support. Fur lhre Anfrage bendtigen
Sie ein Support-Ticket.

Tools

Entdecken Sie auf dieser Seite
nutzliche Tools und Dienste fur lhre
mit Zeta Producer erstellte Website.
Zum Beispiel: kostenlose Bilder,
Newsletter- und Formular-Tools,
Code-Editoren, Webhosting-
Anbieter u.v.m.
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Hilfe zum Support-Forum

In unserem kostenlosen Support-
Forum (Community) erhalten Sie
weitere Hilfe und schnelle Antworten
von unseren offiziellen Support-
Mitarbeitern, sowie von anderen
versierten Anwendern von Zeta
Producer.

Am Forum anmelden
Kennwort vergessen
Anmeldung Uber Drittanbieter
Benutzerkonto anpassen
Foruminhalte durchsuchen

Registrieren (Benutzerkonto
erstellen)

Damit Sie im Support-Forum ein
neues Thema (eine Frage) erstellen
oder auf ein Thema antworten
kénnen, mussen Sie sich einmalig
registrieren.

Klicken Sie dazu oben rechts auf
"Anmelden oder registrieren". Im
eingeblendeten Dialogfenster
klicken Sie anschliel3en auf den
Button "BENUTZERKONTO
ERSTELLEN".

Lesen Sie nun die
Nutzungsbedingungen durch und
klicken ganz unten auf der Seite auf
den Button "Akzeptieren".

zum Support-Forum

Neues Thema (eine Frage) erstellen

Registrieren (Benutzerkonto erstellen)
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FUr die Registrierung geben Sie
einen Benutzernamen, Ihre E-Mail-
Adresse, ein Kennwort und lhr
Geburtsdatum an. Bestatigen Sie
die Sicherheitsabfrage
(reCAPTCHA) und klicken
anschlief3end auf den Button
"Absenden".

Direkt nach dem Absenden erhalten
Sie eine E-Mail zur Aktivierung
der Registrierung. Klicken Sie in
der E-Mail auf "Benutzerkonto e
aktivieren". Sie werden nun direkt

auf die Website des Support-

Forums weitergeleitet und sind

bereits automatisch angemeldet. lhr

Benutzerkonto ist nun freigeschaltet.

T : 5 i "m
i
- [}

Hinweis: Sollten Sie in Inrem
Postfach keine E-Mail zur
Aktivierung der
Registrierung erhalten haben,
prufen Sie bitte zunachst Ihren
Spam-Ordner nach der E-Mail.
Ist diese auch dort nicht zu
finden, schreiben Sie bitte eine
kurze E-Mail an unsere
Support-Adresse, mit Anfrage
zur Freischaltung des
Benutzerkontos. Support-
Adresse: support[at]zeta-
producer.com ( [at] durch @
ersetzen )

Am Forum anmelden

Geben Sie im Anmeldedialog lhren
Benutzernamen oder die E-Mail-
Adresse, sowie das Kennwort ein.
Aktivieren Sie optional die
Checkbox "Dauerhaft angemeldet
bleiben". Klicken Sie auf den
Button "Absenden".
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Kennwort vergessen

Wenn Sie sich an lhr Kennwort nicht
mehr erinnern sollten, dann klicken
Sie im Anmeldedialog unterhalb des
Kennwortfeldes auf "Kennwort
vergessen".

Geben Sie lhren Benutzernamen
oder lhre E-Mail-Adresse ein.
Bestatigen Sie die
Sicherheitsabfrage (reCAPTCHA)
und klicken anschlie3end auf den
Button "Absenden".

Direkt nach dem Absenden erhalten
Sie eine E-Mail zur Anderung des
Kennworts. Klicken Sie in der E-
Mail auf "Kennwort andern". Sie
werden nun direkt auf eine
entsprechende Seite des Support-
Forums weitergeleitet. Geben Sie
lhr neues Kennwort ein und klicken
anschliel3end auf den Button
"Absenden".

Ihr Kennwort ist nun erfolgreich
geandert und Sie kdnnen sich mit
Ihrem neunen Kennwort am Forum
anmelden.

Hinweis: Sollten Sie in Ihrem
Postfach keine E-Mail zur
Anderung des Kennworts
erhalten haben, prifen Sie bitte
zunachst lhren Spam-Ordner
nach der E-Mail. Ist diese auch
dort nicht zu finden, schreiben
Sie bitte eine kurze E-Mail an
unsere Support-Adresse, mit
Anfrage zur Anderung des
Kennworts. Support-Adresse:
support[at]zeta-producer.com (
[at] durch @ ersetzen )
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Anmeldung Uber Drittanbieter

Sind Sie bereits mit einem
Benutzerkonto bei Facebook,
Google, Twitter oder GitHub
registriert, kdnnen Sie diese
Zugangsdaten fur die Anmeldung
am Forum verwenden.

Klicken Sie dazu im Anmeldedialog
einfach auf einen der aufgefihrten
Drittanbieter. Melden Sie sich nun
mit lhren Zugangsdaten bei der
ausgewahlten Plattform an. Ihre
Zugangsdaten werden anschlieRend
an die Registrierung des Support-
Forums weitergeleitet. Akzeptieren
Sie die Nutzungsbedingungen
und prufen lhre
Benutzerkontodaten. Klicken Sie
anschlieflend auf den Button
"Absenden".

Sie sind nun bereits automatisch am
Forum angemeldet. Beim erneuten
Anmelden missen Sie im
Anmeldedialog einfach auf den
entsprechenden Drittanbieter
klicken und ggf. Inre Zugangsdaten
fur diese Plattform eingeben, sollte
Sie dort aktuell nicht angemeldet
sein.

Benutzerkonto anpassen

Klicken Sie oben rechts auf lhr
Profilbild, um das
Kontrollzentrum anzuzeigen. Hier
koénnen Sie |hr Profil bearbeiten,
das Benutzerkonto verwalten und
beispielsweise Einstellungen bzgl.
Privatsphare oder
Benachrichtigungen anpassen.

ZL'I-:.P"WJ:ur
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Foruminhalte durchsuchen

Da haufig die gleichen Fragen von
Benutzern gestellt werden, sollten
Sie zuerst das Forum nach Ihrer
Frage durchsuchen, bevor Sie ein
neues Thema erstellen.

Klicken Sie zum Durchsuchen des
Forums einfach oben rechts auf das
Suchfeld und geben lhre Frage ein.
Beim Eintippen der Frage erhalten
Sie haufig schon Suchvorschlage,
die auf bereits gestellte Fragen im
Forum basieren.

Sie kdnnen die Suche auch etwas
eingrenzen, zum Beispiel fur einen
bestimmten Zeitraum oder einen
speziellen Forumsbereich. Klicken
Sie dazu einfach links neben dem
Suchfeld auf "Alles" und wahlen
dann den Eintrag "Erweiterte
Suche" aus.

Neues Thema (eine Frage) erstellen

Sollten Sie Uber die Suchfunktion
keine Antworten auf lhre Frage
finden, kénnen Sie ein neues Thema
(eine neue Frage) erstellen.

Klicken Sie abhangig vom Thema
Ihrer Frage auf einen der
Forumsbereiche (Zeta Producer,
Web-Plauderecke, ...). Klicken Sie
anschlielend auf den blauen Button
"+ NEUES THEMA".

G-
ﬂL-I.J.F‘r:x:_l;uu
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Flgen Sie im Eingabedialog einen e C——

[ X

aussagekraftigen Titel und eine - —— s}
detaillierte Beschreibung Thama erstet
(Nachricht) lhrer Anfrage ein. Klicken

Sie anschlieRend auf den Button
"Absenden".

Ihre Frage ist nun im Forum gestellt
und wird schnellstmdglich

beantwortet.
Wichtiger Hinweis: Wie Sie i et koot ootk ke
eine gute Support-Anfrage [ ... I

verfassen und weitere Hinweise
erhalten Sie direkt im Foryss

auf der Seite "Support / _ ) : .
Unterstiitzung". Um unsere Website fir Sie optimal zu gestalten und

fortlaufend verbessern zu kbnnen, verwenden wir
Cookies. Durch die weitere Nutzung der Website

stimmen Sie der Verwendung von Cookies zu.

Weitere Informationen zu Cookies erhalten Sie in
unserer Datenschutzerklarung.
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