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Uber dieses Online-Handbuch

Hallo und Willkommen beim Online-Handbuch fiir Zeta Producer. Unser CMS fiir Websites ist intuitiv und einfach zu bedienen. In
diesem Online-Handbuch erklaren wir detailliert wie Sie lhre erste Website erstellen, das Design anpassen, Inhalte einfligen, und

vieles mehr.

Dieses Handbuch bezieht sich auf die Version 13.3 von Zeta Producer.

Gedruckte Ausgabe

Als zusatzliches Ausgabeformat bieten wir die Inhalte des Online-Handbuchs auch als PDF zum Ausdruck an. Die PDF-Datei
wurde mit der in Zeta Producer integrierten Drucken-Funktion (ab Business-Edition) erstellt.

Handbuch PDF

Was ist Zeta Producer?

Zeta Producer ist eine Windows-Anwendung fiir die einfache Erstellung und Pflege von Websites. Durch moderne Layout-
Vorlagen und praxisnahe Funktionen kénnen auch Anwender ohne Vorkenntnisse oder Programmiererfahrung in wenigen
Schritten professionelle Websites erstellen und aktualisieren.

Zeta Producer Website
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Installation von Zeta Producer

Hinweis: Bitte priifen Sie vor der Installation die tesallices ®
Systemvoraussetzungen.
|

Um Zeta Producer zu installieren doppelklicken Sie auf die
Installationsdatei. Der Installationsassistent fiir Zeta Producer startet und
installiert die Software. Nach erfolgreicher Installation startet Zeta
Producer automatisch.

Weitere Informationen:

= Wo werden die Anwendungsdaten installiert?
= Wo werden meine Projekte abgelegt?
= So konfigurieren Sie einen alternativen Basisordner

So installieren Sie Zeta Producer in ein Verzeichnis |hrer Wahl

Sie kénnen Zeta Producer auch mit Hilfe eines speziellen Aufrufparameters in ein Verzeichnis lhrer Wahl installieren. Gehen Sie
dazu folgendermalden vor:

Hinweis: Mochten Sie Zeta Producer unter den Windows-Standardordnern "Programme" oder "Programme (x86)"
installieren, missen Sie die Installation als Administrator ausfiihren.

Offnen Sie die Eingabeaufforderung als Administrator.
Wechseln Sie zur Zeta-Producer-Setupdatei im Windows-Explorer.
Halten Sie die Umschalttaste gedriickt und machen einen
Rechtsklick auf die Setupdatei.

4. Wabhlen Sie den Eintrag "Als Pfad kopieren" aus dem
Kontextmend.

Wechseln Sie wieder in die Eingabeaufforderung.

Fligen Sie den kopierten Pfad aus dem Zwischenspeicher ein.
Geben Sie den Aufrufparameter /D und das gewilinschten
Installations-Verzeichnis ein.

8. Driicken Sie die Eingabetaste.

W=

No o

Beispiel flur eine komplette Eingabezeile:

"C:\Users\zeta\Downloads\zpl3-setup-1639044791.exe" /D=C:\Program Files (x86)\Zeta Producer 13
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Systemvoraussetzungen

Zeta Producer stellt keine besonderen Anforderungen an lhren PC. Im Prinzip ist jeder aktuelle Buiro-PC fur die Arbeit mit Zeta
Producer geeignet.

Bitte beachten Sie, dass diese Voraussetzungen nur fir den PC gelten, auf dem Sie mit Zeta Producer Ihre Website erstellen.
Die PCs der Besucher lhrer Website missen keine besonderen Systemvoraussetzungen erfillen, damit sie lhre Website
anschauen konnen.

Unterstiitzte Betriebssysteme:

Microsoft Windows 10
Microsoft Windows 8

Microsoft Windows 7

Microsoft Windows Vista (SP2)

a
a
a
a
Hardware:

s Min. 512 MB Arbeitsspeicher
= Min. 200 MB freien Festplattenspeicherplatz

Software:

= Microsoft Internet Explorer 9 oder héher
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Wo werden die Anwendungsdaten installiert?

Die Anwendungsdaten werden in den lokalen Ordner "AppData" (Application Data) installiert. Dies hat u.a. den Vorteil, dass
Benutzer ohne Administratorrechte Zeta Producer installieren kénnen.

Der Ordner "AppData" ist standardmafig im Windows-Explorer versteckt.

Windows 10, Windows 8, Windows 7, Windows Vista:
C:\Users\*Benutzername*\AppData\Local\Zeta Producer 13\

Weitere Informationen:

= So installieren Sie Zeta Producer in ein Verzeichnis Ihrer Wahl
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Wo werden meine Projekte abgelegt?

Beim ersten Start legt Zeta Producer den Basisordner "Zeta Producer 13" unter lhren Dokumenten (Eigene Dateien) an. Dieser
Ordner enthalt alle benutzerbezogene Daten.

Ihre in Zeta Producer erstellten Website-Projekte werden im Ordner "Projects" abgelegt.

Windows 10, Windows 8, Windows 7, Windows Vista:
C:\Users\*Benutzername®\Documents\Zeta Producer 13\Projects\

So konfigurieren Sie einen alternativen Basisordner

Méchten Sie, dass Zeta Producer einen alternativen Basisordner verwendet, missen Sie eine spezielle Eingabe in die
Konfigurationsdatei eintragen. Gehen Sie dazu folgendermal3en vor:

1. (:?ffnen Sie den Anwendungs-Ordner "Applications" im Window-Explorer.
2. Offnen Sie die Datei "producer-core.exe.config" in einem Editor.
3. Flgen Sie innerhalb des <appsSettings> -tags folgenden Eintrag hinzu:
<add key="alternativeCurrentUserStorageBaseFolderPath" value="" />
4. Flgen Sie den gewiinschten Pfad zum Basisordner bei <value> ein. Beispiel:

<add key="alternativeCurrentUserStorageBaseFolderPath" value="C:\Program Files (x86)\Zeta Producer 13" />

5. Speichern Sie die Datei.
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Programmaktualisierungen (Updates)

Zeta Producer prift generell automatisch auf neue Updates und informiert
Sie beim Programmstart, ob eine neue Version verflugbar ist. Sie kdnnen
auch manuell nach Update suchen. Verwenden Sie hierfiir einfach den
Befehl "Extras | Updates suchen".

Programmaktualisierungen

Updates innerhalb einer Hauptversion (z.B. von Version 13.0 auf Version 13.1 usw.) stellen wir kostenlos zur Verfligung. Die
Update-Version kénnen Sie einfach Uber die vorhandene Version installieren. Es werden nur Anwendungsdaten ersetzt, lhre
Einstellungen und Projekte bleiben natirlich erhalten.

Neue Haupversion

Updates auf eine neue Haupversion (z.B. von Version 12 auf Version 13) sind kostenpflichtig bzw. im Rahmen eines
Wartungsvertrages erhaltlich. Neue Haupversionen werden immer parallel installiert. Ihre alteren Versionen und die
dazugehdrigen Projekte kdnnen daher weiter verwendet werden, bis Sie diese deinstallieren.
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Deinstallation von Zeta Producer

Zeta Producer kénnen Sie tber die Windows Software-Option ,Programme andern oder entfernen” deinstallieren.

Klicken Sie hierfur in der Taskleiste auf ,Start | Systemsteuerung | Software®. Markieren Sie den Eintrag "Zeta Producer 13" und
klicken auf die Schaltflache ,Entfernen®. Zeta Producer wird nun von lhrem Betriebssystem entfernt.
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Lizenzierung

Die Lizenzierung von Zeta Producer ist bequem und einfach. Es gibt nur eine Installationsdatei fiir alle angebotenen Editionen,
welche kostenlos von unserem Server heruntergeladen werden kann.

Nach der Installation auf lhrem PC ist Zeta Producer zu Beginn automatisch als Home-Edition (Freeware) lizenziert.

Fir Privatanwender ist diese Version kostenlos und darf fur private Zwecke uneingeschrankt verwendet werden.
Fir Unternehmen ist die Home-Edition lediglich als Testversion zu verstehen. Méchten Sie Zeta Producer in lhrer Firma produktiv
einsetzen, missen Sie eine entsprechende Lizenz kaufen.

Nach dem Kauf erhalten Sie in der Regel innerhalb von Zwei Minuten |hre Lizenzdaten. Nach Eingabe lhrer Lizenznummer wird
die von lhnen erworbene Edition freigeschaltet und Sie kdnnen sofort loslegen.

Lizenzbedingungen
Lizenznummer eingeben
Lizenznummer anzeigen
Upgrade auf groRere Edition
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Zeta Producer 13 Lizenzbedingungen

Praambel

Die Lizenzierung von Zeta Producer erfolgt wie bei vielen anderen Softwareprogrammen in Form einer Einzelbenutzerlizenz. D.h.
fur jeden Benutzer, der mit Zeta Producer arbeitet, muss eine eigene Lizenz erworben werden.

Es ist erlaubt, eine Zeta Producer-Lizenz z.B. auf einem Buro-PC und einem Notebook parallel zu installieren, solange nur ein
Benutzer damit arbeitet.

Mit jeder Zeta Producer-Lizenz kann eine unbegrenzte Anzahl an Websites (auch fir Dritte) erstellt werden.
Die Home-Edition darf nur fiir private Zwecke durch natiirliche Privatpersonen produktiv verwendet werden.

Was ist "privat” im Sinne dieser Lizenz?
Zum Beispiel eine Website tber lhre Familie, lhre Hobbies oder andere nicht-kommerzielle Themen.

Was ist "nicht privat" im Sinne dieser Lizenz?
Nicht als privat gelten gewerbliche oder selbstéandige Nutzungen, sei es als Hauptberuf oder als Nebentatigkeit (z.B. Party-Bands,
DJs, usw.). Insbesondere gelten als nicht privat samtliche Angebote, die Produkte oder Dienstleistungen zum Kauf anbieten.

Private Nutzungen sind zudem auf naturliche Personen beschrankt. D.h. nicht als privat gelten Nutzungen durch Vereine,
Behdrden, Schulen und andere Organisationen sowie Zusammenschliisse von Personen, unabhangig davon ob sie gewerblich
tatig sind oder nicht.

Geltungsbereich der Einzelbenutzerlizenz

Fir die Geschaftsbeziehung zwischen der Zeta Software GmbH Manfred-Woérner-Str. 115 73037 Goppingen Deutschland
(nachfolgend bezeichnet als ,Zeta Software®) und den Anwendern der Software gelten ausschlief3lich die nachfolgenden
Lizenzbedingungen in ihrer zum Zeitpunkt des Vertragsschlusses gliltigen Fassung. Vereinbarungen im Rahmen des
Softwarebezugs (z.B. im Rahmen von Kaufvertragen tber Software) gehen diesen Lizenzvereinbarungen vor, sofern sie von ihnen
abweichen.

Die Geltung etwaiger vom Anwender verwendeter Bedingungen ist selbst dann ausgeschlossen, wenn Zeta Software solchen
Bedingungen nicht ausdricklich widerspricht.

Lizenzumfang

Zeta Software raumt dem Anwender soweit nicht anderweitig schriftlich vereinbart ein nicht ausschlie3liches, zeitlich und 6rtlich
unbeschranktes Recht ein, die Software zur vertragsgemafen Nutzung und ausschlie3lich in dem vertraglich vereinbarten Umfang
einzusetzen.

Zeta Software ist berechtigt dem Anwender individuelle Lizenzdateien, -schliissel oder -nummern zuzuteilen, die ihn zur
Wahrnehmung seiner Nutzungsrechte berechtigen.

Die Software darf nur durch maximal die Anzahl natirlicher Personen gleichzeitig genutzt werden, die der vom Anwender
erhaltenen oder erworbenen Lizenzen entspricht. Die zulassige Nutzung umfasst die Installation der Software, das Laden in den
Arbeitsspeicher sowie den bestimmungsgemaflen Gebrauch durch den Anwender auf dessen Rechnern. Nutzt der Nutzer die
Software in einem Umfang, der die erworbenen Nutzungsrechte qualitativ (im Hinblick auf die Art der gestatteten Nutzung) oder
quantitativ (im Hinblick auf die Anzahl der erworbenen Lizenzen) Giberschreitet, so wird er unverziiglich die zur erlaubten Nutzung
notwendigen Nutzungsrechte erwerben. Unterlasst er dies, so wird Zeta Software die ihm zustehenden Rechte geltend machen.

Die Nutzung durch Dritte ist ohne Zustimmung von Zeta Software nicht erlaubt. Hierunter fallen insbesondere die Vermietung,
Uberlassung oder der Gebrauch der Software durch und fiir Dritte (z.B. Outsourcing, Timesharing-Nutzung, Nutzung im Rahmen
von Online-Service-Leistungen (ASP) und Rechenzentrumstatigkeiten).

Die Software wird dem Anwender in einer, dem Vertragszweck gemafien Form, das heil}t als ein ausfiihrbarer (sog.
"kompilierter") Programmcode ibergeben. Eine Bearbeitung der Software durch den Anwender ist nicht zulassig.

Wird dem Anwender - gegebenenfalls neben anderen Leistungen - Software von Dritten, insbesondere Open-Source-Software,
Uberlassen, gelten die dieser Software zugrunde liegenden Lizenzbedingungen. Open-Source-Software wird in der Regel nur
unter der Bedingung uberlassen, den Quellcode zu verdffentlichen und anderen die Bearbeitung der tGberlassenen Software zu
ermoglichen.

Zeta Software ist berechtigt, angemessene technische Mallnahmen zum Schutz vor einer nicht vertragsgemafen Nutzung der
Software zu treffen, sofern die vertragsgemafle Nutzung hierdurch nicht beeintrachtigt wird.

Zeta Software ist berechtigt, an Gblicher Stelle innerhalb der Software auf seine Urheberschaft hinzuweisen.

Urhebervermerke, Seriennummern sowie sonstige der Programmidentifikation dienende Merkmale durfen nicht von der Software
entfernt oder verandert werden.
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Der Anwender wird die Software nur mit schriftlicher Erlaubnis von Zeta Software an Dritte weitergeben. Bei Open-Source-
Software gelten firr die Weitergabe die jeweiligen spezifischen Lizenzbedingungen.

Open-Source-Software

Zeta Software verwendet Open-Source-Software. Die Verwendung dieser Open-Source-Software ist Uiberwiegend kostenfrei und
wird von Dritten ohne Gewahr zur Verfligung gestellt. Es wird ausdriicklich darauf hingewiesen, dass die Verletzung der jeweiligen
Lizenzbedingungen fir derartige Software zum Verlust der Nutzungsbefugnis fiihrt.

Aufgrund der Besonderheiten von Open-Source-Software kann Zeta Software nicht fur Fehler hieran einstehen. Da diese
Softwareteile flir den Anwender auch von Zeta Software kostenfrei Gberlassen werden, haftet Zeta Software nur, soweit ihr
Vorsatz oder grobe Fahrlassigkeit zur Last fallt.

Haftung

Zeta Software haftet nur fir vorsatzliches und fahrlassiges Verhalten, es sei denn, dass Zeta Software eine Garantie oder ein
Beschaffungsrisiko tibernommen hat oder etwas anderes ausdriicklich vereinbart ist.

Zeta Software leistet Schadenersatz oder Ersatz vergeblicher Aufwendungen, gleich aus welchem Rechtsgrund und soweit
vertraglich nicht anders vereinbart grundsatzlich gemaf den gesetzlichen Regelungen. Wird die Software als Freeware genutzt
(Home-Edition) ist eine dariiber hinausgehende Haftung oder Gewahrleistung fir die Sach- und Rechtsmangelfreiheit der
Freeware ausgeschlossen.

Abweichend von den gesetzlichen Regelungen ist diese Haftung von Zeta Software in Fallen von grober Fahrlassigkeit auf den
Ersatz des vorhersehbaren oder typischen Schadens, beschrankt. In anderen Fallen von Fahrlassigkeit ist die Haftung von Zeta
Software auf die Falle der Verletzung einer vertragswesentlichen Pflicht, durch die das Erreichen des Vertragsziels gefahrdet ist,
sowie auf Anspriiche auf Mangelhaftung und aus Verzug, und zwar auf Ersatz des vorhersehbaren und typischen Schadens,
beschrankt. Bei leichter Fahrlassigkeit ist die Haftungshohe je Einzelschadensfall und insgesamt fiir alle Einzelschadensfalle
zusammen auf den Auftragswert, bei Dauerschuldverhaltnissen (z.B. Pflegevertragen) auf die im jeweiligen Kalenderjahr zu
zahlende Vergutung, mindestens jedoch auf einen Betrag in Héhe von EUR 10.000,00, begrenzt.

Der Einwand des Mitverschuldens bleibt offen. Die gesetzliche Haftung bei Personenschaden und nach dem
Produkthaftungsgesetz bleibt unbertihrt.

Zeta Software haftet fir den Verlust von Daten nach Malgabe vorstehender Haftungsregeln und nur, wenn der Anwender
sicherstellt, dass diese Daten aus den in maschinenlesbarer Form bereitgehaltenen Datenbestéanden mit vertretbarem Aufwand
reproduzierbar sind. Zeta Software haftet fiir den Verlust von Daten bis zu dem Betrag, der bei ordnungsgemafer und
regelmafiger Sicherung der Daten durch den Anwender zu deren Wiederherstellung angefallen ware. Der Anwender ist fiir eine
dem Stand der Technik entsprechende Datensicherung und Virenabwehr selbst verantwortlich. Diese Haftungsbeschrankung gilt
nicht bei Vorsatz und grober Fahrlassigkeit.

Schlussbestimmungen
Die nachfolgenden Schlussbestimmungen gelten nur, soweit ihnen keine zwingenden Verbraucherrechte entgegenstehen.

Anderungen und Erganzungen dieses Vertrages bediirfen der Schriftform. Dem Schriftformerfordernis ist auch durch die
Versendung von Faxschreiben, jedoch nicht von E-Mails, gentige getan. Die Aufhebung dieser Schriftformklausel bedarf
ihrerseits der Schriftform.

Alle Vereinbarungen, samtliche Rechtsbeziehungen aus diesem Vertragsverhaltnis zwischen dem Anwender und Zeta Software
und alle damit in Zusammenhang stehenden Handlungen unterliegen dem Recht der Bundesrepublik Deutschland unter
Ausschluss des Ubereinkommens der Vereinten Nationen (iber den internationalen Warenkauf (CISG).

Erfullungsort fur alle Verbindlichkeiten sowie Gerichtsstand ist Gppingen, Bundesrepublik Deutschland, wenn der Anwender
Kaufmann, eine Person des 6ffentlichen Rechts oder ein 6ffentlich-rechtliches Sondervermdégen ist. Mit auslandischen
Anwendern ist die internationale Zustandigkeit durch deutsche Gerichte vereinbart. Zeta Software ist berechtigt, Klage am Sitz
des Anwenders zu erheben.

Stand: Marz 2015
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Lizenznummer eingeben

Beim Kauf von Zeta Producer erhalten Sie eine Lizenznummer mit der Sie Zeta Producer fur die
Verwendung auf Ihrem Computer lizenzieren kénnen. Durch die Eingabe der Lizenznummer werden
die von Ihnen erworbenen Funktionen freigeschaltet. Zusatzlich ist es erforderlich lhre Lizenz zu
aktivieren um sie unbegrenzt nutzen zu konnen. Diese Aktivierung kann online oder per E-Mail
stattfinden.

So lizenzieren Sie |hre gekaufte Zeta Producer-Version

Um die Lizenznummer einzugeben und die Aktivierung durchzufuhren gehen Sie folgendermalen vor:

1. Lizenzierung 6ffnen

Klicken Sie im Meni "Extras" auf "Lizenzieren".

Lizencieren

2. Lizenznummer eingeben und aktivieren
GEKALUFTE LIZENZNUMMER EINGEBEN

Geben Sie nun lhre Lizenznummer in das Eingabefeld
ein. v

Klicken Sie anschliefRend auf "Weiter" um Zeta Producer
zu lizenzieren und automatisch zu aktivieren.

Hinweis: lhre Lizenznummer steht in der
Rechnungs-E-Mail, die Sie direkt nach dem Kauf

einer Lizenz erhalten haben.

3. Lizenzierung abschliel3en

Schliel3en Sie die Lizenzierung mit einem Klick auf

"SchlieRen" ab.
Die erworbenen Funktionen stehen Ihnen sofort zur @

Verflgung.

Vieden Dank!

Schliefen
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Lizenznummer anzeigen

So koénnen Sie sich lhre aktuell lizenzierte Zeta Producer-Version anzeigen lassen:

1. Lizenzierung 6ffnen

Klicken Sie im Meni "Extras" auf "Lizenzieren".

2. Aktuelle Lizenz-Version anzeigen

Ihre aktuell lizenzierte Version wird sofort unterhalb der
eingetragenen Lizenznummer angezeigt.

ZP13F - Zeta Producer 13 Home-Edition (Freeware)
ZP13X - Zeta Producer 13 Express-Edition

ZP13B - Zeta Producer 13 Business-Edition

ZP13P - Zeta Producer 13 Premium-Edition

GEKAUFTE LIZENZNUMMER EINGEBEN
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Auf eine grol3ere Zeta Producer-Edition upgraden

Sie kénnen zu einem beliebigen Zeitpunkt auf eine groRere Version (Express, Business oder
Premium) umsteigen ohne Zeta Producer erneut zu installieren.

Geben Sie einfach lhre neue Lizenznummer ein, anschlielend konnen Sie direkt an lhren Website-
Projekten weiterarbeiten und die neuen Funktionen sofort verwenden.
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Erstellen einer neuen Website

= Eine neue Website erstellen
= Website importieren
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Eine neue Website erstellen

Um eine neue Website mit Zeta Producer zu erstellen, sind nur wenige Schritte notwendig:

1. Assistent fur "Neue Website erstellen" aufrufen

Starten Sie Zeta Producer tber das Windows Startmenu
oder Uber die Desktop-Verknupfung. Beim ersten Start
von Zeta Producer erscheint sofort der Assistent fur
"Neue Website erstellen”.

Haben Sie bereits ein Webprojekt mit Zeta Producer
erstellt, flhren Sie einfach den Befehl "Website | Neue
Website" aus.

——

2. Projektvorlage mit Layout wahlen

b

Zur Auswahl einer passenden Website zeigt Ihnen der
Assistent unterschiedliche Kategorien mit
Projektvorlagen und dem dazugehorigen Layout an.

Vorgestellt: In der Kategorie werden Projektvorlagen mit
neuen Layouts oder neu angepassten Varianten
vorgestellt.

Responsive Layouts: Hier kbnnen Sie
Projektvorlagen mit allen zur Verfugung stehenden
responsive Layouts und den dazugehdrigen Varianten
wahlen.

Branchen: Die Projektvorlagen der Branchen —
verwenden angepasste Layouts und enthalten bereits 2
Musterinhalte zur Inspiration und fur einen

leichteren Aufbau lhrer Website.

Leere Vorlagen: Die Kategorie zeigt einen Vergleich
von "leeren" Projektvorlagen mit angepassten Layouts
(gleiches Design). Die Projekte enthalten nur wenige
Seiten mit Platzhalter-Inhalten (Texte, Bilder).

Tipp: Um einen besseren Eindruck zu erhalten,
klicken Sie bei der Auswahl einfach auf den
Vorschau-Button. Es wird lhnen dann eine Live-
Demo der ausgewahlte Projektvorlage mit dem
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dazugehdrigen Layout im Browser angezeigt.

Hinweis: Sie konnen nach dem Erstellen lhrer
Website natirlich jederzeit ein anderes Layout fur
Ihre Website auswahlen.

Klicken Sie nach der Auswahl auf den Button "Weiter".

== E
= [ )
3. Name eingeben.
Geben Sie schlielRlich noch den Name lhrer Website
ein.
Hinweis: Sie konnen nach dem Erstellen lhrer
Website den Namen jederzeit in den Website-
Einstellungen andern.
Klicken Sie auf den Button "Website erstellen™.
[ | e s

4. Website erfolgreich erstellt

Nach erfolgreichem Erstellen lhrer Website kénnen Sie
nun Ihr Webprojekt in Zeta Producer anpassen und
bearbeiten.

Einstellungen andern
Layout anpassen
Seiten bearbeiten
Inhalte einfugen
Website veroffentlichen

Seite 18 von 227


http://localhost:13516/preview/anderes-layout-auswaehlen.html
http://localhost:13516/preview/website-einstellungen.html
http://localhost:13516/preview/website-einstellungen.html
http://localhost:13516/preview/layout-anpassen.html
http://localhost:13516/preview/seiten.html
http://localhost:13516/preview/inhalte.html
http://localhost:13516/preview/website-veroeffentlichen.html

Zeta Producer 13

So importieren Sie eine bereits vorhandene Website

Wichtige Hinweise zum Website-Import

In Zeta Producer haben Sie die Moglichkeit Ihre vorhandene Website zu importieren. Diese
Funktion findet beispielsweise Anwendung, wenn Sie lhre Website seither manuell bearbeitet
haben oder Sie von einem anderen Website-Tool/CMS auf Zeta Producer wechseln mdchten.

Beim Importieren |hrer vorhandenen Website werden Texte, Bilder und die Seitenstruktur so weit
wie mdglich nach Zeta Producer ibernommen. Das Design lhrer Website, Skripte
(beispielsweise flir Bilderalben oder Shops), Formulare sowie dynamische Inhalte
werden nicht importiert. Je nach Art der Programmierung lhrer vorhandenen Website kdnnen
die Ergebnisse unterschiedlich ausfallen.

Diese Funktion ist nicht gedacht um fremde Inhalte fur die eigene Website zu Gbernehmen. Sie
sind als Website-Betreiber fur die Inhalte Ihrer Website verantwortlich. Bitte beachten Sie das
Copyright und importieren Sie keine fremden Websites.

1. Assistent fur "Neue Website erstellen" aufrufen

Wahlen Sie als erstes den Befehl "Website | Neue
Website".

Hinweis: Wenn Sie Zeta Producer zum ersten Mal
starten, erscheint sofort der Assistent fur "Neue
Website erstellen”.

2. Auswahl "Website importieren”

Klicken Sie im Website-Assistent unterhalb der
Kategorien auf "Website importieren".

Hinweis: Die zu importierende Website wird mit
dem Layout "Swiss Responsive" erstellt. Sie kdnnen
nach dem Erstellen lhrer Website naturlich jederzeit
ein anderes Layout fur Inre Website auswahlen.

Klicken Sie auf den Button "Weiter".
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3. Web-Adresse angeben

Geben Sie die Web-Adresse lhrer zu importierenden
Website an.

Hinweis: Bitte beachten Sie das Copyright und
importieren Sie keine fremden Websites.

Klicken Sie auf den Button "Weiter".

4. Name eingeben.

Geben Sie schliellich noch den Name lhrer Website
ein.

Hinweis: Sie konnen nach dem Erstellen |hrer
Website den Namen jederzeit in den Website-
Einstellungen andern.

Klicken Sie auf den Button "Website erstellen".

Hinweis: Das Erstellen kann je nach Umfang der zu e
importierenden Website einige Zeit dauern.

5. Website erfolgreich importiert

Nach erfolgreichem Import Ihrer vorhandenen Website
konnen Sie nun |hr Webprojekt in Zeta Producer
anpassen und bearbeiten.

Einstellungen andern -
Anderes Layout auswahlen caaia i BB
Layout anpassen b kA ﬂ

Seiten bearbeiten
Inhalte einflgen
Website veroffentlichen

Weitere Tipps

Der Website-Downloader ladt Inre gesamte Website von der angegebenen Adresse herunter. Im
Einzelfall kann das sehr lange dauern, z.B. wenn Sie eine sehr grol3e Website besitzen oder eine
langsame Internetverbindung nutzen. Ggf. mdchten Sie nur Teile Ihrer Website importieren (z.B. bei
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einer grolRen Website nur ein Teilprojekt in einem Unterordner).

In diesen Fallen kann es sinnvoll sein, nicht mit dem in Zeta Producer integrierten Downloader zu
arbeiten, sondern auf ein externes Programm zurtickzugreifen. Mit einem externen Downloader
konnen Sie auch feiner steuern, was downgeloadet wird (z.B. keine Bilder oder keine PDF-
Dokumente).

Wir empfehlen Ihnen hierzu das kostenlose, hochwertige Programm HTTrack Website Copier.
Gehen Sie dann wie folgt vor:

1. Downloaden Sie lhre Website in einen lokalen Ordner mit HT Track.

2. Andern Sie die downgeloadeten Dateien entsprechend, (z.B. I6schen von Ordnern)

3. Importieren Sie die lokalen Dateien in Zeta Producer, indem Sie beim Import statt der URL
(WWW-Adresse) den lokalen Ordnerpfad angeben (z.B. "C:\Meine Website").

Zeta Producer uberspringt dann den Download-Teil und beginnt direkt mit dem Import.
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Layout anpassen

Trennung von Inhalt und Layout

Durch die Trennung von Inhalt und Layout bei Zeta Producer kdnnen Sie lhre Inhalte vollig losgelost
vom Design bzw. Layout Ihrer Website bearbeiten. D.h. Sie kdnnen jederzeit fur Ihre Website ein
anderes Layout verwenden, ohne dass Sie |hre Inhalte verlieren bzw. neu eingeben missen. Dies ist
ein wesentlicher Vorteil gegenuber herkdmmlichen HTML-Editoren.

Was bedeutet "Layout"?

Unter "Layout" versteht man bei einer Zeta Producer-Website die grafische Anordnung der
verschiedenen Seitenelemente. Eine typische Website besteht z.B. aus einer mehr oder weniger
grolRen Anzahl an Seiten. Damit die Besucher diese Seiten bequem aufrufen kdnnen, wird
ublicherweise ein Menu bzw. eine Navigation zur Verfugung gestellt. Zeta Producer kimmert sich
ubrigens automatisch um die Erstellung und Aktualisierung dieses Menus. Das Layout definiert nun
die Art (horizontal, vertikal, getrennt oder zusammengefasst) und die Position dieser Navigation. Auch
die anderen Seitenelemente wie Inhaltsbereiche (das sind die Bereiche einer Seite, auf denen Sie
Ihre Inhalte, also Texte, Bilder, Videos usw. einfugen kdnnen) werden durch das Layout definiert.

Was bedeutet "Inhalte"?

"Inhalte" (englisch: "Content") sind die Elemente einer Website, die Sie in Zeta Producer in Form von
Artikeln pflegen kénnen. Auf jeder Seite kdnnen Sie beliebig viele Artikel einfugen. Jeder Artikel
besteht mindestens aus einer Uberschrift und einem Textbereich. In Artikeln kénnen Sie aber nicht nur
Texte sondern auch Bilder, Videos, Bildergalerien, uvm. einbinden.

Layout anpassen

Anderes Layout auswahlen
Layout-Varianten erstellen
Eigenes CSS einfugen
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Layout an Ihr Corporate Design anpassen

Geben Sie lhrer Website einen individuellen Touch

Auch wenn bei Zeta Producer viele Standardvorlagen mitgeliefert werden, heisst das nicht, dass jede
Zeta Producer-Website gleich aussehen muss. Mit dem integrierten Designer kdnnen Sie jede
Vorlage an |hr Corporate Design anpassen. Auch hierzu benétigen Sie keinerlei HTML-Kenntnisse.

Um ein Layout anzupassen wahlen Sie den Befehl
"Website | Layout". Website Extras

B

Meist Websile

Im gedffneten Layout-Designer stehen lhnen in den
unterschiedlichen Kategorien viele Einstellungen zur
Verfligung, mit denen Sie das Layout lhren Vorstellungen
entsprechend anpassen kdnnen.

Flgen Sie beispielsweise Ihr eigenes Logo ein und
passen Sie die Farbgestaltung der Website Ihrem
Corporate Design an. Mit der Farbauswahl-Pipette
kdnnen Sie auch ganz einfach zum Beispiel aus lhrem
Logo die passenden Farben auswahlen.

Sobald Sie Anderungen am Layout vornehmen, wird
automatisch eine Variante des Layouts abgespeichert.
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Ein anderes Layout fur Ihre Website auswahlen

Naturlich kdnnen Sie jederzeit ein anderes Layout fur Ihre Website wahlen. Gehen Sie hierflr einfach
wie folgt vor:

Wahlen Sie den Befehl "Website | Layout".

Website Extras

0 @

Klicken Sie im oberen Be_r_eich des Layout-D_esigners auf = == Elﬂ 'Iﬂ
"Anderes Layout auswahlen". Es erscheint die - | s
Layout- und Varianten-Auswahl.

Wahlen Sie das gewlinschte Layout und eine

dazugehorige variante aus. Klicken Sie schlief3lich noch ==
auf die Schaltflache "OK". Das neu ausgewahlte Layout =
wird nun fur lhre Website verwendet.
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Layout-Varianten erstellen

Zeta Producer liefert zu jedem Layout verschiedene Varianten mit. Sobald Sie im Layout-Designer
Anderungen an einem Layout vornehmen, wird automatisch eine Variante des Layouts abgespeichert.
Naturlich kdnnen Sie auch jederzeit eigene Varianten erstellen. Dies ist beispielsweise nutzlich, wenn
Sie nach Anderungen wieder zu einer friiheren Variante die Ihnen besser gefallen hat zuriickkehren
mochten.

Und so erstellen Sie eine eigene Layout-Variante:

Wahlen Sie den Befehl "Website | Layout".

Website Extras

O »

Klicken Sie im oberen Bereich des Layout-Designers auf
"Anderes Layout auswahlen". Es erscheint die
Layout- und Varianten-Auswahl. Hier sehen Sie die ]
mitgelieferten Varianten und lhre automatisch e
abgespeicherte Variante.

Klicken Sie auf das Plus-Zeichen neben den Varianten.

Geben Sie einen Namen fiir die Variante ein.

Klicken Sie auf die Schaltflache "Speichern". Ihre Name: | Zeta Software
Variante wurde erfolgreich erstellt und gespeichert.
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Eigenes CSS einfugen

Mit Hilfe der CSS-Einstellung kdnnen Sie vorhandene CSS-Stile einfach Uberschreiben oder auch
eigene CSS-Stile einfugen. Dies ist besonders nutzlich, wenn Sie kleinere Anpassungen umsetzen
mochten, fur die es im integrierten Layout-Designers keine Optionen gibt.

Die eingefluigten CSS-Angaben gelten global und werden daher im <head> -Bereich (Quellcode) jeder
Seite ausgegeben.

1. Einstellungen 6ffnen

Offnen Sie als erstes die Website-Einstellungen
Uber den Befehl "Website | Einstellungen®.

2. Gruppe wahlen / CSS einfugen

Elemaenie

Wabhlen Sie die Gruppe "CSS" aus. Links

Fiigen Sie Ihre CSS-Stile ein. Achten Sie darauf, dass
ein o6ffnendes <style> -tag und ein schliellendes
</style> -tag vorhanden ist.

Bestatigen Sie den Dialog mit Klick auf den Button
IIOKII'

3. Beispiel

Die eingefugten Buttons auf Ihrer Website sollen einen Schatten erhalten und der Button-Text immer in
Grol3buchstaben angezeigt werden. Im Layout-Designer haben Sie diesbezlglich jedoch keine
Einstellungs-Optionen gefunden. Sie konnen den Stil des Buttons jedoch mit Hilfe der CSS-
Einstellungen anpassen.

Dazu missen Sie als erstes wissen, welche CSS-Klasse foee— T o e ——
der Button verwendet. Offnen Sie dazu tber den Mendi- '
Befehl "Website | Vorschau™ eine Seite mit einem . . _
eingefligten Button in der externe Vorschau. TR b

Jeder moderne Browser enthalt sog. Developer-Tools, o e o0
mit deren Hilfe Sie u.a. den Quellcode einer Seite ="
untersuchen kénnen. Im Browser Google Chrome o
machen Sie beispielsweise einen Rechtsklick auf den
Button und wahlen "Element untersuchen". Nun sehen
Sie die gesuchte CSS-Klasse .button.

In den CSS-Einstellungen von Zeta Producer fugen Sie die nachfolgenden CSS-Angaben ein und
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bestatigen die Eingabe durch Klick auf den Button "OK". Die eingefligten Buttons auf Ihrer Website
sollten nun mit einem Schatten und Grol3buchstaben dargestellt werden.

| css
style
.button
text-transform: uppercase

-webkit-box-shadow: 2px 2px 5px @ rgha(0,0,0,0.5)
box-shadow: 2px 2px 5px @ rgba(e,0,0,0.5)

style

Seite 27 von 227



Zeta Producer 13

Website-Struktur bearbeiten

In Zeta Producer haben Sie die volle Kontrolle uber lhre Seitenstruktur

Mit Zeta Producer kdnnen Sie innerhalb lhres Internet-Auftritts sehr einfach neue Seiten anlegen oder
die bestehende Seitenstruktur bearbeiten. Zeta Producer kimmert sich dabei automatisch um die
Erstellung eines Navigations-MenUs. Mit diesem Navigationsmenu kann der Besucher auf Ihrer
Website die verschiedenen Seiten anwahlen und behalt auch bei umfangreicheren Websites die
Orientierung.

Bei der Erstellung Ihrer Website-Struktur sollten Sie darauf achten, dass Sie nicht zu viele Seiten in
der obersten Ebene (Hauptmenu) anlegen. lhre Besucher sollten eine schnelle Orientierung erhalten
und je weniger Hauptmenupunkte vorhanden sind, um so einfacher wird das gelingen.

Eine neue Seite einfligen
Seiten verschieben

Seiten aus Menu ausblenden
Seiten deaktivieren und I6schen
Startseite festlegen

Seitentyp auswahlen
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So legen Sie eine neue Seite an

Um eine neue Hauezseite einzufligen, klicken Sie auf das
Zahnrad-Symbol *** ~ des Projektordners und wahlen
den Befehl "Neue Hauptseite".

Maochten Sie eine Unterseite einfigen, dann fahren Sie
mit der Maus Uber die jeweil Ubergeordnete Seite.
Klicken Sie dann auf das Zahnrad-Symbol %~ und
wahlen den Befehl "Neue Seite".

Geben Sie den Name der Seite im Dialogfenster ein und L] Neue Seite anlegen El|
klicken auf "OK".

Unser Team

Die neue Seite wird immer am Ende der jeweiligen

Seitenebene eingeflgt. Naturlich kdnnen Sie
anschlie3end die Seite einfach via Drag & Drop an die

gewunschte Position verschieben.
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Seiten verschieben

So andern Sie die Reihenfolge von Seiten

Um die Reihenfolge der Seiten in einer Ebene zu andern, konnen
Sie diese einfach via Drag & Drop an die gewunschte Position
verschieben.

1. Fahren Sie mit der Maus Uber die zu verschiebende Seite.

2. Halten Sie die linke Maustaste gedruckt.

3. Ziehen Sie die Seite zwischen die Position zweier
vorhandene Seiten.
Es wird dann ein blauer Pfeil nach oben oder nach unten
angezeigt.

4. Lassen Sie die gedruckte Maustaste los.
Die Seite wird nun zwischen den zwei vorhandenen Seiten
angezeigt.

So verschieben Sie Seiten in eine andere Ebene

Um eine Seite in eine andere Seitenebene zu verschieben,
konnen Sie ebenfalls die Drag & Drop-Funktion verwenden.

1. Fahren Sie mit der Maus Uber die zu verschiebende Seite.
2. Halten Sie die linke Maustaste gedruckt.
3. Ziehen Sie die Seite genau auf die vorhandene Seiten
unterhalb der Sie die Seite einfugen mochten.
Es wird dann ein griner Pfeil angezeigt.
4. Lassen Sie die gedriickte Maustase los.
Die Seite wird nun in der Seiten-Unterebene angezeigt.

Zeta Software

v I Aktuelles
+ [ Profil
~ [ Schwerpunkte
[l Unternehmensberatung
7> [ Projektmanagement

[ Controlling

[ Marketing

[l Fihrungscoaching
[ Prozessoptimierung
+ [ Information
+ [ Kontakt
© |mpressum
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Seiten aus dem Navigations-Menu ausblenden

Das Navigations-Menu wird in Zeta Producer generell automatisch aus den Seiten in der
Seitenstrukturansicht generiert. Méchten Sie, dass eine Seite nicht im Navigations-Menu erscheint,
dann kdnnen Sie diese aus dem Navigations-Menu ausblenden. Die Seite ist trotzdem aktiv und kann
beispielsweise Uber einen Inhaltslink aufgerufen werden.

Fahren Sie mit der Maus Uber die Seite, die Sie aus dem e
Navigations-Menu ausblenden mochten.

v [ Aktuelies Eld \:'{lrll e
Klicken Sie auf das Zahnrad-Symbol & * der Seite und : :{> -

wahlen den Befehl "Bearbeiten". D) Unternehmensberatung

SOFTWARE SOLUTIONS FOR

te

I AKTUE 5 PROF
_: Projekimanagement LLE OFiL
D) Controling
B Marketing

—

[3 Fuhrungscoaching  [EFEESRAENN

O Prozessoptimaerung
+ I Information

v I Kontakt

#* MNeue Seite

Ausschnesden

© Impressum

¢ O System

Wechseln Sie auf die Gruppe "Sichtbarkeit". -]
Deaktivieren Sie das Hakchen bei "Diese Seite im "
Navigations-Menii anzeigen". Sichtbarkeit
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Die Seite ist nun aus dem Navigations-Menu
ausgeblendet und wird in der Seitenstrukturansicht mit e

einem Auge-Symbol dargestellt. » I Profi

= [l Schwerpunkte
[} Unternehmensberatung
[ Projektmanagement
O Centraling

Zeta Software
leta Software

SOFTWARE SOLUTIONS FOR

AKTUELLES FROFIL

[ Fahrungscoaching
[ Prozessoptimierung
+ N Information
+ N Kontakt
© |rmpressum

» O System
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Seiten deaktivieren und loschen

In Zeta Producer haben Sie die Mdglichkeit Seiten zu deaktivieren. Deaktivierte Seiten werden nicht
mehr auf den Webserver kopiert und kdnnen somit online auch nicht mehr aufgerufen werden.
Deaktivierte Seiten kdnnen Sie jedoch lokal im Webprojekt inhaltlich bearbeiten und jederzeit wieder
aktiv setzen.

So deaktivieren Sie eine Seite

Fahren Sie mit der Maus Uber die Seite, die Sie R el
deaktivieren méchten. e [eta Software
. . . . + B Profi SOFTWARE SOLUTIONS FOR
Klicken Sie auf das Zahnrad-Symbol *= " der Seite und L
wahlen den Befehl "Deaktivieren". D) Untemehmensberatung

AKTUELLES PROFIL
[ Projektmanagement "

[} Controlling

F_‘ Flhrungscoaching & Bearbeiten ‘ {

O Prozessoptimierung & Neue Seite ..

v [ Information
Asssachneiden

v [ EKontakt .
opieren

O Impressum 3 .',

O System s

Léschen .\_l'-\
L]
—_—

Die Seite ist nun deaktiviert und wird in der
Seitenstrukturansicht mit einem X-Symbol dargestellt.

Zeta Software
[eta Software
SOFTWARE SOLUTIONS FOR

v [N Aktuelies
Wiederholen Sie die Schritte, um die Seite wieder zu -
aktivieren. 5 Unermeheransbaratong
[ Projektmanagement

™
L] Controling

AKTUELLES PROFIL

) Fohrungseoaching
O Prozessoptimierung
0 . Inforrmatson
+ [ Kontakt
O Impressum

» O System

So loschen Sie eine Seite
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Nattrlcih konnen Sie in Zeta Producer Seiten auch
|[6schen. Bitte beachten Sie, dass das Loschen einer
Seite kann nicht mehr Rlickgangig gemacht werden.

Fahren Sie mit der Maus Uber die Seite, die Sie
deaktivieren mochten. Klicken Sie auf das Zahnrad-
Symbol &~ der Seite und wahlen den Befehl
"Loschen". Die Seite ist nun nicht mehr in lhrem
Webprojekt vorhanden.

Zeta Software

v I Aktuelles
v I Profi
- B Schwerpunkte

D Unternehrmensberatung

D) Projektmanagement

D Controlling

[} Fohrungscoaching

g g b 0
Leld .\:-.“['\'\'-:“E.
SOFTWARE SOLUTIONS FOR

AKTUELLES PROFIL

& Bearbeiten ] —‘ {

[} Prozessoptimienung | 4 Meye Ssite -\

v [ Information
v [ Kontakt
© |mpressum

v O Syitem

Ausschnesden

Kopieren

s .'l..

X Deaktivieren

Erweitert k

Seite 34 von 227



Zeta Producer 13

So legen Sie die Startseite (index.html) fest

Die Startseite ist die Einstiegsseite lhrer Website. Also die Seite, die beim Aufruf der Web-Adresse
im Browser angezeigt wird. Die Startseite wird daher auch Homepage genannt.

Auf den Webservern sind hierfir mehrere eindeutige Dateinamen hinterlegt. Der Dateiname
index.html wird meist priorisiert verwendet.

Beispiel: Beim Aufruf der Web-Adresse www.example.com Ubermittelt der Server die Seite
index.html. Der Aufruf ist also identisch mit www.example.com/index.html.

Und so einfach legen Sie die Startseite in Zeta Producer fest:

1. Startseite zum Bearbeiten offnen

In der Beispielgrafik rechts soll die Seite "Aktuelles" als
Startseite festgelegt werden. Die Seite "Aktuelles" wird
also beim Aufruf der Web-Adresse im Browser
angezeigt.

Zum Festlegen der Startseite machen Sie bitte einen
Rechtsklick auf die Seite und wahlen "Bearbeiten" aus
dem Kontextment.

2. Dateiname auswahlen

MHame 9000

In der Gruppe "Google" offnen Sie bei "Dateiname™ die i
Liste und wahlen dort den Eintrag "index" aus. SEIRare

Allnbute

Hinweis: Die Startseite (index.html) muss auf erster
Ebene im Wurzelverzeichnis liegen und darf sich
dementsprechend nicht in einem Unterordner
befinden.

-

3. Bestatigen

Klicken Sie auf "OK". Die geanderten Einstellungen fur die Startseite werden nun auf die Website
angewandt.
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Seitentyp auswahlen

In Zeta Producer 13 verfligt jedes Layout Uber zwei Seitentypen:

» Vorgabe: Dieser Seitentyp ist standardmafig beim Erstellen einer neuen Seite ausgewanhlt.
Der Seitentyp enthalt alle Elemente (Logo, Webname, Suchfeld, Navigation, ...) und
Inhaltsbereiche (Standard, News, Header, Banner, Footer) eines Layouts.

s | eer: Mit Hilfe des leeren Seitentyps kdnnen Sie beispielsweise spezielle Startseiten oder
Landingpages fur die Suchmaschinenoptimierung darstellen. Der Seitentyp enthalt nur den
Standard-Inhaltsbereich.

Und so wahlen Sie eine Seitenvorlage aus:

1. Sefteneigenschafen offnen S E

Zum Offnen der Seiteneigenschaften machen Sie bitte = &
einen Rechtsklick auf die Seite und wahlen

"Bearbeiten" aus dem Kontextmendi. = rrg 1@ ﬂ:l ]

2. Seitentyp auswahlen

In der Gruppe "Name™" wahlen Sie den Seitentyp "Leer"
aus.

Attribute

3. Bestatigen

Klicken Sie auf "OK". Die geanderten Einstellungen fur

die Seite werden nun angewandt. ! software
: 'S:.'ir1'|'\'J-'l?El'|'.W'Cill.lﬂ3_‘, Made in Germany
— [ e
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Einstellungen andern

1. Einstellungen 6ffnen

Um die Einstellungen zu andern wahlen Sie als erstes
den Befehl "Website | Einstellungen".

2. Gruppe "Elemente"

In dieser Gruppe kdnnen Sie lhren Website-Namen und
den Slogan andern, aktivieren oder deaktivieren. Des
Weiteren konnen Sie hier einstellen, ob das Logo, das
Suchfeld, das Copyright oder der Hinweis "Erstellt mit
Zeta-Producer" in der Ful3zeile angezeigt werden sollen.

Hinweis: Alle Einstellungen kdnnen Sie auch direkt
in der Zeta-Producer-Vorschau uber die LiveView-
Bearbeitung vornehmen.

3. Gruppe "Links"

Unter dieser Gruppe kénnen Sie den Navigationspfad
(Breadcrumb) fUr das Layout aktivieren bzw. deaktivieren.

Aulerdem konnen Sie hier die drei Zusatz-Links
bearbeiten.

Hinweis: Alle Einstellungen konnen Sie auch direkt
in der Zeta-Producer-Vorschau uber die LiveView-
Bearbeitung vornehmen.

4. Gruppe "Google"

Die Gruppe beinhaltet Einstellungen, die fur die
Suchmaschinenoptimierung (SEO) relevant sind.

Sie kénnen hier beispielsweise Ihren Google Analytics
Tracking-Code direkt einfigen.

Aulerdem kénnen Sie hier die Erstellung einer Google-
Sitemap und der robots.txt-Datei steuern. Auf der Seite
"So optimieren Sie lhre Website-Einstellungen" finden
Sie hierfur weitere Informationen.

Elemsaie
Limks
Goodghe:

C55

Elemente
Lievks
Goodghe:

C55

Likes
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5. Gruppe "CSS"

Mit Hilfe der CSS-Einstellung kdnnen Sie eigenes CSS
einfugen und somit vorhandene CSS-Stile einfach
Uberschreiben. Dies ist besonders nitzlich, wenn Sie
kleinere Anpassungen umsetzen mochten, fur die es im
integrierten Layout-Designers keine Optionen gibt.
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So bearbeiten Sie das Logo

Hinweis: Ist kein Logo auf der Website sichtbar, kdnnen Sie Uber "Website | Einstellungen”
das Logo anzeigen.

Fahren Sie mit der Maus Uber das Logo. Der zu
bearbeitende Bereich wird hervorgehoben angezeigt.

Klicken Sie auf den Bearbeiten-Button (Stift).

Klicken Sie im Fenster auf das Logo und dann auf "Bild Website-Log
auswah Ien " . Diese Emstellungen getten fiar die gesamte Website

Logo anzeigen

e
Bearbeiten
Layout-Eigenschaften anpassen

OK Abbrechen

Wahlen Sie aus dem Explorer-Fenster Ihre Logo-Grafik
aus.

Klicken Sie auf "OK". Das neue Logo wird nun in lhre
Website eingeflgt.
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So bearbeiten Sie den Website-Name

Hinweis: Ist kein Website-Name auf der Website sichtbar, konnen Sie Uber "Website |
Einstellungen" den Website-Name anzeigen.

Fahren Sie mit der Maus Uber den Website-
Name. Der zu bearbeitende Bereich wird
hervorgehoben angezeigt.

Klicken Sie auf den Bearbeiten-Button (Stift).
Es erscheint die Eingabemaske fur den
Website-Name und den Slogan.

SOFTWARE SCOLUTIONS FOR WINDOWS, WER AND SHAREPONT

Anderne Sie den Website-Name und/oder den [ Website-Name | x |
Slogan.

Diese Einstellungen gelten fur die gesamte Website

Optinal kdnnen Sie auch auswahlen, ob der
Website-Name und der Slogan in der Website Weosite-Name anzeigen

angezeigt werden soll. Setzen oder entfernen | Zeta Software |
Sie hierfur das entsprechende Hakchen.

Klicken Sie auf "OK". Der geanderte Website-
Name bzw. der Slogan wird nun in der Website
angezeigt. Layout-Eigenschaften anpassen

Slogan:

Software solutions for Windows, web and SharePaoint
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Header (Kopfgrafik, wechselnde Bilder)

In allen responsive Layouts von Zeta Producer ist ein sog. Header (Kopfgrafik) vorhanden. Header
sind meist grof3flachige Bilder, die alleinstehend oder abwechselnd dargestellt werden.

Der Header-Artikel kann auf alle Seiten vererbt werden. Es ist aber auch méglich, dass auf einzelnen
Seiten oder Seitenbereiche unterschiedliche Header-Artikel eingefligt werden.

Ist in einem Header-Artikel mehr als ein Bild angegeben, dann wechseln die Bilder abhangig von den
konfigurierten Einstellungen (Autoplay, Uberblenden, Sliden, ...).

Header einfligen
Header bearbeiten
Header Einstellungen
Header vererben
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So fugen Sie einen Header-Artikel ein

Hinweis: Nach dem Erstellen einer neuen Website ist automatisch ein Header-Artikel mit einem
Bild vorhanden. Dieser wird auf alle Seiten |hrere Website vererbt. Um eigenen Bilder fir den
Header zu verwenden, kdnnen Sie diesen einfach direkt bearbeiten.

Wird kein Header auf |hrer Seite angzeigt, dann konnen Sie diesen wie folgt einfugen:

1. Einflgen-Ansicht aktivieren

Wird auf Ihrer Seite noch kein Header angezeigt, dann
mussen Sie die Einfligen-Ansicht aktivieren.

Klicken Sie dazu unter dem Menu "Website" ganz rechts
auf den Button "Einflugen: aus”.

2. Plus-Button klicken / Artikel auswahlen

Ist die EinflUgen-Ansicht aktiviert kbnnen Sie auf den
Plus-Button des Header-Bereichs klicken. Wahlen

Sie anschlieRend den Artikel "Header" aus.

3. Bild auswéahlen

Sie konnen nun ein Bild direkt von Ihrem PC oder aus
unseren lizenzfreien Bildern auswahlen.

Klicken Sie nach der Auswahl auf den Button "OK".

Hinweis: Die Auswahl lizenzfreier Bilder ist ab der
Zeta Producer Business-Edition verfligbar. R—
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4. Bildausschnitt wahlen

Das ausgewahlte Bild fiir den Header-Artikel kdnnen Sie
nun optional zuschneiden bzw. einen Bildausschnitt
wahlen.

Klicken Sie anschlieend auf den Button "OK".

Es 6ffnet sich der Header-Artikel zum Bearbeiten (Schritt
5).

5. Header-Optionen anpassen

Sie kdnnen nun optional eine Uberschrift und einen
Beschreibungstext eingeben.

Klicken Sie anschlieffend auf "OK".

Hinweis: Weitere Optionen des Header-Artikels
sind auf der Seite "Header Einstellungen"
beschrieben.

Der eingefiigte Header-Artikel wird nun mit dem
ausgewahlten Bild auf Ihrer Webseite dargestellt.

Hinweis: Wie Sie weitere Bilder dem Header-
Artikel hinzuflgen ist auf der Seite "Header
bearbeiten" beschrieben. Wie Sie einen Header-
Artikel vererben konnen ist auf der Seite "Header
vererben" beschrieben.
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6. EinfUgen-Ansicht deaktivieren

Mochten Sie in anderen Bereichen keine Inhalte mehr
einfugen, kdnnen Sie die Einfligen-Ansicht einfach
wieder deaktivieren.

Klicken Sie dazu unter dem Menu "Website" ganz rechts
auf den Button "Einfugen: ein".

Seite 44 von 227



Zeta Producer 13

So fugen Sie dem Header-Artikel weitere Bilder hinzu

1. LiveView-Bearbeitung anzeigen

Fahren Sie mit der Maus Uber den bestehenden Header-
Artikel. Es wird lhnen dann die LiveView-Bearbeitung
angezeigt.

Hinweis: Falls es noch keinen Header-Artikel auf
der Seite gibt, gehen Sie bitte wie auf der Seite
"Header einfugen" beschrieben vor.

2. Bearbeiten-Button klicken

Klicken Sie links oben auf den Bearbeiten-Button

Die Eingabemaske des Header-Artikels wird nun zum
Bearbeiten gedffnet.

Hinweis: Sie kdnnen den Header-Artikel auch zum
Bearbeiten 6ffnen, indem Sie einen Rechtsklick auf
den Artikel machen und dann "Bearbeiten" wahlen.
Eine weitere Moglichkeit ist ein Doppelklick auf den
Header-Artikel zu machen.

3. Header hinzufugen

Klicken Sie rechts neben dem Vorschaubild auf den
Plus-Button (Header hinzufligen).

o'y e ¥
g 2 53
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4. Bild auswahlen

Sie konnen nun ein Bild direkt von Ihrem PC oder aus
unseren lizenzfreien Bildern auswahlen.

Klicken Sie nach der Auswahl auf den Button "OK".

Hinweis: Die Auswahl lizenzfreier Bilder ist ab der
Zeta Producer Business-Edition verflgbar.

5. Bildausschnitt wahlen

Das ausgewahlte Bild fur den Header-Artikel kdnnen Sie
nun optional zuschneiden bzw. einen Bildausschnitt
wahlen.

Klicken Sie anschlieRend auf den Button "OK".

Es offnet sich der Header-Artikel zum Bearbeiten (Schritt
5).

6. Header-Optionen anpassen

Sie kdnnen nun optional eine Uberschrift und einen
Beschreibungstext eingeben.

Klicken Sie anschlieRend auf den Button "OK".

Hinweis: Weitere Optionen des Header-Artikels
sind auf der Seite "Header Einstellungen"
beschrieben.
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Der Header-Artikel mit dem hinzugeflgten Bild wird nun
auf lhrer Webseite dargestellt.

Hinweis: Wie Sie einen Header-Artikel vererben
konnen ist auf der Seite "Header vererben"
beschrieben.
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So andern Sie die Einstellungen eines Header-Artikels

= Header EX|
1. Beschreibung anpassen == -
Offnen Sie zunachst den Header-Artikel zum Bearbeiten, _ o

wie auf der Seite "Header bearbeiten" beschrieben.
Wahlen Sie nun oben in der Bild-Vorschau ein Bild aus.

Sie kdnnen nun dem Bild eine Uberschrift und einen
Beschreibungstext hinzufugen. |

Hinweis: Die eingefligten Beschreibungen C o
erscheinen abhangig vom Layout auf dem Bild oder i Do e s,
daneben.

o e |

2. Weitere Einstellungen anzeigen

Klicken Sie unten links auf den Button (Weitere
Einstellungen). Es werden lhnen nun alle Einstellungen
des Header-Artikels angezeigt:

Effekt: Hier wahlen Sie den gewlinschten Effekt beim
Wechsel der Bilder aus.

Automatisch abspielen (Autoplay): Ist diese Option ——
aktiv, wechseln die Header-Bilder automatisch nach einer ———
bestimmten Zeit. e

Sekunden pro Bild: Bei aktiviertem Autoplay, kénnen
Sie hier die Dauer bis zum nachsten Wechseln angeben.

Auf alle Seiten anzeigen: Diese Option ist auf der m [ ] e
Seite "Header vererben" beschrieben.

Haben Sie alle Einstellungen lhren Vorstellungen
entsprechend angepasst, klicken Sie auf den Button
IIOKII'
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So vererben Sie einen Header-Artikel

In Zeta Producer kdnnen Artikel vererbt werden. Das bedeutet, dass Sie beispielsweise einen
Header-Artikel nur einmal auf der sog. Wurzelseite (Hauptseite fur vererbte Artikel) einfligen und
anpassen mussen. Danach kdnnen Sie diesen Artikel vererben und er wird automatisch auf allen
Seiten lhrer Website angezeigt.

Es ist aber naturlich auch maglich, dass auf einzelnen Seiten unterschiedliche Header-Artikel
eingefugt werden, die ihrerseits wieder auf untergeordnete Seiten vererbt werden konnen.

= So vererben Sie einen Header-Artikel auf alle Seiten lhrer Website
» So vererben Sie einen eingefugten Header-Artikel auf untergeordnete Seiten

So vererben Sie einen Header-Artikel auf alle Seiten lhrer Website

1. Projektordner-Einstellungen 6ffnen

Um die Wurzelseite festzulegen klicken Sie als erstes im
linken Seitenbaum auf das Zahnrad-Symbol des
Projektordners (im Beispielbild heil3t dieser "Zeta
Software"). Klicken Sie dann auf "Bearbeiten".

Es o6ffnet sich nun das Einstellungs-Fenster fur den
Projektordner (Schritt 2).

2. Wurzelseite auswahlen

Projektordner

Klicken Sie in der Gruppe "Projektordner” beim Feld Attribute
"Wurzelseite" auf edn Button "Auswahlen" und
markieren die gewunschte Seite. Sinnvollerweise sollte in
den meisten Fallen lhre Startseite (index.html) auch Ihre
Wurzelseite sein.

Klicken Sie danach auf den Button "OK".

Hinweis: Standardmafiig wird beim Erstellen der
Website die erste Seite im linken Seitenbaum als
Wourzelseite (Hauptseite fur vererbte Artikel) definiert.
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3. Option "Auf allen Seiten anzeigen" aktivieren

Offnen Sie zunachst den Header-Artikel zum Bearbeiten,
wie auf der Seite "Header bearbeiten" beschrieben.

Klicken Sie nun im Fenster "Header" unten links auf den
Button (Weitere Einstellungen). Es werden Ihnen dann
alle Einstellungendes Header-Artikels angezeigt.

Aktivieren Sie die Option "Auf allen Seiten anzeigen".
Klicken Sie anschlieRend auf den Button "OK™.

Der Header-Artikel wird nun auf allen Seiten lhrer
Website angezeigt.

So vererben Sie einen eingeflgten Header-Artikel auf untergeordnete

Seiten

1. Header-Artikel zum Bearbeiten 6ffnen

Offnen Sie zunachst den Header-Artikel zum Bearbeiten,
wie auf der Seite "Header bearbeiten" beschrieben.

2. Option wahlen

Da sie einen vererbten Header-artikel 6ffnen, wird
zunachst gefragt, was Sie machen mdchten.

Diesen Artikel bearbeiten:

Wenn Sie diese Option wahlen, wird die Vererbung von
der Wurzelseite gelost und eine Kopie des Header-
Artikels eingefugt. Fur die Seite wird dann also eigener
Header-Artikel verwendet.

Original-Artikel bearbeiten:
Bei Auswahl dieser Option wird der Original-Artikel auf
der Wurzelseite zum Bearbeiten gedffnet.

Klicken Sie auf die Option "Diesen Artikel bearbeiten".

‘Was méchten Sie machen?

4 }

Dby il Chiginal- Artioel
Exssbaiten bearbrien
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3. "Auch auf untergeordneten Seiten anzeigen" aktivieren

Sie kénnen nun den Header-Artikel fir die Seite
anpassen. Also beispielsweise vorhandene Header-
Bilder lI6schen (Rechtklick auf Vorschaubild) und ein far
die Seite passendes Header-Bild einfligen.

Naturlich kbnnen Sie auch alle weiteren Header-
Einstellungen, wie Beschreibung, Effekt etc.
entsprechend anpassen.

Um die Seite nun auf die untergeordneten Seiten zu
vererben, aktivieren Sie einfach die Option "Auch auf
untergeordneten Seiten anzeigen".

Klicken Sie anschlielend auf den Button "OK".

In unserem Beispielbild sehen Sie nun, dass die Seite
"Schwerpunkte" einen eigenen Header verwendet und
auch alle ihr untergeordneten Seiten diesen Header
vererbt verwenden.

Alle anderen Seiten der Website verwenden nach wie vor
den vererbten Header-Artikel der Wurzelseite.
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Navigationspfad aktivieren

Was ist der Navigationspfad?

Der Navigationspfad (Breadcrumb) ist eine einfach Leiste, welche meist horizontal im oberen Bereich
einer Website platziert ist. Hier wird dem Besucher immer genau angezeigt, auf welcher Ebene der
Website er sich aktuell befindet. Die Namen der einzelnen Ebenen sind dabei mit der entsprechenden
Seite automatisch verlinkt. Es handelt sich hierbei also um eine Navigationshilfe flir die Besucher,
welche besonders bei sehr umfangreichen Websites von Nutzen ist.

So aktivieren Sie den Navigationspfad

Hinweis: Der Navigationspfad ist standardmafig immer deaktiviert.

1. Einstellungen offnen

Offnen Sie als erstes die Website-Einstellungen
uber den Befehl "Website | Einstellungen".

2. Gruppe wahlen / Kontrollkastchen deaktivieren

Elemente

Wabhlen Sie die Gruppe "Links" aus. Links

Aktivieren Sie nun das Kontrollkéstchen neben l |
"Navigationspfad anzeigen".

Bestatigen Sie den Dialog mit Klick auf den Button
IIOKII.

3. Website erstellen / veroffentlichen

Nachdem Sie die Einstellungen geandert haben, mussen die Website-Daten nur noch erstellt und
veroffentlicht werden.

Um lhre Website zu erstellen (lokal) wahlen Sie den Befehl "Website | Erweitert | Erstellen |
Website erstellen" oder driicken die Taste F6. In der Zeta-Producer-Vorschau wird der
Navigationspfad nun nicht mehr angezeigt.

Um lhre Website zu verdffentlichen wahlen Sie den Befehl "Website | Veroffentlichen | Website
online veroffentlichen" oder driicken die Taste F7. Nach dem Veréffentlichen wird der
Navigationspfad auch online auf lhrer Website nicht mehr angezeigt.
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Extramenu-Elemente bearbeiten

Was ist das Extramenu?

Die drei Extramenu-Elemente werden abhangig vom ausgewahlten Layout meist im oberen oder
unteren Bereich der Website angezeigt. Das Extramenu wird generell auf allen Seiten lhres
Internetauftritts angezeigt. Es eignet sich daher besonders fir die Verlinkung auf allgemeine Seiten,
wie beispielsweise Impressum, Kontakt, AGB, Sitemap, Datenschutz etc.

So bearbeiten Sie das Extramenu

Hinweis: In Zeta Producer konnen Sie maximal drei Extramenui-Elemente anzeigen.

1. Einstellungen 6ffnen

Offnen Sie als erstes die Website-Einstellungen
uber den Befehl "Website | Einstellungen".

2. Gruppe wahlen / Zusatz-Links bearbeiten

Elemente Likixs

Wihlen Sie die Gruppe "Links" aus. inks -y

Die Bezeichnung eines Zusatz-Links kdnnen Sie im css o ‘
jeweiligen Feld "Link 1-3" andern. ' <

Hinweis: Sollen beispielsweise nur die ersten zwei
Zusatz-Links angezeigt werden, dann lassen Sie das
Feld "Link 3" einfach leer.
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Die Verlinkung eines Zusatz-Links erfolgt Uber das
jeweilige Link-lcon . . Klicken Sie hierzu einfach auf das el
Icon. Im Dialog "Link" kénnen Sie auf eine externe
Adresse, auf eine interne Seite, auf eine Datei (z.B. PDF
der Allgemeinen Geschaftsbedingungen) oder auch auf
eine Bild verlinken.

Wenn Sie alle Zusatz-Links bearbeitet haben, bestatigen
Sie den Dialog "Einstellungen" einfach mit Klick auf
den Button "OK™.

3. Website erstellen / veroffentlichen

Nachdem Sie die Einstellungen geandert haben, miussen die Website-Daten nur noch erstellt und
veroffentlicht werden.

Um Ihre Website zu erstellen (lokal) wahlen Sie den Befehl "Website | Erweitert | Erstellen |
Website erstellen" oder driicken die Taste F6. In der Zeta-Producer-Vorschau wird der
Navigationspfad nun nicht mehr angezeigt.

Um lhre Website zu veroffentlichen wahlen Sie den Befehl "Website | Veroffentlichen | Website
online veroffentlichen" oder driicken die Taste F7. Nach dem Veréffentlichen wird der
Navigationspfad auch online auf lhrer Website nicht mehr angezeigt.
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Hinweis "Erstellt mit Zeta Producer" in der Ful3zeile
deaktivieren

Hinweis: Der Hinweis kann ab der Zeta Producer Express-Edition Uber die Einstellungen
deaktiert werden.
In der Home-Edition (Freeware) ist der Hinweis immer aktiv.

1. Einstellungen 6ffnen

Offnen Sie als erstes die Website-Einstellungen
uber den Befehl "Website | Einstellungen”.

2. Gruppe wahlen / Kontrollkastchen deaktivieren

ELEMENTE

Wahlen Sie die Gruppe "Elemente" aus.

Deaktivieren Sie nun das Kontrollkastchen neben
"Erstellt mit Zeta Producer" anzeigen.

Bestatigen Sie den Dialog mit Klick auf den Button
IIOK".

3. Website erstellen / veroffentlichen

Nachdem Sie die Einstellungen geandert haben, miussen die Website-Daten nur noch erstellt und
veroffentlicht werden.

Um Ihre Website zu erstellen (lokal) wahlen Sie den Befehl "Website | Erweitert | Erstellen |
Website erstellen" oder driicken die Taste F6. In der Zeta-Producer-Vorschau wird der
Navigationspfad nun nicht mehr angezeigt.

Um lhre Website zu veroffentlichen wahlen Sie den Befehl "Website | Veroffentlichen | Website
online veroffentlichen" oder driicken die Taste F7. Nach dem Veréffentlichen wird der
Navigationspfad auch online auf lhrer Website nicht mehr angezeigt.
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Website-Inhalte bearbeiten

Inhalte bearbeiten

Mit Zeta Producer konnen Sie ganz einfach Inhalte fur lhre Website bearbeiten. Sie missen sich nicht
mit technischen Details herumschlagen sondern kdnnen sich ganz auf lhre Inhalte konzentrieren.

In Zeta Producer konnen Sie nicht nur Texte und Bilder in Ihre Website einbinden sondern noch viele
andere Elemente (sog. Widgets) wie z.B. Bilderalbum, Video, Gastebuch, Veranstaltungskaldender
und vieles mehr.

Die folgenden Kapitel beschreiben Schritt fur Schritt wie Sie hierflr vorgehen missen. Fur einen
ersten Uberblick sind eventuell auch unsere Einflinrungs-Videos (Screencasts) fir Sie hilfreich.

Inhaltsbereiche anzeigen

Das Grid-System verstehen
Widgets einfugen und bearbeiten
Spaltenbreite anpassen

Einen Container definieren
Uberschriften formatieren
Hyperlinks einfugen
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Inhaltsbereiche anzeigen

In Zeta Producer gibt es mehrere Inhaltsbereiche, in die Sie Widgets einfligen kdnnen:

Standard: Hauptbereich fur Ihre Inhalte

News: Zusatzlicher Bereich, meist auf der rechten oder linken Seite
Banner: Inhaltsbereich am Anfang der Seite

Footer: Inhaltsbereich am Ende der Seite

Header: Bereich fur die Header-Inhalte

Hinweis: Der Standard-Bereich ist in allen Layouts vorhanden. Die anderen Bereiche stehen
Ihnen abhangig vom gewahlten Layout zur Verflgung.

So zeigen Sie einen leeren Inhaltsbereich an

Die Inhaltsbereiche werden nur angezeigt, wenn bereits

Widgets im entsprechenden Bereich enthalten sind. Um Hinweis: Ist der Standard-
ein Widget in einen leeren Bereich einfligen zu konnen, Bereich leer, wird im Gegensatz zu
muss dieser erst angezeigt werden. den anderen Bereichen

automatisch die Option zum
Einflgen von Widgets angezeigt.

Klicken Sie unter dem Menii "Website" ganz rechts auf _

den Button "Einfugen: aus". Es werden Ihnen nun alle
vom Layout unterstutzten Inhaltsbereiche angezeigt.

Um ein Widget einzuflugen, klicken Sie einfach auf den
Plus-Button lP™ des entsprechenden Inhaltsbereichs.

Mochten Sie in anderen leeren Inhaltsbereichen keine
Widgets mehr einfligen, kdnnen Sie die Einfligen-
Ansicht einfach wieder deaktivieren. Klicken Sie dazu
unter dem Men(i "Website" ganz rechts auf den Button o .
"Einflugen: ein".

Tipp: Durch Drucken der Taste F8 konnen Sie die Inhaltsbereiche in der Spaltenansicht
einsehen. Mit der gleichen Taste gelangen Sie auch wieder zuruck in die normale
Vorschauansicht.
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Das Grid-System in Zeta Producer

Das flexible Grid-System in Zeta Producer hilft lhnen bei der Anordnung und Gestaltung von Inhalten,
sowie der Platzierung von Widgets. Hinter dem Grid-System verbirgt sich ein spezieller

Aufbau verschiedener Bereiche (Container, Reihen, Spalten). Das eigentliche Grid (Gitter oder
Raster) ist dabei die Aufteilung des Inhaltsbereichs in 12 gleiche Blocke.

Aufbau der Bereiche

Container

Ein Container ist ein Bereich Uber eine oder mehrere Reihen hinweg. Benutzer kdnnen fiir Container
verschiedene Eigenschaften definieren, wie beispielsweise Hintergrundfarben, groiflachige
Hintergrundbilder oder eine randlose Darstellung. Des Weiteren kdnnen Containern auch CSS-
Klassen oder Inline-CSS zugewiesen werden.

= So definieren Sie einen neuen Container

Reihen

Eine Reihe ist ein Bereich Uber eine oder mehrere Spalten hinweg. Reihen kdnnen zusammen
mit allen Spalteninhalten in der Position verschoben werden. Auch CSS-Klassen und Inline-CSS
kdnnen fir Reihen definiert werden.

= So flgen Sie ein Widget in eine neue Reihe ein
= So verschieben Sie ein Widget in eine neue Reihe

Spalten

Spalten kénnen ein oder mehrere Widgets (Text, Bild, ...) enthalten. Benutzer kbnnen die
Spaltenbreiten anpassen, indem die Spalteninhalte innerhalb des 12er-Grids verschoben werden. In
den Eigenschaften von Spalten kdbnnen aulderdem Umbriche, sowie CSS-Klassen und Inline-CSS
definiert werden.

» So fugen Sie ein Widget in eine neue Spalte ein
» So verschieben Sie ein Widget in eine neue Spalte
» So passen Sie die Spaltenbreite an

@ Container [ Reihen @ Spalten
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Das 12er-Grid

Die Inhaltsbereiche (auer Header und News) werden in Zeta Producer in 12 gleiche Blocke
aufgeteilt. Die Pixelbreite der einzelnen Blocke wird dabei automatisch aus der zur Verfugung
stehenden Breite des Bereichs berechnet.

Das Grid wird beim Verschieben von Spalteninhalten visuell im Hintergrund eingeblendet. Durch
Drucken der Taste G kann die visuelle Hilfe des 12er-Grids auch ohne Verschieben eingeblendet
werden.
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Widgets einfigen

1. LiveView-Bearbeitung anzeigen

Fahren Sie mit der Maus Uber einen bestehenden Artikel.
Es wird Ihnen dann die LiveView-Bearbeitung angezeigt.

Hinweis: Mit der LiveView-Bearbeitung konnen Sie
alle Elemente einer Webseite direkt in der Vorschau
bearbeiten.

2. Plus-Button klicken / Artikel auswahlen

Méoéchten Sie nun beispielsweise einen Artikel unterhalb
des bestehenden Artikels einfugen, dann klicken Sie auf
den unteren Plus-Button Wahlen Sie anschlie3end

beispielsweise den Artikel "Text" aus.

Hinweis: Uber die Plus-Buttons kdnnen Sie
natUrlich auch ganz leicht Artikel links oder rechts in
einer neuen Spalte einfligen.

3. Uberschrift und Text einfligen

Flgen Sie in der Eingabemaske des Artikels eine
Uberschrift und einen Text ein.

Die Uberschrift und den Text kénnen Sie nun noch lhren
Vorstellungen entsprechend formatieren.

Klicken Sie anschliefend auf "OK".

Hinweis: Beide Felder sind optional, Sie kdnnen
also beispielsweise auch nur eine Uberschrift oder
nur einen Text eingeben.

Standardsoftwane oder indniduelle Entwiddlung?

O b/ uETIAMILEE PEAER =

Die Gretchenfrage aller EDV-Hifesuchender: Sofiware ven der Stange
oder maligefertigte IT-Lésung? ch kann diese Frage nur in
einemn Gesprich geklint werden. D Zeta-Experten beraten S
Hersteller-unabhangsg und zeigen mit viel Kompetenz den idealen
Weg fir Sie auf,

Aut den ersten Bhck kommen Standand-Softwareldsungen oft
kostenganstiger daher als Indnviduallasungen. Daoch weldhe
Funktionen aus Threm favorisierten Software-Paket brauchen Sie
tatsichbch? Bilden dhe suf dem Markt vorhandenen Normpakete [hre
Anferderungen auch wirklich ab? We nwickt der fertige EDV-Schuh,
wo ist er Ubendimensioniernt?

H
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Der Artikel mit dem eingefugten Inhalt ist sofort auf Ihrer
Website sichtbar.

Widget in neue Spalte einfigen
Widget in neue Reihe einfugen
Widgets verschieben

Widgets bearbeiten

Widget aus-/einblenden
Widgets vererben
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Inhalte in eine neue Spalte einfugen

1. LiveView-Bearbeitung anzeigen

Fahren Sie mit der Maus Uber einen bestehenden Artikel.
Es wird Ihnen dann die LiveView-Bearbeitung angezeigt.

Hinweis: Mit der LiveView-Bearbeitung konnen Sie
alle Elemente einer Webseite direkt in der Vorschau
bearbeiten.

2. Plus-Button klicken / Artikel auswahlen

Méochten Sie nun beispielsweise einen Artikel rechts vom
bestehenden Artikels einfigen, dann klicken Sie auf den
rechten Plus-Button Wahlen Sie anschlief3end

beispielsweise den Artikel "Text" aus.

Hinweis: Uber die Plus-Buttons kénnen Sie
naturlich auch ganz leicht Artikel oberhalb oder
unterhalb einflgen.

3. Uberschrift und Text einfligen

Flgen Sie in der Eingabemaske des Artikels eine
Uberschrift und einen Text ein.

Die Uberschrift und den Text kénnen Sie nun noch lhren
Vorstellungen entsprechend formatieren.

Klicken Sie anschliefend auf "OK".

Hinweis: Beide Felder sind optional, Sie kdnnen
also beispielsweise auch nur eine Uberschrift oder
nur einen Text eingeben.

Standardsoftwane oder indniduelle Entwiddlung?

O b/ uETIAMILEE PEAER =

Die Gretchenfrage aller EDV-Hilfesuchenden: Sofrwase von der Stange
oder maligefertigte IT-Lésung? ch kann diese Frage nur in
einemn Gesprich geklint werden. D Zeta-Experten beraten S
Hersteller-unabhangsg und zeigen mit viel Kompetenz den idealen
Weg fir Sie auf,

Aiif den ersten Bck kommen Standand-Softwarelosungen oft
kostenganstiger daher als Indnviduallasungen. Daoch weldhe
Funktionen aus Threm favorisierten Software-Paket brauchen Sie
tatsichbch? Bilden dhe suf dem Markt vorhandenen Normpakete [hre
Anferderungen auch wirklich ab? We nwickt der fertige EDV-Schuh,
wio ist er Ubergimensioniert?

H
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Der Artikel mit dem eingefugten Inhalt ist sofort auf Ihrer
Website in einer neuen Spalte sichtbar.
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Widget in eine neue Reihe einfugen

1. LiveView-Bearbeitung anzeigen

Fahren Sie mit der Maus uber den Bereich einer
bestehende Reihe, so dass diese grau
hervorgehoben wird und die blauen Buttons fur die
Bearbeitung angezeigt werden.

2. Widget einfugen

Méchten Sie nun beispielsweise ein Widget unterhalb der
angezeigten Reihe einflgen, dann klicken Sie auf
den unteren Plus-Button P Wihlen Sie anschlieBend

beispielsweise das Widget "Text" aus.

3. Inhalte einfigen

Flgen Sie in der Eingabemaske des Widgets lhre
Inhalte ein. Klicken Sie anschlie3end auf den Button
IIOKII.

Hinweis: Beide Felder des Widgets sind optional,
Sie kdnnen also beispielsweise auch nur eine i EErT
Uberschrift oder nur einen Text eingeben.

4. Ergebnis

Das Widget mit den eingefligten Inhalten ist sofort in
einer neuen Reihe sichtbar.
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Inhalte via Drag & Drop verschieben

1. LiveView-Bearbeitung anzeigen

Fahren Sie mit der Maus Uber einen bestehenden Artikel.
Es wird Ihnen dann die LiveView-Bearbeitung angezeigt.

Hinweis: Mit der LiveView-Bearbeitung kdnnen Sie
alle Elemente einer Webseite direkt in der Vorschau
bearbeiten.

2. Drag-Button klicken und gedruckt halten

Méoéchten Sie nun beispielsweise den mittlerenArtikel in
einer neuer Spalte rechts vom oberen Artikels einfugen,
dann klicken Sie einfach auf den Drag-Button E und

halten die Maustaste gedruckt.

Der Artikel, den Sie verschieben mochten wird nun leicht
weild transparent mit einem blauen Rahmen angezeigt.

Die Bereiche (Artikel-Dropzonen), auf die Sie den Artikel
ziehen konnen, werden hellblau mit blauen Rahmen
hervorgehoben.

3. Artikel auf Bereich (Artikel-Dropzone) verschieben

Fahren Sie nun mit der Maus Uber den oberen Bereich
(Artikel-Dropzone).

Der Artikel, den Sie verschieben mdchten, wird zusatzlich
am Mauszeiger schemenhaft dargestellt.

Der Bereich (Artikel-Dropzone) wird mit einem etwas
dunklerem Blau hervorgehoben.
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4. Maustaste loslassen

Wenn Sie mit der Maus Uber dem oberen Bereich
(Artikel-Dropzone) sind, dann lassen Sie die Maustaste
einfach los.

Es erscheinen nun die Einflige-Optionen fir den Artikel.

5. Einfuge-Optionen wahlen

Flgen Sie nun den Artikel rechts in einer neuen Spalte
ein.

? Der Artikel wird oberhalb in einer neuen Reihe
eingefugt.

E Der Artikel wird in der gleichen Spalte oberhalb
eingefugt.

mo Der Artikel wird links in einer neuen Spalte
eingeflgt.

om Der Artikel wird rechts in einer neuen Spalte
eingefugt.

E Der Artikel wird in der gleichen Spalte unterhalb
eingeflugt.

g Der Artikel wird unterhalb in einer neuen Reihe

eingefugt.

Der Artikel Artikel wurde nun erfolgreich rechts in eine
neue Spalte verschoben.
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Vorhandene Inhalte bearbeiten

1. LiveView-Bearbeitung anzeigen

Fahren Sie mit der Maus Uber einen bestehenden Artikel.
Es wird Ihnen dann die LiveView-Bearbeitung angezeigt.

Hinweis: Mit der LiveView-Bearbeitung konnen Sie
alle Elemente einer Webseite direkt in der Vorschau
bearbeiten.

2. Bearbeiten-Button klicken

Klicken Sie links oben auf den Bearbeiten-Button

Die Eingabemaske des Artikels wird nun zum Bearbeiten
geoffnet. Sie kdnnen nun die gewinschten Anderungen
vornehmen.

Klicken Sie anschlief3end auf "OK". R e T

Aben daran orientienen sich unsere Softwareldsungen. Wir sehen Softwareentwiddung
nicht als Selhstraeck sondem als Werkzeug tur Steigerung hrer
Urternehmenseffiziens an

Hinweis: Sie konnen den Artikel auch zum
Bearbeiten 6ffnen, indem Sie einen Rechtsklick auf
den Artikel machen und dann "Bearbeiten™ wahlen. | [ ox | merer i
Eine weitere Moglichkeit ist ein Doppelklick auf den '
Artikel zu machen.
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Widget aus-/einblenden

Méochten Sie auf einer Seite einen bestimmten Inhalt nicht mehr anzeigen, diesen aber nicht gleich
I6schen, dann kénnen Sie das entsprechende Widget einfach ausblenden. Sie kénnen das Widget
dann zu einem spateren Zeitpunkt jederzeit wieder einblenden.

Beispiel: Auf Ihrer Website werden regelmafig neue Stellenanzeigen mit ahnlichem Aufbau und Inhalt
angezeigt. Ist die Stellenanzeige nicht mehr aktuell, dann blenden Sie diese einfach aus dem
Inhaltsbereich aus und bei Bedarf wieder ein.

So blenden Sie ein Widget aus

Fahren Sie mit der Maus Uber das Widget, welches Sie —-—'—
ausblenden mochten. Das Widget wird nun grau :
hervorgehoben und die blauen Buttons fur die

Bearbeitung werden angezeigt.

Klicken Sie auf das Meni-Icon E und wahlen

anschliefend den Eintrag "Ausblenden" aus. Die Seite
wird nun neu erstellt und der Inhalt des Widgets wird nicht
mehr angezeigt.

Tipp: Das Widget kann auch Uber das Kontextmen(
ausgeblendet werden. Dazu einfach Rechtklick auf
das Widget machen und "Ausblenden™ wahlen.

So blenden Sie ein Widget wieder ein

Damit das ausgeblendete Widget wieder angezeigt wird, —

mussen Sie zuerst die Einfiigen-Ansicht aktivieren. :

Klicken Sie hierfur unter dem Programmmenu "Website"

ganz rechts auf den Button "Einfliigen: aus”. Siehe auch —

Seite Inhaltsbereiche anzeigen. E e

Auf der Seite ausgeblendete Widgets werden nun in
einem roten Kasten angezeigt.

Fahren Sie nun mit der Maus Uber das Widget, welches
Sie wieder einblenden mdchten. Das Widget wird nun
hervorgehoben und die blauen Buttons fur die
Bearbeitung werden angezeigt.

Klicken Sie auf das Menii-Icon E und wahlen

anschlielend den Eintrag "Einblenden" aus. Die Seite
wird nun neu erstellt und der Inhalt des Widgets wird
wieder angezeigt.

Die Einfugen-Ansicht kdnnen Sie nun wieder
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deaktivieren. Klicken Sie dazu unter dem
Programmmeni "Website" ganz rechts auf den Button
"Einfligen: an".
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Inhalte (Widgets) vererben

In Zeta Producer kdnnen Widgets vererbt werden. Das bedeutet, dass Sie beispielsweise |hre
Kontaktdaten nur einmal auf der sog. Wurzelseite (Hauptseite fur vererbte Widgets) einfligen und
anpassen mussen. Danach konnen Sie dieses Widget vererben und der Inhalt wird automatisch auf
allen Seiten lhrer Website angezeigt.

Es ist aber auch moglich, dass Widgets zum Beispiel von Unterseiten aus vererbt werden oder dass
die Vererbung von der Wurzelseite geldst wird, um das Widget mit anderen Inhalten auf
untergeordnete Seiten zu vererben.

» So vererben Sie Inhalte (Widgets) auf alle Seiten
» So andern Sie bereits vererbte Inhalte (Widgets) auf einzelnen Seiten

Hinweis: Wie Sie Header vererben oder auf einzelnen Seiten andern, ist auf der Seite "Header
vererben" beschrieben.

So vererben Sie Inhalte (Widgets) auf alle Seiten

1. Wurzelseite festlegen

Um die Wurzelseite festzulegen klicken Sie als erstes im
linken Seitenbaum auf das Zahnrad-Symbol des
Projektordners (im Beispielbild heil3t dieser "Zeta
Software").

Klicken Sie dann auf "Bearbeiten".

Klicken Sie in der Gruppe "Projektordner” beim Feld
"Wurzelseite" auf den Button "Auswahlen" und Projektordner R —
markieren die gewinschte Seite. Sinnvollerweise sollte in Attribute fries S
den meisten Fallen lhre Startseite lhre Wurzelseite sein.
Sie kdnnen aber naturlich auch jede andere Seite aus
Ihrem Projekt als Wurzelseite festlegen.

Klicken Sie danach auf den Button "OK".

Hinweis: Standardmalig wird beim Erstellen der [ ok ] sserschen |
Website die erste Seite im linken Seitenbaum als
Wourzelseite (Hauptseite fur vererbte Artikel) definiert.
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2. Widget einfugen und vererben

Flgen Sie nun an beliebiger Stelle ein Widget mit dem
gewunschten Inhalt ein.

Als Beispiel wird hier das Text-Widget mit den
Kontaktdaten in den News-Bereich eingefugt.

Klicken Sie nun im gedffneten Widget-Fenster unten links
auf das Regler-lcon (Weitere Einstellungen) und
aktivieren Sie die Option "Auch auf untergeordneten
Seiten anzeigen".

Klicken Sie anschlieRend auf den Button "OK".

Das Widget wird nun mit den Inhalten auf allen Seiten
Ihrer Website angezeigt.

E-Maik: info@zeta-software de

i

Eontakt
b/ u EXTI3AM ST ER LJEE R E
& - Absatz- Normal- MNormal- - #- %
Zeta Software GmbH
Manfred-Womer-Strade 115
73037 Goppingen
Deutschiand
Telefor: «49 ()7 161.98857-0

Auch auf untergecrdneten Seiten anzeigen Whehr

So andern Sie bereits vererbte Inhalte (Widgets) auf einzelnen Seiten

Nun kann es sein, dass der vererbte Inhalt auf bestimmten Seiten nicht angezeigt werden soll. Zum
Beispiel ist es unnétig die vererbten Kontaktdaten auch auf der Kontaktseite selbst anzuzeigen. Sie
konnen hier den vererbten Artikel einfach auf der Seite I6schen oder durch einen anderen Inhalt

ersetzen.

1. Widget zum Bearbeiten 6ffnen

Offnen Sie zunachst das Widget zum Bearbeiten. Siehe
auch "Vorhandene Inhalte bearbeiten”.
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2. Option wahlen

Da sie ein vererbtes Widget 6ffnen, wird zunachst
gefragt, was Sie machen mdchten.

Was michten Sie machen?

Diesen Artikel bearbeiten:
Wenn Sie diese Option wahlen, wird die Vererbung von V4 b
der Wurzelseite geldst und eine Kopie des Widgets g Slgent et
eingefugt. Fur die Seite wird dann also eigenes Widget
verwendet.

Original-Artikel bearbeiten:
Bei Auswahl dieser Option wird der Original-Artikel
(Widget) auf der Wurzelseite zum Bearbeiten gedffnet.

Klicken Sie auf die Option "Diesen Artikel bearbeiten".

3. Inhalte andern und vererben
Sie kénnen nun das Widget fur die Seite anpassen.

Im Beispiel wird an der Stelle, wo zuvor die Kontaktdaten
angezeigt wurden, nun auf Kundemeinungen aufmerksam
gemacht.

Lesen Sie war ursere Kunden von unseren Software-Entwickdungen halten

Um die neuen Inhalte nun auch auf die untergeordneten
Seiten (Kontaktformular, Mitarbeiter) zu vererben,
aktivieren Sie einfach die Option "Auch auf
untergeordneten Seiten anzeigen".

Klicken Sie anschlieRend auf den Button "OK".

In unserem Beispielbild sehen Sie nun, dass die Seite
"Kontakt" den eingeflgten Inhalt anzeigt und auch alle
ihre untergeordneten Seiten (Kontaktformular,
Mitarbeiter) diese Inhalte vererbt verwenden.

Alle anderen Seiten der Website stellen nach wie vor die
vererbten Kontaktdaten der Wurzelseite dar.

Seite 74 von 227



Zeta Producer 13

Seite 75 von 227



Zeta Producer 13

Spaltenbreite anpassen

In Zeta Producer kénnen Sie innerhalb einer Reihe die Spalteninhalte in der Breite verschieben. Eine
Spalte dockt sich dabei beim Verschieben an einen Block des 12er-Grids an.

Beispiel: Sie haben auf einer Seite einen Text und ein Bild in zwei gleichgrol3en Spalten eingeflugt.
Der Text soll nun 2/3 und das Bild 1/3 der zur Verfligung stehenden Breite einnehmen.

1. LiveView-Bearbeitung anzeigen

Fahren Sie mit der Maus Uber den Bereich des
bestehenden Text-Widgets, so dass dieser grau
hervorgehoben wird und die blauen Buttons, sowie der
Anfasser zum Verschieben (rechts) angezeigt werden.

2. Spalte verschieben

Fahren Sie mit der Maus uber den Anfasser zum
Verschieben (rechts). Das Icon des Mauszeigers
verandert sich zu einem Doppelpfeilicon.

Halten Sie die linke Maustaste gedruckt und fahren Sie === @
mit der Maus nach rechts, bis die Spalte 2/3 des Grids

umfasst (8 Blocke). Als visuelle Hilfe wird Ihnen das 12er-

Grid im Hintergrund angezeigt, an dessen Bldcke die

Spalte automatisch andockt. Die zweite Spalte mit dem

Bild passt sich ebenfalls automatisch der zur Verfligung

stehenden Breite an.

Um das Verschieben der Spalte zu beenden, lassen Sie
die linke Maustaste einfach wieder los.

Tipp: Durch Driucken der Taste G kann die visuelle Hilfe des 12er-Grids auch ohne Verschieben
eingeblendet werden.
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Einen Container definieren

Ein Container ist ein Bereich Uber eine oder mehrere Reihen hinweg. Benutzer kdnnen Container
optisch hervorheben, indem sie verschiedene Eigenschaften definieren. Zum

Beispiel Hintergrundfarben, grof3flachige Hintergrundbilder oder eine randlose Darstellung, welche
abhangig vom Layout ein "Ausbrechen" aus dem eigentlichen Layoutrahmen erlaubt. Zusatzlich
konnen die Container-Eigenschaften auch einfach mit Hilfe von CSS-Klassen oder Inline-CSS
beeinflusst werden.

Beispiel: Sie mochten auf einer Seite einen Inhalt mit einer Hintergrundfarbe oder einem
Hintergrundbild optisch hervorheben.

1. Container-Eigenschaften 6ffnen

Fahren Sie mit der Maus Uber den Bereich der zu
bearbeitenden Reihe, so dass diese grau
hervorgehoben wird und die blauen Buttons fiir die
Bearbeitung angezeigt werden.

Klicken Sie auf das Menii-Icon E und wahlen E : a

anschlief’end den Eintrag "Reihen bearbeiten™ aus. Es
werden lhnen nun die Eigenschaften der Container und
Reihen angezeigt.

Tipp: Die Container-Eigenschaften konnen auch
Uber ein Kontextmenl geoffnet werden. Dazu einfach
Rechtklick auf eine Reihe oder ein Widget machen
und "Reihe bearbeiten™ wahlen.

B =

2. Container definieren

Container COMNTAINER
Aktivieren Sie in der Gruppe "Container" das Reihe oo e o o oo
Kontrollkastchen "Hier beginnt ein neuer Container".

Wahlen Sie nun eine Hintergrundfarbe aus.
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Alternativ kbnnen Sie auch ein Hintergrundbild
auswahlen.

3. Ende eines Containerbereichs definieren

Nachdem in Schritt 2 der Container definiert wurde,
gehdren alle nachfolgenden Reihen zum
Containerbereich dazu und werden ebenfalls
hervorgehoben. Um also ein Ende des
Containerbereichs zu definieren, missen Sie einfach bei
einer nachfolgenden Reihe einen neuen Container
definieren.

Offnen Sie die Eigenschaften der entsprechenden Reihe
und aktivieren das Kontrollkastchen "Hier beginnt ein
neuer Container".

4. Container mit CSS anpassen

Neben der Hintergrundfarbe oder einem Hintergrundbild,
konnen Sie einen Container auch mit Hilfe von CSS
weiter anpassen.

Offnen Sie dazu die Eigenschaften der entsprechenden
Reihe und fugen in das Feld "Inline-CSS" Ihre CSS-
Angaben ein.

Alternativ kdnnen Sie fur den Container auch eine
eigenen CSS-Klasse angeben. Die CSS-Klasse und die
CSS-Angaben konnen Sie dann in den Einstellungen in
das CSS-Feld einfligen. Siehe dazu "Eigenes CSS
einfigen".
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5. Container randlos darstellen

Méochten Sie, dass der Container aus dem eigentlichen
Layoutrahmen ausbricht, dann aktivieren Sie einfach die
Option "Randlos".

Offnen Sie dazu die Eigenschaften der entsprechenden
Reihe und aktivieren das Kontrollkastchen "Randlos".

Hinweis: Die Darstellung der Randlos-Option ist
abhangig von gewahlten Layout.

Alternative Darstellung mit Hintergrundbild.
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Uberschriften formatieren

Bei den meisten Widgets wird standardméaRig ein Uberschriftsfeld angezeigt, welches Sie bequem
uber die Einstellungs-Optionen formatieren kénnen. Es stehen Ihnen folgende Optionen zur Verfligung:

= Auswahl der Uberschriftenebenen (H1, H2, H3)
= Ausrichtung der Uberschrift (linksbiindig, zentriert, rechtsbiindig)
= Textfarbe der Uberschrift

So formatieren Sie eine Uberschrift

1. Widget 6ffnen

Offnen Sie das Widget zum Bearbeiten, damit die b/ulEsAMZIERB JONE
Eingabemaske erscheint. Siehe auch Seite "Widget bbbt i i i .
bearbeiten” s o atonsitss i natimartpe Presion Wirsand i

2. Optionen anzeigen S
Klicken Sie im Uberschriftsfeld auf das Zahnrad- 'f'”""‘""“““‘""‘

w1 daran crienlieren Boh unsere 5ot

Symbol g3 o o s e by o e oA

Es werden Ihnen nun alle Einstellungs-Optionen
angezeigt. .
O

Einstellungs-Optionen

Uberschrift P

Wahlen Sie eine Uberschriftsebene H1, H2 oder H3. Die
Standard-Darstellungen der Uberschriften (GroRe, Farbe,
Abstande, ...) sind im Layout-Designer festgelegt und

konnen dort auch global geandert werden.

Fa

B

I EE
o n

Das richtige Einsetzen der Uberschriftsebenen spielt
auch eine wichtige Rolle bei der
Suchmaschinenoptimierung. Siehe dazu auch den
Beitrag "Suchmaschinenoptimierung mit Zeta Producer '

Desktop CMS" auf unserem Weblog. Lok

Ausrichtung

Uber die Ausrichtungs-Option kénnen Sie die Uberschrift
linksbuindig, zentriert oder rechtbiindig darstellen. Ist
die Option "automatisch™ ausgewahlt, wird die
Standard-Ausrichtung verwendet.
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Textfarbe

Uber diese Option kénnen Sie der Uberschrift eine
alternative Textfarbe zuweisen. Durch Klick auf den
Button "Automatisch" wird wieder die im Layout-
Designer definierte Standard-Farbe verwendet.
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Hyperlinks (Verweise)

In Zeta Producer gibt es 4 verschiedene Typen von
Hyperlinks:

Extern: Link auf eine externe Web-Adresse
Seite: Link auf eine interne Seite

Datei: Link auf eine Datei (z.B. PDF) | m |
Bild: Link auf ein Bild ;

Alle Hyperlinks lassen sich in Zeta Producer zentral Uber
einen Dialog einfugen.

s Seiten-Link
s Datei-Link (PDF)
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So fugen Sie einen Link zu einer Seite ein

1. Artikel zum Bearbeiten 6ffnen

Offnen Sie einen vorhandenen Artikel zum Bearbeiten,
wie auf der Seite "Vorhandene Inhalte bearbeiten”
beschrieben.

2. Hyperlink einfugen

Markieren Sie im Artikel den Text (oder ein Bild) welchen
Sie verlinken mochten.

Klicken Sie anschlieRend in der oberen Toolleiste auf
Hyperlink einfiigen

Es o6ffnet sich nun der Link-Dialog (Schritt 3).

3. Seite wahlen und Optionen anpassen

Klicken Sie auf den Bereich "Seite" und wahlen dann
aus der Seitenstruktur die gewlinschte Seite aus.

Klicken Sie nun links unten auf den Button "Weitere
Einstellungen". Sie kdnnen hier direkt auf einen Artikel
der ausgewahlten Seite verweisen (Sprungmarke), den
Link in einem neuen Fenster (Tab) 6ffnen lassen oder
die Option "nofollow" aktivieren (Link wird nicht von
Suchmaschinen gefolgt).

Klicken Sie anschlieRend auf "OK".

Hinweis: Naturlich kdnnen Sie den Text (oder ein
Bild) auch mit einer externen Web-Adresse, einem
Bild oder einer Datei verlinken.

. Text Ex
Adctuelle b I
b/iu EXTIM e BaE R =
F haer die neuesten Meldungen in Kurzform BT R
In gy anstehenden Terminen, offgnen 5 _Hypl'lmk sinflgen |
Die Kurzmeldungen kénnen 5 dann mit einem ausfihrichen Arfiked
auf der Seite oder gingr anderen Unterseite werinken.
- Link EX
Extern Seite Dated Bild
- [l Aktuelies &
[ Neuigkeiten
[} Presseberichte
[ stellenangebote
~ [l Profil
[ Ober uns
[ Beratungsgrundsitze
D Referenzen
| O S T—— o
Anfang der Sedte W
Meues Fenster
"mofollow™ file f_:::n;;:_'.IL-
m
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4. Bearbeitung bestatigen

Aktuelle Meldungen

Der eingefugte Hyperlink wird nun im gedffneten Artikel

. .  b/uETIAMIZIERE PEAEER =
blau und unterstrichen angezeigt.

Fagen Sie haer die neuesten Meldungen in Kurzform ein, Zum Beispiel
Infgrmationen zu anstehenden Terminen, offengn Stellenangeboten

Bestatigen Sie den Artikel mit "OK". S

Diie Kurzmeldungen kénnen Sie dann mit einem ausfihrichen Artikel
auf der Seite Neusgkeiten oder einer anderen Linterseite werlinken,

"
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So fugen Sie einen Link zu einer PDF-Datei ein

1. Widget-Fenster aufrufen
Klicken Sie beispielsweise auf den unteren Plus-Button
und wahlen dann "Widget".

Es o6ffnet sich das Fenster "Artikel einfugen™ (Schritt 2).

Hinweis: Uber die Plus-Buttons kénnen Sie
naturlich auch ganz leicht Widgets links oder rechts
in einer neuen Spalte einflgen.

2. Button einfligen
Wabhlen Sie das Widget "Button™ aus.
Klicken Sie anschlieRend auf "Einfligen".

Es 6ffnet sich nun der Button-Dialog (Schritt 3).

Hinweis: Ein Button ist naturlich nicht zwingend
notwendig. Sie kdnnen auch normalen Text oder ein
Bild innerhalb eines Artikels mit einer PDF-Datei
verlinken.

3. Button-Text eingeben / URL auswahlen
Flgen Sie in das obere Feld einen Button-Text ein.

Klicken Sie anschlieRend auf das Feld "Klick zum URL
auswahlen™.

Es 6ffnet sich nun der Link-Dialog (Schritt 4).

4. Datei importieren

Klicken Sie im Bereich "Datei" auf "Datei auswahlen"
und dann auf "Neue Datei importieren™.

Es 6ffnet sich der Dialog "Offnen" im Windows-Explorer.

o

)

0 B O B

Button

Waatere Informationen tu Zeta Producer (PDF. 290 KB)

.

Extern

Meue Dates importieren

Bereits importierte Datei auswahlen

Seite Datei Bild

Abbrechen
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Wahlen Sie die zu importierende Datei (PDF) aus.

Klicken Sie anschliefend auf "Offnen".

5. Optionen anpassen

Klicken Sie links unten auf den Button "Weitere
Einstellungen".

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen "Neues Fenster".
Die PDF-Datei wird dadurch nach Klick auf den Button in
einem neuen Fenster (Tab) gedffnet.

Klicken Sie anschlief3end auf "OK".

6. Button zum Einfugen bestatigen

Klicken Sie zum Einfigen des Buttons auf "OK".

Der Button mit dem Link zur PDF-Datei wurde nun
erfolreich auf die Webseite eingefugt.

D L
£ Bade
iy Donttop
| Dotumants

4 Pets Producer 1} ok Bt
B srta-producen pat 13005200 POV fabe o ]

b Monr

B Vidoot

B Lokaier Daterisige
-

Dtrrarmer: peta- pepthelir 4 | | Ay Detean 07 b

Extern Sefte Dated Bild

Diates “zeta-producer.pdf™

Meues Fenster
“nefollow” fiir Google

n OK Abbrechen

Westere Informationen fu Zeta Producer (PDF. 290 KB)

| Datei “zeta-producerpdf” x |
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So verwenden Sie Widgets in Zeta Producer

Was sind Widgets?

In Zeta Producer sind die sog. Widgets spezielle Artikel, die Ihnen helfen komplexere Elemente in lhre
Website einzufiigen. Dabei bieten die Widgets unterschiedliche Optionen an, um sie lhren
individuellen Vorstellungen entsprechend anzupassen.

Méochten Sie beispielsweise Bilder von einer Digitalkamera auf Ihrer Website prasentieren, dann
verwenden Sie einfach das Widget "Bilderalbum”. Sie missen dabei nur die gewtinschten Bilder
auswahlen, alles andere macht Zeta Producer fur Sie.

Wo konnen Widgets eingeflugt werden?

Widgets kdnnen in den Standard-Bereich (Inhaltsbereich) und dem News-Bereich (Sidebar) eingefligt
werden.

Hinweis: Nicht alle Widgets eignen sich fur den News-Bereich (Sidebar).
Es kénnen daher nur fur diesen Bereich optimierte Widgets eingefligt werden.

Bilder

Bilderalbum
Carousel

Slider

Formulare
Tabellarische Daten
Veranstaltungen
Online-Shop
Online-CMS
Geschutzter Bereich
Gastebuch
Quelltext
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Bilder einfugen

1. LiveView-Bearbeitung anzeigen

Fahren Sie mit der Maus Uber einen bestehenden Artikel.
Es wird Ihnen dann die LiveView-Bearbeitung angezeigt.

Hinweis: Mit der LiveView-Bearbeitung konnen Sie
alle Elemente einer Webseite direkt in der Vorschau
bearbeiten.

2. Plus-Button klicken / Bild-Artikel auswahlen

Méochten Sie nun beispielsweise ein Bild links vom
bestehenden Artikels einfigen, dann klicken Sie auf den
rechten Plus-Button Wahlen Sie anschlieRend den

Artikel "Bild" aus.

Es offnet sich nun das Fenster "Bild auswahlen™
(Schritt 3).

3. Bild auswéahlen

Sie konnen nun ein Bild direkt von Ihrem PC oder aus
unseren lizenzfreien Bildern auswahlen.

Klicken Sie nach der Auswahl auf den Button "OK".

Hinweis: Die Auswahl lizenzfreier Bilder ist ab der
Zeta Producer Business-Edition verfugbar.

Das ausgewahlte Bild wird nun geladen und im Fenster
"Bild" angezeigt.

Sie haben hier nun die Méglichkeit einige Optionen
anzupassen (Schritt 4).

Blameschrabung

Bild beim Klick vergraBern
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4. Bild-Optionen bearbeiten

Uber das Textfeld kénnen Sie eine Bildbeschreibung
hinzufigen. Diese erscheint auf der Seite dann unter dem
Bild und auch im vergro3erten Bild, falls die Option "Bild
beim Klick vergroBern" aktiv ist.

Ist die Option "Bild beim Klick vergroBern" deaktiviert,
haben Sie optional die Moglichkeit eine "Klick-
Adresse" anzugeben. Sie kdnnen hier dann
beispielsweise auf eine anderen interne/externe Seite
oder auf eine Datei (PDF) verlinken.

Bei Klick auf das Bild wird dann die entsprechende Klick-
Adresse geodffnet.

Den "Dateiname™ und einen "Alt-Text" (Bildbezogene
Information) kdnnen Sie anpassen, indem Sie unten links
auf das Regler-Icon klicken. Die Einstellungen sind u.a.
auch fur die Suchmaschinenoptimierung von Bedeutung.

Um das Bild grafisch zu bearbeiten, klicken Sie auf die
Bildvorschau und wahlen dann "Bearbeiten". Es 6ffnen
sich nun das Bearbeitungs-Fenster.

Hier konnen Sie das Bild zuschneiden, einen Filter
oder Rahmen hinzufugen, das Bild drehen oder
scharfen.

Haben Sie alle Optionen lhren Vorstellungen
entsprechend angepasst, klicken Sie auf den Button
IlOKlI'

B e c
.
Bild EX|
Bilobess
(’. | o ‘ b i P
\4{ N, ol
P oo
N
K Adresse:
S Heds X
.
Bild EX|

.
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Das eingefligte Bild wird nun links neben dem Text-Artikel
dargestellt.

Die Grolke des Bildes wird automatisch berechnet und
der zur Verfugung stehenden Spaltenbreite angepasst.

Ist die Option "Bild beim Klick vergroBern" aktiviert,
wird das Bild nach Klick vergréRert in einer sog.
"Lightbox™" dargestellt.
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Bilderalbum einfligen

1. LiveView-Bearbeitung anzeigen

Fahren Sie mit der Maus Uber einen bestehenden Artikel.
Es wird Ihnen dann die LiveView-Bearbeitung angezeigt.

Hinweis: Mit der LiveView-Bearbeitung konnen Sie
alle Elemente einer Webseite direkt in der Vorschau
bearbeiten.

2. Plus-Button klicken / Bild-Artikel auswahlen

Méchten Sie nun beispielsweise ein Bilderalbum
unterhalb des bestehenden Artikels einfligen, dann
klicken Sie auf den unteren Plus-Button Wahlen

Sie anschlieRend den Eintrag "Widget" aus.

Es o6ffnet sich nun das Fenster "Artikel einfliigen”
(Schritt 3).

3. Bilderalbum-Widget auswahlen

Sie kénnen nun das Widget "Bilderalbum™ auswahlen. B
Klicken Sie nach der Auswahl auf den Button e ©)
"Einfugen".

O =

4. Bilder auswahlen

Sie kénnen nun die gewlinschten Bilder direkt von lhrem > e WY el
PC auswahlen. Klicken Sie nach der Auswahl auf den b
Button "OK". =7

Tipp: Um mehrere Bilder auszuwahlen, halten Sie
die Strg-Taste gedrickt und klicken dann auf das ———— DR
Bild. Um alle Bilder eines Ordners auszuwahlen,
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wahlen Sie die Tastenkombination Strg+A.

5. Bilderalbum-Optionen bearbeiten

Klicken Sie unten links auf das Regler-Icon, um die
Optionen fiir das Bilderalbum anzuzeigen. W H}

Unter "Vorschaubilder” konnen Sie die Breite und
Hohe, sowie den Abstand der Vorschaubilder zueinander
anpassen.

Hinweis: Die Vorschaubilder werden von Zeta @ . 3
Producer automatisch generiert.

L . L]

Nach Klick auf ein Vorschaubild wird dieses im _
Grof¥format angezeigt. Unter den Einstellungen bei By | LA S ] 4D
"GroRe Bilder" konnen Sie anpassen, ob eine Q} - gl ﬁ ﬁ"ﬂ
Beschreibung zum Bild angezeigt werden soll, welcher :

Zoom-Effekt verwendet werden soll und wie die W
Ubergange dargestellt werden sollen. —

| | —— ] ]
Alternativ kénnen Sie das Bilderalbum auch als ree — o
Slideshow darstellen. Dazu einfach das Kontrollkastchen FEaiy | L ~ s ] R
"Slideshow" aktivieren. Die Einstellung | 5 e uﬁ"qﬂ
"Vorschaubilder"” &ndert sich dann in "Slideshow". o~ o -
Sie kénnen hier die Darstellung (z.B. Laptop oder Hﬁg
Rahmen) wahlen und die Dauer (Sekunden) einstellen,
die ein Bild angezeigt wird, bevor zum nachsten Bild
gewechselt wird.

D T
W - =

Hinweis: Die Darstellungen "Laptop™ und
"Rahmen" verwenden feste GroRen fur die Bilder.
Die Darstellung "Nur Bild" verwendet automatisch
die zur Verfugung stehende Breite im Inhaltsbereich.
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Durch Rechtsklick auf ein Bild kdnnen Sie die
Bildeigenschaften 6ffnen. Hier kdnnen Sie eine
individuelle Beschreibung zum Bild einfligen und den
Dateiname andern.

Naturlich kdnnen Sie auch jederzeit weitere Bilder
hinzufigen. Dazu klicken Sie einfach auf den Button
"Bilder hinzufiigen".

Bilder verschieben: Eventuell mdchten Sie dann die
neu hinzugeflgten Bilder an einer speziellen Position
darstellen. Hierflr wahlen Sie einfach das Bild aus,
welches Sie verschieben mdchten, halten dieses mit der
linken Maustaste fest und ziehen es an die gewunschte
Position.

6. Bilderalbum einfligen

Haben Sie alle Optionen |hren Vorstellungen
entsprechend angepasst, klicken Sie auf den Button
IlOKlI-

Das eingefugte Bilderaloum wird nun unterhalb des Text-
Artikels dargestellt.

Nach Klick auf ein Vorschaubild wird dieses vergro3ert in
einer sog. "Lightbox™ dargestellt. Klickt man rechts oder
links auf das grof3e Bild, wird das nachste oder das
vorherige Bild angezeigt.

Tipp: Wird ein grof3es Bild angezeigt, kdbnnen Sie
auch mit den Pfeiltasten rechts und links auf lhrer
Tastatur das nachste bzw. das vorherige Bild
anzeigen.

Beispiel-Bilderalbum

R
e

LB T

8 = A

g & i{“’)k'_rf “’:;

2
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Carousel einfugen

Das Carousel-Widget bietet ahnliche Funktionen wie ein Header oder das Slider-Widget. Ein Vorteil
des Widgets ist, dass es in alle Inhaltsbereiche (Standard, News, Banner, Footer) und an jeder
gewunschten Position eingefuigt werden kann. Weitere Funktionen des Widgets:

Automatisches Abspielen des Sliders

Jedes Bild kann verlinkt verwenden

Optionen fur die Ausrichtung und Gestaltung des Beschreibungstexts

Bild-Optionen fur die Breite, Hohe oder die maximale Anzahl von nebeneinanderstehenden
Bildern

= Optionale Randlos-Funktion

Und so einfach figen Sie das Carousel-Widget ein:

1. Widget-Auswahl 6ffnen

Fahren Sie mit der Maus Uber den Bereich eines
bestehenden Widgets oder einer Reihe, so dass dieser
grau hervorgehoben wird und die blauen Buttons fiir die
Bearbeitung angezeigt werden.

Klicken Sie auf einen Plus-Button und wahlen
Sie "Widget" aus.

2. Carousel-Widget auswahlen

Klicken Sie zum Einfugen in der Gruppe "Text & Bild"

Lo 2
auf das Widget "Carousel". Es 6ffnet sich das ©
Bearbeitungsfenster des Widgets. ) @

- -

2]

[

Tipp: In der Widget-Auswahl konnen Sie auch ganz
einfach nach Widgets suchen. Klicken Sie dazu
einfach oben rechts in das Suchfeld und geben den
Suchbegriff ein. Die passenden Widgets werden
dann gefiltert dargestellt.
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3. Bilder einfligen U —
Klicken Sie in der Bildeingabemaske des Widgets auf ... | F o [. |
das Bildfeld und wahlen beispielsweise ein Bild aus —— v E
unserem lizenzfreien Bilderpool (ab Business-Edition) E —
aus. - ﬂE " &

. | = ||

Klicken Sie oben auf das Plus-lcon um eine weitere
Bildeingabemaske hinzuzufugen.

Hinweis: Sie kdnnen dem Carousel beliebig viele
weitere Bildeingabemasken und Bilder hinzufugen.

Linik: P
Uberschr o]
Taxt: b i &

4. Bildoptionen bearbeiten

=l =
Sie kdnnen optional fur jedes Bild eine passende E @ ; ;_;g 5

Uberschrift, einen Beschreibungstext oder auch einen =
Link angeben. Die Uberschrift und der
Beschreibungstext erscheinen als Bereich auf dem Bild.
Die Ausrichtung und die Darstellung konnen Sie in den
Carousel-Optionen anpassen. Ist ein Link angegeben,

fuhrt ein Klick auf das Bild zu der ausgewahlten Zielseite. ol oz =4
Uberschrifi:  Centés Qe 14 ]
Hinwesis: Ist kein Link fir ein Bild angegeben, offnet R .
sich nach Klick die Groansicht des Bildes in einer
Lightbox.
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5. Carousel-Optionen bearbeiten

Klicken Sie unten links auf das Regler-lcon, um die
Optionen fur das Slider-Widget anzuzeigen.

Automatisch abspielen:
Die Bilder wechseln automatisch nach Ablauf der
angegebenen Zeit.

Text-Optionen: it et 2
= Ausrichtung des Beschreibungstextes: Oben, Mitte, ] ki e =
Unten LB
= Auswahl einer Hintergrund- und Schattenfarbe i
Bild-Optionen:
= Angabe zur Breite und Hohe der Bilder R

= Mindestbreite: Schmaler als diese Angabe werden o TR
die Bilder auch bei kleineren Bildschirmen nicht ==
angezeigt ;

= Angabe der maximalen Anzahl von m oK
nebeneinanderstehenden Bildern

= Option, ob der Beschreibungstext auch in der
GroRRansicht (Lightbox) dargestellt werden soll

Randlos

Auch auf untergeordneten Seiten anzeigen

Randlos-Funktion:

Die Darstellung des Carousels bricht aus dem
vorgegebenen Layoutrahmen aus. Siehe auch: Container
randlos darstellen

Auf untergeordneten Seiten anzeigen:
Vererbung des Carousels auf die untergeordneten
Seiten.

6. Carousel einfugen

Haben Sie alle Optionen |hren Vorstellungen
entsprechend angepasst, klicken Sie auf den Button
IlOKlI'

Das eingefligte Carousel wird nun auf Ihrer Webseite
angezeigt.
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Slider einfugen

Das Slider-Widget bietet die gleichen Funktionen wie die Header und eignet sich besonders gut fur
den Einsatz auf speziellen Startseiten oder Landingpages mit dem Seitentyp "Leer". Ein Vorteil des
Widgets ist, dass es in alle Inhaltsbereiche (Standard, News, Banner, Footer) und an jeder
gewunschten Position eingefiigt werden kann. Weitere Funktionen des Widgets:

Automatisches Abspielen des Sliders

Jedes Bild kann verlinkt verwenden

Ken-Burns-Effekt fur den Bildibergang

Optionen fur die Ausrichtung und Gestaltung des Beschreibungstextes
Optionale Randlos-Funktion

Und so einfach fligen Sie das Slider-Widget ein:

1. Widget-Auswahl 6ffnen

Fahren Sie mit der Maus Uber den Bereich eines
bestehenden Widgets oder einer Reihe, so dass dieser
grau hervorgehoben wird und die blauen Buttons fiir die
Bearbeitung angezeigt werden.

Klicken Sie auf einen Plus-Button und wahlen
Sie "Widget" aus.

2. Slider-Widget auswahlen
Klicken Sie zum Einfugen in der Gruppe "Text & Bild"

auf das Widget "Slider". Es 6ffnet sich das - @
Bearbeitungsfenster des Widgets. ) @
- -

2]

Tipp: In der Widget-Auswahl kbnnen Sie auch ganz
einfach nach Widgets suchen. Klicken Sie dazu
einfach oben rechts in das Suchfeld und geben den
Suchbegriff ein. Die passenden Widgets werden
dann gefiltert dargestellt.
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3. Bilder einfigen

Klicken Sie in der Bildeingabemaske des Widgets auf
das Bildfeld und wahlen beispielsweise ein Bild aus
unserem lizenzfreien Bilderpool (ab Business-Edition)
aus.

Klicken Sie oben auf das Plus-lcon um eine weitere
Bildeingabemaske hinzuzufugen.

Hinweis: Sie kdnnen dem Slider beliebig viele
weitere Bildeingabemasken und Bilder hinzufugen.

4. Bildoptionen bearbeiten

Sie kdnnen optional fur jedes Bild eine passende
Uberschrift, einen Beschreibungstext oder auch einen
Link angeben. Die Uberschrift und der
Beschreibungstext erscheinen als Bereich auf dem Bild.
Die Ausrichtung und die Darstellung konnen Sie in den
Slider-Optionen anpassen. Ist ein Link angegeben, fuhrt
ein Klick auf das Bild zu der ausgewahlten Zielseite.

Zeta Producer Desktop=-CMS
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5. Slider-Optionen bearbeiten

Klicken Sie unten links auf das Regler-lcon, um die
Optionen fur das Slider-Widget anzuzeigen.

Automatisch abspielen:
Die Bilder wechseln automatisch nach Ablauf der
angegebenen Zeit.

Effekte fiir Bildiibergang:
Einfahren, Einblenden, Ken-Burns-Effekt

Text-Optionen:
» Ausrichtung des Beschreibungstextes: Oben, Mitte,
Unten
» Auswahl einer Hintergrund- und Schattenfarbe

Randlos-Funktion:

Die Darstellung des Sliders bricht aus dem
vorgegebenen Layoutrahmen aus. Siehe auch: Container
randlos darstellen

Auf untergeordneten Seiten anzeigen:
Vererbung des Sliders auf die untergeordneten Seiten.

6. Slider einfugen

Haben Sie alle Optionen lhren Vorstellungen
entsprechend angepasst, klicken Sie auf den Button
IIOKII'

Der eingefugte Slider wird nun auf lhrer Webseite
angezeigt.

Shder

Eded:

Uberschrift: | Centent Management &
Text: b i &£
Zeta Producer Deskiop-CMS
Sekunden pro Bild

hitpyfwww.zeta-producer.de x g

Softwareentwicklung Made in Germany
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Formulare

Mit Hilfe von Formularen kénnen Sie den Besuchern lhrer Website Gelegenheit geben, lhnen
Nachrichten oder Anfragen zukommen zu lassen. Im Vergleich zu einem einfachen E-Mail-Link
ergeben sich folgende Vorteile:

® Bei den Besuchern muss kein E-Mail-Programm eingerichtet sein um mit Ihnen in Kontakt zu
treten.

Sie kdnnen definieren welche Informationen Sie bendtigen.

Sie konnen Pflichtfelder und Vorgabewerte festlegen.

Sie erhalten die abgefragten Informationen strukturiert.

Die Formularfunktion besitzt einen Spam-Schutz, um Sie vor automatisch generierten Anfragen
zu schutzen.

Formular einflgen

Formularfelder hinzufigen
Formularoptionen konfigurieren
Formular mit Sicherheitsprufung
Formular-Vorlage anpassen
Formulare per SMTP versenden
Werte an Formularfelder Gbergeben
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Formular einfigen

1. Voraussetzungen

Um den Formularversand via PHP nutzen zu kdnnen mussen folgende Voraussetzungen auf lhrem
Webserver erfullt sein:

»  Auf dem Webserver muss die Scriptsprache PHP (Version 5.3 oder hoher) installiert sein.

= Die PHP mail()-Funktion muss aktiv sein.

= Der Provider bei dem lhre Internet-Prasenz gehostet ist muss es erlauben, dass E-Mails per
Skript verschickt werden. Evil. missen Sie hierfur eine gultige Absenderadresse in den
Webserver-Einstellungen eintragen (siehe Kundencenter des Providers).

= Die PHP-Erweiterung "mcrypt" muss installiert sein.

» PHP muss Schreibrechte innerhalb Ihres Webspace besitzen (nur fur Dateiupload)

2. Website-Features prifen

AKTIOMEM

Um zu prufen, ob Ihr Webserver die Voraussetzungen
erfullt, 6ffnen Sie die Programmoptionen Uber das Menu
"Extras | Optionen”. In der Gruppe "Aktionen" wahlen
Sie nun den Eintrag "Website-Features prufen™ und
klicken anschlieRend auf "Ausfihren".

Sollten nicht alle Voraussetzungen erfillt sein, wenden

Sie sich bitte an lhren Webhosting Provider. B TR

Hinweis: Um die Website-Features prifen zu kdnnen, muss eine funktionierende Verbindung
zum Webserver via FTP vorhanden sein. Siehe auch Seite "Konfigurieren (FTP)"

3. Formular-Widget einfligen

Gehen Sie auf die Seite, auf der Sie ein Formular
einflgen mochten, z.B. die Kontakt-Seite.

Klicken Sie auf einen Plus-Button und wahlen ‘ -
anschlief’end den Eintrag "Widget" aus. Siehe auch & S
Seite "Inhalte einfugen"”. s e

2] LES
Wahlen Sie nun das Widget "Formular" und klicken dann 3\ &

auf den Button "Einfligen".
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4. Formular konfigurieren

Zeta Producer 13

Flgen Sie einen E-Mail-Betreff und eine gultige
Empfanger-E-Mail ein. Optional kénnen Sie auch eine

Uberschrift einfiigen.

Klicken Sie im Bereich "Formularfelder" unten links auf
das Plus-Icon. Fugen Sie nun die fur Ihr Formular
bendtigten Felder ein. Siehe auch "Formularfelder

hinzufugen".

5. Formular einfugen

Nachdem Sie das Formular vollstandig konfiguriert

haben, klicken Sie auf den Button "OK".

Das eingefugte Formular wird nun auf lhrer Seite

dargestellt.

Weitere Formular-Optionen

Formular-Optionen konfigurieren

Formular mit Sicherheitsprifung reCAPTCHA
Formular-Vorlage anpassen

Formulare per SMTP versenden

Werte an Formularfelder Ubergeben

E-Mogl- Botrete

Formadarisider

Hamae

Wacheicht

Standidwet:

HTMLS-Type | Temt ~
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Formularfelder hinzufugen

Folgende Formularfelder kénnen Sie fur die Erstellung eines Formulars verwenden:

Einzeiliges Textfeld

Einzeilige Textfelder werden meist fir die Angabe von
Personennamen oder E-Mail-Adressen verwendet.

» Textfeld-Name: Der Name (label) des Feldes
= Breite: Die Breite des Feldes in Pixel
= Max. Lange: Die maximale Anzahl von Zeichen
innerhalb des Feldes
= Eingabe Erforderlich: Das Feld muss ausgefllt v
werden
s Standardwert: Vorgabewert fur das Feld, z.B. Max
Mustermann L b
s HTML5-Typ: Feldtypen fur unterschiedliche
Einsatzzwecke. Mehr Infos zu HTMLS5 Input Types.

Mehrzeiliges Textfeld

Mehrzeilige Textfelder kdnnen beispielsweise verwendet
werden, um dem Formularabsenden die Moglichkeit zu
geben zusatzliche Informationen anzugeben.

Textfeld-Name: Der Name (label) des Feldes
Breite: Die Breite des Feldes in Pixel
Zeilen: Die Anzahl der Zeilen des Feldes
Eingabe Erforderlich: Das Feld muss ausgefullt
werden

= Standardwert: Vorgabewert fir das Feld

s 8 88
a

[ ok ] sbbeechen

Listenfeld

Far die Auswahl eines Wertes aus einer Menge von
Vorgabewerten. Die einzelnen Listenpunkte mussen mit
einem Strichpunkt ; getrennt werden.

Bezeichnung: Der Name der Liste

Elemente: Die Listenpunkte

Zeilen: Die Anzahl der Zeilen der Liste

Eingabe Erforderlich: Ein Listenpunkt muss

ausgewahlt werden

s Mehrfachauswahl: Die Auswahl mehrere
Listenpunkte ist moglich

» Standardwert: Vorausgewahlter Listenpunkt
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Optionsschaltflachen

Far die Auswahl aus einer Menge von Moglichkeiten
durch Anklicken eines Optionsfeldes, wobei lediglich ein
Optionsfeld aktiviert werden kann. Die einzelnen
Optionen mussen mit einem Strichpunkt ; getrennt
werden.

= Bezeichnung: Der Name der Optionsauswahl

= Elemente: Die einzelnen Optionsfelder

= Eingabe Erforderlich: Ein Optionsfeld muss
ausgewahlt werden

= Standardwert: Vorausgewahltes Optionsfeld B E=T

Tipp: Die Optionsfelder werden standardmafdig nebeneinander dargestellt. Damit die einzelnen
Optionsfelder untereinander dargestellt werden, mussen Sie das Attribut "form_item_break"
aktivieren.

Kontrollkastchen

Far die Auswahl aus einer Menge von Moglichkeiten
durch Anklicken eines Kontrollkastchens, wobei mehrere
Kontrollkastchen gleichzeitig aktiviert werden kdnnen. Die
einzelnen Auswahlkastchen missen mit einem
Strichpunkt ; getrennt werden.

= Bezeichnung: Der Name der Kontrollkastchens-
Auswahl

= Elemente: Die einzelnen Kontrollkastchen

= Eingabe Erforderlich: Ein Kontrollkastchen muss
ausgewahlt werden R =

s Standardwert: Vorausgewahltes Kontrollkastchen

Tipp: Die Kontrollkéstchen werden standardmafig nebeneinander dargestellt. Damit die
einzelnen Kontrollkastchen untereinander dargestellt werden, missen Sie das Attribut
"form_item_break" aktivieren.

Beschreibungstext Zusatztext Trennlinie

Der Beschreibungstext Informativer Zusatztext welcher Eine optische Trennung von
erscheint ausschliel3lich auf lediglich vom Empfanger des Feldern, die nur in der

der Website um die Besucher Formulars gelesen werden Eingabemaske des Formulars
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beispielsweise Uber den kann.
Zweck des Formulars zu
informieren.

Dateiupload

Dem Formular kann zusatzlich eine Datei als Anhang
angefugt werden.

= Bezeichnung: Der Name des Upload-Feldes
= Eingabe Erforderlich: Eine Datei muss Uber das
Upload-Feld angefugt werden

sichtbar ist.

I
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Formular-Optionen konfigurieren

Eigene Erfolgs- und Fehlerseiten -

Klicken Sie unten links auf das Regler-lcon und E-Mas.
anschlie3end auf den Button "Optionen". Emptinger-£-Ma

Im Fenster "Formular-Optionen" haben Sie die
Maglichkeit fur jedes Formular eigene Erfolgs- und :
Fehlerseiten zu hinterlegen, zu welchen nach dem SR
Absenden eines Formulars je nach Versandstatus siimdardint
gewechselt wird. Wahlen Sie die gewlinschten Seiten v
einfach Uber das jeweilige Link-lcon aus.

Formular-Skript auswahlen =

In den Formular-Optionen kénnen Sie zusatzlich das EMulBetret | Machricht coue Kontaktiorm
Formular-Skript auswahlen. Das Skript verarbeitet die Empinger.£-Mak i

Formulardaten und versendet diese via E-Mail. R

StandardmaRig ist hier bei neu erstellten Projekten die Mo

Einstellung "Via PHP" gesetzt und der Versand erfolgt Hacteen o - | 2t
uber lhren eigenen Webserver.

Bei der Einstellung "Via PHP mit Sicherheitsprifung WML Ty | Tea v
(NEU)" wird das Formular erst nach erfolgreicher

Sicherheitsuberprufung abgesendet. Dies verhindert

Spam und den Missbrauch des Formular-Mailers. Siehe *- 13

Formular mit Sicherheitsprifung reCAPTCHA '

Die Auswahl "Via PHP mit Sicherheitspriifung (alt)"
ist nur noch aus Kompatibilitatsgrinden vorhanden. Wir
empfehlen diese Option nicht mehr zu verwenden.
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Formular mit Sicherheitsprufung reCAPTCHA

Wenn Sie das neue reCAPTCHA zur Sicherheitspriifung verwenden mochten, dann gehen Sie
folgendermal3en vor:

1. Formular-Skript auswahlen

Klicken Sie unten links auf das Regler-lcon und
anschlie3end auf den Button "Optionen™.

In den Formular-Optionen wahlen Sie nun das Formular- ol
Skript "Via PHP mit Sicherheitsprufung (NEU)". ke o

Klicken Sie auf den Button "OK". | LI S
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2. Domain bei reCAPTCHA registrieren
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Offnen Sie die reCAPTCHA-Website und registrieren

Sie lhre Domain.

Hinweis: Sie bendtigen ein Google-Konto.

Nach der Registrierung erhalten Sie Websiteschlussel

und Geheimer Schliissel.

3. Websiteschlissel und Geheimer Schlussel einfigen

Klicken Sie unten links auf das Regler-lcon und

anschlie3end auf den Button "Optionale

Einstellungen".

Flgen Sie Websiteschliissel und Geheimer Schliissel

ein.

Klicken Sie auf den Button "OK".

4. Veroffentlichen und testen

Veroffentlichen Sie nun Ihre Website und testen das
Formular mit der Sicherheitsprifung reCAPTCHA.

IHRE MACHRICHT AM LINS

Optionade Einsteilungen =

4, TECAPTCHA {aptcaal)

Wiebstechiled Bl

o 1RC AP T I, T
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Formular-Vorlagen

Nach dem Absenden eines Formulars erhalt der Empfanger (Empfanger-E-Mail) die abgefragten
Informationen strukturiert in einer E-Mail. Den Inhalt und die Struktur dieser versendeten E-Mail kdnnen
Sie Uber die Formular-Vorlagen definieren.

Standardinhalt der Formular-Vorlage

| Standardinhalt

Ein Formular wurde Ihnen von Ihrer Website gesendet.
Jemand hat Ihnen ein Formular mit den folgenden Werten gesendet.

[FORM_TABLE]

Der Platzhaltertext [FOrRM_TABLE] wird in der versendeten E-Mail durch eine strukturierte Tabelle
ersetzt. Die Tabelle enthalt die Namen der Formularfelder und die dazugehorigen, vom Absender
ausgefullten, Informationen.

Formular-Vorlagen anpassen

1. Vorlagen-Option 6ffnen

Klicken Sie unten links auf das Regler-lcon und E-Mu-Betre® | Nochricht Gber Kontakriormeta
anschlie®end auf den Button "Vorlagen™. Emplinger.£-Ma | inoavts-sofoware.

2. Text und Platzhalter anpassen g

Passen Sie nun den Text lhren Vorstellungen Mulioge | 03| zece
entsprechend an. pepe—

Den Platzhalter [ForRM_TABLE] kdnnen Sie optional auch s
durch Platzhalter der einzelnen Formularfelder ersetzen.

Das Beispielformular hat die Formularfelder Name, E-
Mail und Nachricht. Die Platzhalter fur die Felder waren .
also [Name], [E-Mail] und [Nachricht]. [ vorisgem <[l Optionaie Eimsteilangen ~|

b /s U EE T H - - B A - |

3. Veroffentlichen und testen Tt it 0 o R

* = +

Meue Mitteilung lber das Kentaktformular.

Veroffentlichen Sie nun Ihre Website und testen (e
anschlie3end das Formular. A i

achrchi [Nachericht]
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| Beispielinhalt einer angepassten Vorlage

Neue Mitteilung Uber das Kontaktformular.

Name des Absenders: [Name]
E-Mail zur Kontaktaufnahme: [E-Mail]
Nachricht: [Nachricht]
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Formulare per SMTP versenden

Standardmafig werden die Formular-E-Mails mit der PHP mail()-Funktion tber lhren

Webserver versendet. Alternativ haben Sie seit Version 13.3 auch die Moéglichkeit die Formular-E-
Mails Uber einen beliebigen SMTP-Server (auch Uber externe E-Mail-Dienste) zu versenden. Dies
bringt den Vorteil, dass Formulare auch auf Servern ohne MTA (Mail Transfer Agent) wie z.B.
Windows-Systemen eingesetzt werden kdnnen.

So konfigurieren Sie das Versenden der Formular-E-Mails per SMTP

1. SMTP-Zugangsdaten

Um Formulare per SMTP versenden zu kdnnen, bendtigen Sie die SMTP-Zugangsdaten. Diese
erhalten Sie von lhrem Provider bzw. vom den Informationsseiten der externen E-Mail-Dienste.

Folgende Daten bendtigen Sie:

SMTP-Servername (z.B. smtp.goneo.de)
Benutzername (normalerweise lhre E-Mail-Adresse)
Passwort

Port fur TLS/STARTTLS (meistens 587) oder

Port fur SSL (meistens 465)

2. Versenden per SMTP aktivieren - i

Klicken Sie unten links auf das Regler-lcon und
anschlieRend auf den Button "Optionale
Einstellungen".

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen "Formulare per
SMTP versenden".

3. SMTP-Zugangsdaten einfligen

Flgen Sie Ihre SMTP-Zugangsdaten (Servername, v- ot

Benutzername, Passwort) in die daflr vorgesehenen B

Felder ein. — reCAVTCHA foprionst
(] Tt

4. Port und Verschlisselung konfigurieren

Die Konfiguration von Port und Verschllsselung ist ST
abhangig vom Provider. Wir empfehlen zunachst die . :
vorgegebenen Standard-Einstellungen (Port 587/TLS) zu

testen. Sollten diese Einstellungen nicht funktionieren,

testen Sie bitte einfach eine alternative Konfiguration 55

(z.B. Port 465/SSL). s =

Klicken Sie auf den Button "OK".
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5. Verdoffentlichen und testen

Veroffentlichen Sie nun Ihre Website und testen das Versenden der Formular-E-Mails per SMTP.

Lesenswerter Artikel auf unserem Weblog: Formulare in Zeta Producer Uber externe Anbieter
versenden
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Werte an Formularfelder Ubergeben

In Zeta Producer ist es moglich Werte eines Links (URL-Parameter) an Felder eines bestehenden
Formulars zu Ubergeben. Wie das genau funktioniert, erklaren wir hier an einem Beispiel:

Auf einer Immobilienseite kénnen Interessenten einer Immobilie auf einen Anfrage-Button klicken.
Nach Klick auf den Button wird der Objektname in ein allgemeines Anfrage-Formular Gbergeben. Der
Interessent muss nun nur noch die restlichen Pflichtabgaben des Formulars ausfullen und dieses
absenden.

1. Anfrage-Formular erstellen

Als erstes erstellen wir ein einfaches Anfrage-Formular
und flgen dieses in eine entsprechende Seite ein.

Hinweis: Wie Sie dabei vorgehen mussen, ist auf
der Seite "Formular einflgen" beschrieben.

2. Platzhalter fur Objektname definieren

Das Formularfeld "Objektname™ soll nach Klick auf den
Anfrage-Button der Immobilie automatisch ausgefullt Emplanger E-MaR | antage@immsbie-Hitoor
werden. Dazu geben wir im Feld "Standardwert™
einfach den folgenden Platzhalter an: R

{@objekt}

Eragaker erinrderich

Klicken Sie anschlieRend auf "SchlieRen" und erstellen e (I .
die Seite mit dem Anfrage-Formular neu.

3. Immobilienseite mit Anfrage-Button erstellen

Nun erstellen wir eine Ubersicht unserer aktuellen
Immobilien mit einem Anfrage-Button.

Hinweis: Wie Sie dies gestalterisch aufbauen
kdénnen, wird u.a. auf den Seiten "Inhalte in neue
Spalte einfugen" und "Bilder einflgen" erklart.
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4. Werte (URL-Parameter) dem Anfrage-Button
hinzufligen #

Offnen Sie den Button zum Bearbeiten und klicken auf - " =
das Feld zur URL-Auswahl. [ e W ow

Im Link-Fenster wahlen Sie nun die Seite mit dem .:C_
Anfrage-Formular. . :m

Knenaie

Klicken Sie anschlief3end unten links auf das Regler-Icon, o
um weitere Optionen anzuzeigen. st

Im unteren Feld "Zusatzliche Abfragezeichenfolge"
geben Sie nun folgendes ein: [} .

objekt=Einfamilienhaus

Klicken Sie anschlieRend auf "OK" und erstellen lhre
Website.

5. Test der Anfrage

Zum Testen der Anfrage-Funktionalitat markieren Sie
zunachst in der linken Seitenstruktur die entsprechende
Seite mit der Ubersicht der Immobilien. Klicken Sie nun
im MenU "Website" auf die Schaltflache "Vorschau".
Ihre Seite 6ffnet sich nun lokal in Ihren Standardbrowser.

Klicken Sie nun auf den Anfrage-Button.

Die Seite mit dem Anfrage-Formular wird nun mit dem
ubergebenen Wert des Anfrage-Buttons angezeigt.
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Tabellarische Daten

Mit Hilfe des Widgets kdnnen Sie einfache Tabellen erstellen/gestalten und komfortabel Tabellendaten
eintragen.

1. Widget "Tabellarische Daten" einfligen

Gehen Sie auf die Seite, auf der Sie die Tabellarische
Daten einfugen mdchten, z.B. die Kontakt-Seite.

1J

[y
)

Klicken Sie auf einen Plus-Button und wahlen
anschlief’end den Eintrag "Widget" aus. Siehe auch
Seite "Inhalte einfugen".

Wahlen Sie nun das Widget "Tabellarische Daten" und
klicken dann auf den Button "Einfugen™.

B O

(1

.. o - Tabellarische Daten EX|
2. Uberschrift und Spalten einrichten [

Sie kdnnen wie gewohnt optional eine Uberschrift
einflgen oder das Feld einfach leer lassen.

Zu Beginn sind fur die Tabelle noch keine Spalten
vorhanden. Um diese zu definieren klicken Sie einfach
auf "Jetzt Spalten einrichten”. P Tubehebarigt s poe ke

Es offnet sich nun das Konfigurations-Fenster.
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3. Spalten hinzufigen

Figen Sie durch Klick auf das Plus-lcon eine Spalte
hinzu. Es stehen Ihnen hier 4 Feldtypen zur Verfugung:

s Text: Ein einfaches Textfeld, optional auch
mehrzeilig.

» Zahl: Eingabe von Zahlen via Hoch-/Runter-
Schaltflache .

s Liste: Auswahl eines Eintrags aus einer
vordefinierten Liste.

= Datum: Ein spezielles Feld fur die Eingabe von
Datumswerten.

4. Tabellendaten einfiigen

Flgen Sie die Tabellendaten einfach in das
entsprechende Feld unterhalb der Spalten-Namen ein.

Um eine neue Reihe einzuflgen, klicken Sie links unten
auf das Plus-lcon oder einfach rechts neben das
Sternchen-Icon im Tabellenfeld.

5. Zeilen verschieben

Um die Reihenfolge der Zeilen zu andern, kénnen Sie
diese einfach via Drag & Drop verschieben.

Halten Sie die Zeile am Anfang (grauer Bereich) mit
gedruckter linker Maustaste fest. Ziehen Sie nun die Zeile
an die gewunschte Position (grune Linie) und lassen die
Maustaste wieder los.

6. Text- und Hintergrundfarbe hinzufugen

Um den Tabellenkopf und die einzelnen Zeilen farblich
hervorzuheben oder abzugrenzen, konnen Sie Text- und
Hintergrundfarben hinzufugen.

Offnen Sie dazu die Konfiguration iiber das Zahnrad-
Icon unten rechts.

Wechseln Sie auf die Gruppe "Stile" und wahlen Sie die
gewunschten Text- und Hintergrundfarben aus.

Hinweis: Die Farben werden automatisch als Style-

Earat n
Spalten SRALTIN
Stike
HTMIL
B- 4
.
Tabeliarnche Dazen n
=]
o
T Y
Tabeitarsiche Daten u
o o
o s
- 2
[ oc ] tsommn
Eonfiguration.
T
2 [Tt
I
T

Seite 117 von 227




Zeta Producer 13

Attribute in die Gruppe "HTML" Gbernommen.

7. HTML-Attribute definieren — s

Mit Hilfe der HTML-Attribute kénnen Sie die einzelnen o
Tabellen-Elemente (Tabellenkopf, Zeilen, Spalten, Zellen,
...) weiter gestalten.

HTML

Um allgemeine HTML-Attribute zu bearbeiten, klicken Sie
im Konfigurations-Fenster auf die Gruppe "HTML".

Mochten Sie beispielsweise, dass die Texte im
Tabellenkopf nicht fett dargestellt werden, dann fligen Sie
dem Feld "Tabellenkopf-Zellen" einfach das Style- i o= | aenaw |
Attribut mit der CSS-Eigenschaft "font-weight: normal”

ein.

Hinweis: Fur die Bearbeitung der HTML-Attribute
sind grundlegende HTML- und CSS-Kenntnisse
erforderlich.

8. HTML-Attribute fir Spalten definieren

RALTEM

Sie kdnnen auch HTML-Attribute flr Spalten definieren.
Hierfir wechseln Sie im Konfigurations-Fenster auf die
Gruppe "Spalten".

Maochten Sie beispielsweise, dass die Texte in der erste
Spalte fett dargestellt werden, dann markieren Sie die
Spalte und figen dem Feld "HTML-Attribute" einfach
das Style-Attribut mit der CSS-Eigenschaft "font-

weight: bold" ein. ' [_ox ]t |

7. Ergebnis

Eine Tabelle mit dem Widget "Tabellarische Daten"

kdnnte als Ergebnis beispielsweise wie auf dem Bild
rechts aussehen.
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Veranstaltungen

Mit den zwei Widgets fur Veranstaltungen kénnen Sie Veranstaltungen ganz einfach erstellen und
bearbeiten. Mit Hilfe der Ubersicht kénnen alle Veranstaltungen auf einen Blick dargestellt oder gezielt

nach Veranstaltungen gefiltert werden.

1. Widget "Veranstaltung" einfugen

Gehen Sie auf die Seite, auf der Sie eine Veranstaltung
einfligen mdéchten.

Klicken Sie auf einen Plus-Button und wahlen
anschlielend den Eintrag "Widget" aus. Siehe auch
Seite "Inhalte einfugen".

Wahlen Sie nun das Widget "Veranstaltung" und klicken
dann auf den Button "Einfligen™.

2. Veranstaltungsdaten einfugen

In der Eingabemaske der Veranstaltung konnen Sie
mehrere Daten eingeben. Eine Uberschrift und ein
Startdatum mussen vorhanden sein.

Uberschrift: Name der Veranstaltung

Datum Start: Tag der Veranstaltung

Uhrzeit Start: Zeitlicher Beginn der Veranstaltung

Datum Ende: Geht die Veranstaltung tber

mehrere Tage, konnen Sie hier den letzten

Veranstaltungstag auswahlen.

= Uhrzeit Ende: Zeitliches Ende der Veranstaltung

= Ort: Der Veranstaltungsort

® Link zu Ort: Der Veranstaltungsort wird mit einer
URL verlinkt, z.B. einem Link zur dynamischen
Karte (Google Maps)

= Art/Genre: Die Kategorie der Veranstaltung, z.B.
Fest, Kultur, Konzert, Theater, usw.

s Bild: Ein passendes Bild fur die Veranstaltung

= Beschreibung: Beschreibung der Veranstaltung;

die Kurzbeschreibung wird in der Veranstaltungs-

Ubersicht angezeigt.

Klicken Sie auf den Button "OK" um die Veranstaltung
auf der Seite einzufligen.
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3. Weitere Veranstaltungen einfugen

Eine Veranstaltung kdnnte beispielsweise wie auf dem
Bild rechts aussehen.

Wiederholen Sie die Schritte 1. und 2. um weitere
Veranstaltungen einzufligen.

Hinweis: Veranstaltungen sind nicht auf eine Seite
begrenzt, sondern kdnnen verteilt auf
unterschiedlichen Seiten eingefugt werden.

4. Widget "Veranstaltungsubersicht" einfigen

Gehen Sie auf die Seite, auf der Sie die Ubersicht der
Veranstaltungen einfigen mdchten.

Klicken Sie auf einen Plus-Button und wahlen
anschlief’end den Eintrag "Widget" aus. Siehe auch
Seite "Inhalte einfigen".

Wahlen Sie nun das Widget "Veranstaltungsiibersicht"
und klicken dann auf den Button "Einfligen".

5. Seiten der Ubersicht hinzufiigen

Sie kdnnen wie gewohnt optional eine Uberschrift
einflgen oder das Feld einfach leer lassen.

Damit die Ubersicht die eingefiigten Veranstaltungen
darstellt, missen Sie die Seiten mit den Veranstaltungen
auswahlen und hinzufugen. Klicken Sie hierfur einfach auf
den Button "Auswahlen".

Im Folgefenster klicken Sie auf das Plus-lcon und
wahlen eine Seite mit Veranstaltungen aus. Wiederholen
Sie diesen Schritt, bis alle Seiten ausgewahlt und
aufgelistet sind.

Bestatigen Sie alle offenen Fenster mit "OK", damit die
Ubersicht auf der Seite eingefligt wird.

&) =
— -
@ Q,
2 T A
n_
[ o | saeescin |

Seite 120 von 227


http://localhost:13516/preview/widgets-einfuegen-und-bearbeiten.html

Zeta Producer 13

6. Veranstaltungs-Ubersicht anpassen

Offnen Sie das eingefiigte Widget "Ubersicht" zur
Bearbeitung.

Sie kénnen in der Gruppe "Optionen" einstellen, ob
vergangene Termine ausgeblendet werden sollen und ob
der Filter bzw. die Suche aktiv sein sollen. Aul3erdem
konnen Sie die Farbe flr den Hintergrund des Filters
angeben.

Unter "Bezeichnungen" kdnnen Sie die Texte der
Filter-Optionen anpassen.

Die Ubersichts-Tabelle kdnnen Sie natiirlich auch etwas
gestalten. Hierfur klicken Sie auf die Gruppe
"Darstellung” und passen Hintergrundfarbe, maximale
Breite und Abstand der einzelnen Veranstaltungs-Reihen
an.

Méchten Sie unterhalb der Uberschrift noch etwas Text
hinzufligen, konnen Sie dies ganz einfach tber die
Gruppe "Text nach Uberschrift" machen.

7. Ergebnis - Veranstaltungs-Ubersicht

Eine Veranstaltungs-Ubersicht kdnnte als Ergebnis
beispielsweise wie auf dem Bild rechts aussehen.

Uber die Filterlisten werden passende Veranstaltungen
dargestellt. Alternativ kann auch ein bestimmter Zeitraum
angegeben werden.

Veranstalttungs-Ubersicht el
Veranstattungen: [EEEETETRIT]
Optionen -
Vergangens Termane ausblenden

Filter [ Suche anpeigen

Hintergrundfarbe Filter: #AECACH
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Uber den Zeta Producer Online-Shop

Hinweis: Der Online-Shop ist ab der Zeta Producer Business-Edition verfugbar. Zum Testen
der Funktionalitat steht Ihnen aul3erdem ein Demoshop zur Verfigung.

Mit Hilfe des Shop-Moduls sind Sie in der Lage lhren mit Zeta Producer erstellten Internetauftritt
muhelos um einen einfachen Online-Shop zu erweitern.

Da das Modul in gewohnter Weise voll in Zeta Producer integriert ist, sind lhrerseits keine zusatzlichen
Anderungen an lhrem Internetauftritt erforderlich. Das alles Gibernimmt Zeta Producer fir Sie. Selbst
auf lhrem Webserver missen im Normalfall keine Anderungen vorgenommen werden, da die vom
Shop-Modul geforderten Voraussetzungen von den meisten Internet-Providern bereits standardmaflig
gegeben sind.

Sie richten lediglich einmalig die von lhnen gewinschte Konfiguration ein. Also Dinge wie zum
Beispiel Shopname, Shop-E-Mail, Versandkosten und Zahlungsweise. Danach ist Ihr Shop
einsatzbereit und Sie sind in der Lage, Artikel an beliebiger Stelle auf lhrer Internetseite anzubieten.

Fur welche Anwendungen ist der Zeta Producer Online-Shop geeignet?

Wenn Sie schnell und unkompliziert fur wenige Artikel einen Online-Shop aufsetzen wollen, ist der in
Zeta Producer integrierte Online-Shop bestens dafur geeignet.

Prinzipiell kdnnen Sie beliebig viele Bestellartikel zu Ihrer Website hinzufugen. Mit einer wachsenden
Artikelanzahl kann die Verwaltung der Artikel aufwendiger werden, sodass der Einsatz eines Online-
Shops mit Datenbank sinnvoller sein kann.

Funktionen und Features

Das Zeta Producer Shop-Modul bietet Ihnen alles was Sie fir einen kleinen, einfachen Online-Shop
bendtigen.

Warenkorb-Funktion, Kunden kénnen Artikel in einen "Warenkorb" legen bevor Sie bestellen
Bestellmenge individuell vor der Bestellung anderbar

Artikelnummern fur Artikel hinterlegbar

Mengeneinheit pro Artikel definierbar

Zahlungsmethoden Vorkasse, Nachnahme, Rechnung, sowie PayPal

Freie Eingabe der Versandkosten

Kunden erhalten eine Bestellbestatigung per E-Mail

Maoglichkeit zur Anzeige des aktuellen Warenkorb-Inhalts

Wahrungsunabhangig

Sprachunabhangig: Alle Texte kdnnen individuell Gbersetzt werden.

= Online-Shop einfugen
s Bestellartikel einflgen
» Zahlung per PayPal
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So einfach fugen Sie den Online-Shop ein

Hinweis: Der Online-Shop ist ab der Zeta Producer Business-Edition verflgbar.
Zum Testen der Funktionalitat steht Ihnen au3erdem ein Demoshop zur Verfugung.

1. Voraussetzungen/Website-Features prufen

Editoren ) Al

Folgende Voraussetzungen mussen erfillt sein, damit Sie Protokoll
das Shop-Modul erfolgreich einsetzen kénnen: Akiionen

Cache

s Auf Ihrem Webserver muss die Scriptsprache PHP
(Version 5.3 oder hoher) installiert sein.

= PHP muss Schreibrechte innerhalb Ihres
Webspace besitzen.

= Der Provider bei dem Ihre Internet-Prasenz
gehostet ist muss es erlauben, dass E-Mails per : | o |
Skript verschickt werden.

Um zu prufen, ob Ihr Webserver die Voraussetzungen
erfullt, 6ffnen Sie die Programmoptionen in Zeta
Producer Uber das Menu "Extras | Optionen”. In der
Gruppe "Aktionen" wahlen Sie nun den Eintrag
"Website-Features priifen" und klicken anschlie3end
auf "Ausfiihren".

Sollten nicht alle Voraussetzungen erfilllt sein, wenden
Sie sich bitte an Ihren Webhosting Provider.

Hinweis: Um die Website-Features prifen zu kénnen, muss eine funktionierende Verbindung
zum Webserver via FTP vorhanden sein. Siehe auch Seite "Konfigurieren (FTP)"

2. Warenkorb-Seite einfligen

Erstellen Sie eine neue Seite an beliebiger Stelle und :
nennen diese "Warenkorb". Hier soll nachher der Inhalt R —
des Warenkorbs erscheinen. Idealerweise sollte die :
Seite leicht fur lhre Kunden aufrufbar sein, z.B. Uber das

Hauptmenu.
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3. Widget "Konfiguration / Warenkorb" einfigen

Klicken Sie im Inhaltsbereich auf einen Plus-Button
Wahlen Sie anschlieend den Eintrag "Widget" aus.
Siehe auch Seite "Inhalte einfugen".

Wechseln Sie auf die Gruppe "Webdienste".

Flugen Sie den Artikel "Konfiguration / Warenkorb"
ein.

Es erscheint das Fenster zur Konfiguration des Online-
Shops.

4. Online-Shop konfigurieren

Nachdem Sie den Artikel "Konfiguration / Warenkorb™
in Ihr Projekt eingefugt haben, mussen Sie die
Erstkonfiguration Ihres Online-Shops vornehmen.

Konfigurieren Sie folgende Elemente:

= Shopname: Name |hres Online-Shops.

s E-Mail: E-Mail-Adresse fur Empfang und Versand
von Bestellungen.

= AGB-Seite: Link zu einer Seite oder einem Artikel
mit den allgemeinen Geschaftsbedingungen.

s Widerrufs-Seite: Link zu einer Seite oder einem
Artikel mit den Widerrufsbelehrung.

Nachdem Sie alle Angaben nach lhren Vorstellungen
gemacht haben, bestatigen Sie den Dialog mit Klick auf
den Button "OK".

Hinweis: Der Dateityp der Seite wird automatisch
auf ".php" geandert.

Hirr Sonk

Tt 8 Bild

Aarwerneingen
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L Konfiguration / Warenkorb | x |
5. Optionen konfigurieren

Warenkorboptionen:
Hier kdnnen Sie beispielsweise die Wahrung, E-Ma dopDeampleom
Versandkosten und Zahlungsmethoden einstellen. AGB-Seéne | Sete 'AGE" [ Auswabion |
Aullerdem konnen Sie die Darstellung des Warenkorbs WiderrulsSeite: | Seite “Widerur ==
(Farben) lhrem Design entsprechend anpassen.

Artikeloptionen: - =
Hier andern Sie die Texte der Bestellartikel. Zum Beispiel e

die Bezeichnungen, die vor und unterhalb des Betrag e

angezeigt werden oder den Text des Warenkorbbuttons
(Zum Warenkorb hinzuflgen).

Textvorlagen:
Mit Hilfe der Textvorlagen konnen Sie die Bestell-E-Mail L
an den Shop-Betreiber und die an den Kunden

bearbeiten. Des Weiteren konnen Sie hier auch den

Inhalt der Seite andern, die dem Kunden nach dem

Absenden der Bestellung angezeigt wird.

Textanpassungen (Ubersetzungen):

Alle weiteren Texte, die im Online-Shop verwendet
werden, konnen Sie in dieser Options-Rubrik anpassen
oder Ubersetzen.

Nach Anpassung der Optionen, bestatigen Sie die
Einstellungen durch Klick auf den Button "OK™.

Ihr Online-Shop ist nun fertig konfiguriert und einsatzbereit. Es fehlen lediglich noch die Bestellartikel.
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So fugen Sie Bestellartikel hinzu

Hinweis: Der Online-Shop ist ab der Zeta Producer Business-Edition verflgbar.
Zum Testen der Funktionalitat steht Ihnen au3erdem ein Demoshop zur Verfugung.

1. Seite(n) fur Bestellartikel einflgen

Erstellen Sie eine neue Seite, welche idealerweise leicht
Uber das Hauptmend fur Ihre Besucher erreichbar ist.
Hierunter konnen Sie dann direkt Bestellartikel anbieten.
Wenn Sie verschiedene Produktkategorien haben
mochten, kdnnen Sie naturlich auch noch weitere
Unterseiten erstellen auf denen dann die entsprechenden . pcl i
Produkte (Bestellartikel) angezeigt werden. i 1

[y

2. Bestellartikel einfigen et o ik
Klicken Sie im Inhaltsbereich auf einen Plus-Button
Wahlen Sie anschliel3end den Eintrag "Widget" aus.
Siehe auch Seite "Inhalte einfigen".

Wi

oF

Wechseln Sie auf die Gruppe "Webdienste".
Flgen Sie den Artikel "Bestellartikel” ein.

B ®
FORNE

£
e
-

Es erscheint das Fenster zur Eingabe der Artikeldetails.

3. Artikeldetails eingeben

Geben Sie alle artikelbezogenen Daten ein: b/u EEAM TG B
Artikelbezeichnung (Uberschrift), Artikelbeschreibung, s Mol Mosra T A
Preis, Mengeneinheit, Artikelnummer e e
Wenn Sie mdchten, konnen Sie dem Artikel auch ein Bild A e W PRt s

zuweisen. Die Position des Bildes wahlen Sie Uber die
Darstellungs-Option (Bild link, Bild rechts, ...). v B4

Nachdem Sie alle erforderlichen Artikeldetails eingeben
haben bestatigen Sie den Dialog mit Klick auf "OK". 48

Hinweis: Der Dateityp der Seite wird automatisch
auf ".php" geandert.
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Hinweis: Sie konnen beliebig viele Bestellartikel auf
einer Seite einfugen. Wiederholen Sie hierfur einfach
die Schritte 2-3.

In Zeta Producer sehen Sie nun, wie |lhre Bestellartikel
spater auf der Seite angezeigt werden. Sie kdnnen
naturlich jederzeit nachtragliche Anderungen z.B. am
Preis oder an der Beschreibung vornehmen. Dazu
mussen Sie lediglich den entsprechenden Bestellartikel
bearbeiten.

4. Website veroffentlichen

Nachdem Sie den Online-Shop konfiguriert und
Bestellartikel eingefuigt haben, missen die Website-
Daten nur noch verdffentlicht werden.

Um Ihre Website zu veroffentlichen wahlen Sie den Befehl
"Website | Veroffentlichen | Website online
veroffentlichen" oder driicken die Taste F7.

Nach diesem Schritt ist Ihr Online-Shop weltweit online
verflgbar.
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So konfigurieren Sie die Zahlung per PayPal

1. PayPal-API-Berechtigung anfordern
Melden Sie sich in Ihrem Konto bei PayPal an.

Auf der Ubersichtsseite Ihres PayPay-Kontos klicken Sie
unten links auf "Verkaufereinstellungen".

Es 6ffnet sich |hre PayPal-Konto-Seite in einem neuen
Fenster.

Um Ihr PayPal-Konto in lhrem Online-Shop bzw.
Warenkorb zu integrieren mussen Sie API-
Berechtigungen anfordern.

Klicken Sie bei "API-Zugriff" ganz rechts auf den Link
"Aktualisieren".

Im Fenster "API-Zugriff" wahlen Sie "Option 2 - API-
Berechtigung zur Erstellung lhres eigenen API-
Nutzernamens und -Passwortes anfordern" und
klicken anschlief3end auf "API-Berechtigung
anfordern".

Im Fenster "API-Berechtigung anfordern" wahlen Sie
die erste Option "Fordern Sie eine API-Signatur an,
... und klicken anschlie3end auf "Zustimmen und
senden”.
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Nach dem Senden wird lhnen lhre API-Signatur auf der
Folgeseite angezeigt. Hier kdnnen Sie Ihren "API-
Benutzername”, das "API-Passwort" und die
"Unterschrift” einsehen. Diese drei Daten bendtigen
Sie fur die PayPal-Konfiguration des Warenkorb in Zeta
Producer. Siehe "3. PayPal-Daten eintragen".

Klicken Sie auf "Fertig". Sie kdnnen die API-Signatur zu
jeder Zeit in Inrem PayPal-Konto anzeigen und verwalten.

2. Zahlungsart PayPal aktivieren

In Zeta Producer 6ffnen Sie nun das eingefligte Widget
"Konfigurieren / Warenkorb™" zur Bearbeitung.

In der Gruppe "Warenkorboptionen" aktivieren Sie das
Kontrollkastchen "Zahlung per PayPal".

3. PayPal-Daten eintragen

Scrollen Sie in der Gruppe "Warenkorboptionen™
weiter nach unten.

Geben Sie Ihre PayPal-Daten Ihrer API-Signatur ein, die
Sie bei PayPal angefordert haben. Siehe "1. PayPal-API-
Berechtigung anfordern”.

= PayPal-API-Benutzername
= PayPal-API-Passwort
s PayPal-Unterschrift

Schlieen Sie nun die Gruppe und bestatigen das
Konfigurations-Fenster mit Klick auf "OK".

o- o
n |
o | |
P PoyPal  enae Gsses  Geen GBena Gl aew -
4
n—pe
= Konfiguration [ Warenkort EX|
arenk o
g
Shoy
E-Mail hopdexample, com
o = -
Wahrung il
Dezimi eiche
sencert &
LR 9 i
7 per Varkasse
1
==
Ia
B Zshiung p
v
- Kenfiguration / Warenkorb | = |
[ ]
5 e % e-Ladle
:
#rg Tabellenfulk *E3B3R3
5 e e
=

=

Seite 130 von 227


http://localhost:13516/preview/zahlung-per-paypal.html#a2978
http://localhost:13516/preview/zahlung-per-paypal.html#a2980

4. Bestellung per PayPal testen

Zeta Producer 13

Veroffentlichen Sie Ihre Website und testen anschlieRend

die Bestellung per PayPal.

O e n-m R l-
it _— —
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Was ist ein Online-CMS?

Hinweis: Das Widget "Online-CMS" ist ab der Zeta Producer Business-Edition verfugbar.
Zum Testen der Funktionalitat steht Ihnen auRerdem eine Live-Demo zur Verfugung.

Im Gegensatz zu einem Desktop CMS wie Zeta Producer erfolgt bei einem Online-CMS die
Bearbeitung der Inhalte direkt auf dem Web-Server. Das hat den Vorteil dass Sie lokal auf Inrem PC
keine Anwendung installieren missen und lhre Website von jedem PC mit Internet-Zugang andern
kdnnen, allerdings ist die Installation und Konfiguration auf dem Web-Server deutlich aufwandiger und

sicherheitskritischer.

Mit Zeta Producer kdnnen Sie nun aber die Vorteile dieser beiden Varianten miteinandern verbinden.
Der Groliteil der Website wird nach wie vor lokal mit Zeta Producer bearbeitet, Sie konnen aber fir
einzelne Seiten eine Online-Bearbeitung der Inhalte ermoglichen, indem Sie auf diesen Seiten das
Widget "Online-CMS" einflgen.

Hinweis: Die Daten des Online-CMS werden online auf dem Webserver gespeichert und sind
getrennt von den in Zeta Producer lokal eingefugten Inhalten. Beim Erstellen eines Backups in
Zeta Producer, werden die Daten des Online-CMS jedoch vollstandig mitgesichert.

= Online-CMS einfugen
= Seiten online bearbeiten
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So fugen Sie das Online-CMS auf einer Seite ein

Hinweis: Das Widget "Online-CMS" ist ab der Zeta Producer Business-Edition verfugbar.
Zum Testen der Funktionalitat steht Ihnen auRerdem eine Live-Demo zur Verfugung.

1. Voraussetzungen/Website-Features prifen

Editoren AT

Folgende Voraussetzungen mussen erfillt sein, damit Sie Protokall
das Online-CMS erfolgreich einsetzen kdnnen: Akionen

s Auf Ihrem Webserver muss die Scriptsprache PHP
(Version 5.3 oder hoher) installiert sein.

= PHP muss Schreibrechte innerhalb Ihres
Webspace besitzen.

» Zusatzlich ist die PHP-Erweiterung "GD Library"
erforderlich, wenn Sie Bilder Uber das Online-CMS
einfugen maochten.

Um zu prufen, ob Ihr Webserver die Voraussetzungen
erfullt, 6ffnen Sie die Programmoptionen in Zeta
Producer Uber das Menu "Extras | Optionen™. In der
Gruppe "Aktionen" wahlen Sie nun den Eintrag
"Website-Features priifen" und klicken anschlie3end
auf "Ausfiihren".

Sollten nicht alle Voraussetzungen erfilllt sein, wenden
Sie sich bitte an Ihren Webhosting Provider.

Hinweis: Um die Website-Features prifen zu kénnen, muss eine funktionierende Verbindung
zum Webserver via FTP vorhanden sein. Siehe auch Seite "Konfigurieren (FTP)"

2. Neue Seite einfigen / Seite auswahlen

Flgen Sie eine neue Seite ein oder wahlen Sie eine
vorhandene Seite aus, deren Inhalte online im Browser
bearbeitet werden sollen.
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3. Widget "Online-CMS" einfugen

Klicken Sie im Inhaltsbereich auf einen Plus-Button
Wahlen Sie anschlieend den Eintrag "Widget" aus.
Siehe auch Seite "Inhalte einfugen".

Wechseln Sie auf die Gruppe "Webdienste".
Flgen Sie den Artikel "Online-CMS" ein.

Es erscheint das Fenster zur Konfiguration des Widgets.

4. Kennwort eingeben / Einstellungen bestatigen

Geben Sie ein Kennwort ein, das fur die Bearbeitung der
Seite im Browser abgefragt werden soll.

Bestatigen Sie die Einstellungen durch Klick auf den
Button "OK".

Hinweis: Der Dateityp der Seite wird automatisch
auf ".php" geandert.

5. Website veroffentlichen

Nachdem Sie das Online-CMS eingefligt und die
Einstellungen bearbeitet haben, mussen die Website-
Daten veroffentlicht werden, damit Sie die Inhalte der
Seite mit dem Online-CMS online im Browser bearbeiten
konnen.

Um Ihre Website zu veroffentlichen wahlen Sie den Befehl
"Website | Veroffentlichen | Website online
veroffentlichen" oder driicken die Taste F7.

& |
I . 5
i 54
A ¢
& m
. onne-cuts ]
Kannwort: | ssssssss .
Digse Sente kénnen S online Gber folgenden Link basrbeten:
o e 2t 8 -seftware de faktuslles. hirmiZed
Per
Vorausselzungen «
e

Hinweis: Mochten Sie die Inhalte weiterer Seiten online im Browser bearbeiten, wiederholen Sie

einfach die Schritte 2-5.

= So bearbeiten Sie die Inhalte der Seite online im Browser
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So bearbeiten Sie die Inhalte der Seite online im
Browser

Hinweis: Das Widget "Online-CMS" ist ab der Zeta Producer Business-Edition verfugbar.
Zum Testen der Funktionalitat steht Ihnen auRerdem eine Live-Demo zur Verfugung.

. . N ] Online-CMS | x |
1. Seite zum Bearbeiten offnen

Kennwort: | sssssses

Nachdem Sie die das Online-CMS auf einer Seite
eingefiigt und alle Daten verodffentlicht haben, kdnnen Sie
die Seite nun zur Bearbeitung im Browser 6ffnen.

Digse Sente kanen Se online dber folgenden Link bearbeten

Am einfachsten klicken Sie hierfur auf den Link in den r—
Einstellungen des Online-CMS. Alternativ konnen Sie die iR
Seite auch normal im Browser aufrufen. Geben Sie dann [ ok | Avtechen |
in der Browser-Adresszeile einfach den Zusatz "?edit"
ein.

Beispiel: www.example.com/aktuelles.php?edit

2. Am Online-CMS anmelden

Nach dem Aufruf der Seite im Browser, erscheint der B = ommen e e e
Anmelde-Dialog. *

Geben Sie hier Inr Kennwort ein, welches Sie in den : —
Einstellungen des Online-CMS eingetragen haben. =

Klicken Sie anschlielRend auf den Button "Anmelden".

Der Bearbeitungsmodus des Online-CMS wird nun
geladen.

3. Online-Artikel einflgen u

Klicken Sie auf den Button "Neuen Artikel einfligen".

Geben Sie eine Uberschrift (optional) und einen Text ein. -
Zum formatieren des Textes kdnnen Sie die Befehle in —
der oberen Tool-Leiste verwenden. Auch Bilder kdnnen

Uber die Tool-Leiste eingeflgt werden.

Klicken Sie anschlielend auf den Button "OK".

Hinweis: Die eingegebenen Inhalte sind sofort
online und werden auf Ihrer Website angezeigt. Sie
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kdnnen Ubrigens beliebig viele Online-Artikel auf
einer Seite einflgen.

4. Online-Artikel bearbeiten / Abmelden

Fahren Sie mit der Maus Uber einen bestehenden Online-
Artikel. Verwenden Sie die Icons oben rechts, um den
Artikel zu bearbeiten, verschieben oder zu I6schen.

Um den Bearbeitungsmodus des Online-CMS zu
beenden, klicken Sie einfach auf den Button
"Abmelden".

Hinweis: Die Daten des Online-CMS werden online auf dem Webserver gespeichert und sind
getrennt von den in Zeta Producer lokal eingefugten Inhalten. Beim Erstellen eines Backups in
Zeta Producer, werden die Daten des Online-CMS jedoch vollstandig mitgesichert.
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So schutzen Sie eine Seite mit einem Kennwort

Sie haben mit Zeta Producer die Méglichkeit einzelne Seiten oder ganze Bereiche einfach, schnell
und effektiv mit einem Kennwortschutz zu versehen. Ein Zugriff auf die jeweiligen Seiten ist dann nur
noch durch die korrekte Kennwort-Eingabe maoglich. Der sogenannte geschutzte Bereich eignet sich
z.B. fur die Erstellung interner Seiten auf welche lediglich ein begrenzter Personenkreis Zugang haben
soll.

Hinweis: Das Widget schutzt nur einzelne Seiten vor unbefugten Zugriff, jedoch keine kompletten
Verzeichnisse (Ordner). Sind auf der geschitzten Seite Bilder oder Dateien enthalten/verlinkt, so
sind diese nicht automatisch auch geschutzt.

1. Voraussetzungen/Website-Features prifen

Editoren
Folgende Voraussetzungen mussen auf lnrem Webserver Protokoll
flr den geschutzten Bereich erflllt sein: Akionen

s PHP in der Version 5.3 oder hoher
= PHP muss Schreibrechte innerhalb lhres
Webspace besitzen.

Um zu prifen, ob Ihr Webserver die Voraussetzungen
erflllt, 6ffnen Sie die Programmoptionen in Zeta
Producer Uber das Menu "Extras | Optionen™. In der
Gruppe "Aktionen" wahlen Sie nun den Eintrag
"Website-Features priifen" und klicken anschlief3end
auf "Ausfiihren".

i

Sollten nicht alle Voraussetzungen erfullt sein, wenden
Sie sich bitte an lhren Webhosting-Provider.

Hinweis: Um die Website-Features prufen zu kdbnnen, muss eine funktionierende Verbindung
zum Webserver via FTP vorhanden sein. Siehe auch Seite "Konfigurieren (FTP)"

2. Seite auswahlen

Markieren Sie links in der Seitenstruktur die Seite,
welche Sie mit einem Kennwort schiitzen mochten.
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3. Widget "Geschutzter Bereich" einfugen

Klicken Sie im Inhaltsbereich auf einen Plus-Button

Wahlen Sie anschliel3end den Eintrag "Widget" aus.
Siehe auch Seite "Inhalte einfligen".

® L B

Wechseln Sie auf die Gruppe "Webdienste".

Flgen Sie den Artikel "Geschutzter Bereich" ein.

g O

Es erscheint das Fenster zur Konfiguration des Widgets.

Hinweis: Das Widget kann sich prinzipiell an jeder
beliebigen Stelle zwischen den Artikeln befinden.
Wir empfehlen jedoch, es der Ubersicht halber ganz
oben zu positionieren.

™) Geschatzter Bereich EX

4. Konfigurieren

Kennweort: EnR4Vukh

Vergeben Sie ein Kennwort fur den Zugriff auf die Seite.

Bereichsname: | intern @

Geben Sie einen Bereichsnamen ein. Diese
Moglichkeit eignet sich besonders dann, wenn Sie
mehrere Seiten mit dem gleichen Kennwort schiitzen i [ ok
mochten. Zeta Producer interpretiert diese Seiten dann —
intern als einen einzigen geschutzten Bereich. Dies hat
den Vorteil, dass die Anmeldung lediglich einmal pro
Bereich erfolgen muss, die anderen Seiten des Bereichs
sind dann automatisch freigeschaltet.

Bestatigen Sie den Dialog mit Klick auf den Button "OK".

Hinweis: Der Dateityp der Seite wird automatisch
auf ".php" geandert.

In der Zeta-Producer-Vorschau sehen Sie nun ganz oben

einen orangenen Hinweis "Geschlutzter Bereich: Diese
Seite wird auf lhrem Webserver durch ein Kennwort

geschiitzt.”
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5. Website erstellen / veroffentlichen

Nachdem Sie das Widget eingefiigt und konfiguriert
haben, missen die Website-Daten nur noch erstellt und
veroffentlicht werden.

Um lhre Website zu erstellen (lokal) wahlen Sie den
Befehl "Website | Erweitert | Erstellen | Website
erstellen" oder driicken die Taste F6.

Um Ihre Website zu veroffentlichen wahlen Sie den Befehl
"Website | Veroffentlichen | Website online
veroffentlichen"

oder drucken die Taste F7.

Ihre Seite ist nun mit einem Kennwort geschitzt. Prifen Sie nun bitte, ob der Kennwortschutz
einwandfrei funktioniert,
indem Sie die geschltzte Seite online im Browser aufrufen.

Hinweis: Der Kennwortschutz wirkt sich nicht auf untergeordnete Seiten aus. Jede Seite, die
geschutzt werden soll, muss daher das Widget "Geschutzter Bereich" enthalten. Und so
schutzen Sie mehere Seiten (Bereich) mit einem Kennwort.

» Geschltzte Seite aufrufen
» Mehrere Seiten (Bereich) schutzen
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Geschutzte Seite im Browser aufrufen

1. Seite auswahlen

Markieren Sie links in der Seitenstruktur die Seite,
welche Sie mit einem Kennwort geschutzt haben.

Offnen Sie die geschiitzte Seite (iber den Befehl
"Website | Live". Die ausgewahlte Seite mit dem
Kennwortschutz 6ffnen sich nun in Ihrem Standard-
Browser.

2. Anmelden Anmelden %
Beim Aufruf der geschitzten Seite im Browser wird nun Der Zugriff auf den Bereich ‘intern’ ist eingeschrankt.
der Anmelden-Dialog angezeigt. Cenmort

Tragen Sie Ihr in der Konfiguration angegebenes ssesssee -
Kennwort ein und klicken anschlieend auf den Button

"Anmelden™.

Anmelden Abbrechen

Der Zugriff auf die geschitzte Seite wird nun gewahrt und
im Browser angezeigt.

Hinweis: Haben Sie mehrere Seiten mit dem
gleichen Kennwort in einem Bereich geschutzt, sind
Sie nun an diesem Bereich, also an allen Seiten,
automatisch angemeldet.

3. Abmelden

Um sich vom geschutzten Bereich abzumelden, klicken
Sie einfach auf den Button "Abmelden" unten rechts im
Browser-Fenster.

Hinweis: Haben Sie mehrere Seiten mit dem
gleichen Kennwort in einem Bereich geschutzt, sind
Sie nun an diesem Bereich, also an allen Seiten,
automatisch abgemeldet.
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So schitzen Sie mehrere Seiten (Bereich) mit einem
Kennwort

Um mehrer Seiten mit einem Kennwort zu schitzen, muss auf jeder dieser Seiten das Widget
"Geschiitzter Bereich" eingefligt werden. Mdchten Sie sich mit einem Kennwort an mehreren
Seiten einmalig anmelden, dann mussen die zu schutzenden Seiten einem Bereich zugeodnet
werden.

Gehen Sie hierfur folgendermal3en vor:

1. Widget "Geschutzter Bereich" einfligen

Fihren Sie die Schritte 1-3 wie auf der Seite "So schiitzen Sie eine Seite mit einem Kennwort"
beschrieben aus.

2. Konfigurieren . — S =
Vergeben Sie ein Kennwort fir den Zugriff auf die Seite. ﬂc

Geben Sie einen Bereichsnamen ein.

Bestatigen Sie den Dialog mit Klick auf den Button "OK".

Hinweis: Der Dateityp der Seite wird automatisch
auf ".php" geandert.

In der Zeta-Producer-Vorschau sehen Sie nun ganz oben

einen orangenen Hinweis "Geschiitzter Bereich: Diese
Seite wird auf lhrem Webserver durch ein Kennwort

geschiitzt.”

3. Weitere Seiten schiitzen

Wiederholen Sie die Schritte fur alle Seiten, die Sie mit dem gleichen Kennwort in einem Bereich
schutzen wollen.

Achten Sie darauf, dass Sie immer das gleiche Kennwort und den gleichen Bereichsname
eintragen.

Hinweis: Sie konnen alternativ auch den Artikel "Geschutzter Bereich" kopieren und auf jeder
zu schutzenden Seite einflgen. Bei diesem Vorgehen, mussen Sie jedoch den Dateityp der Seite
manuell auf .php umstellen.
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4. Website erstellen / veroffentlichen

Nachdem Sie auf allen zu schiitzenden Seiten das
Widget eingefugt und konfiguriert haben, mussen die
Website-Daten nur noch erstellt und veroffentlicht werden.

Um Ihre Website zu erstellen (lokal) wahlen Sie den
Befehl "Website | Erweitert | Erstellen | Website
erstellen" oder driicken die Taste F6.

Um Ihre Website zu veroffentlichen wahlen Sie den Befehl
"Website | Veroffentlichen | Website online
veroffentlichen"

oder drucken die Taste F7.

Ihre Seiten sind nun mit einem Kennwort in einem Bereich geschitzt. Prifen Sie nun bitte, ob der
Kennwortschutz einwandfrei funktioniert, indem Sie eine der geschutzten Seiten online im Browser
aufrufen.
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Ein Gastebuch fur Ilhre Website

Mit dem Gastebuch-Widget kdnnen Sie mehr Interaktivitat auf lhre Website bringen. Sie bekommen
einen Einblick Uber den Personenkreis der Besucher und diese haben zugleich die Mdglichkeit z.B.
Lob, konstruktive Kritik oder einfach nur einen Gruf® zu hinterlassen. Zusatzlich ist es den Besuchern
moglich Ihre E-Mail-Adresse sowie einen Link auf die eigene Website anzugeben.

Das Gastebuch-Widget stellt Ihnen eine Online-Administration zur Verfugung. Hier konnen Sie
Gastebuch-Eintrage direkt im Browser bearbeiten oder I6schen. Des Weiteren haben Sie die
Maglichkeit neue Eintrage zu moderieren. Sie werden hierbei per E-Mail Uber neue Eintrage
informiert. Diese kdnnen Sie dann prifen und anschliel3end zur Anzeige freischalten oder I6schen.

= Gastebuch einflugen
» Eintrage verwalten
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So fugen Sie das Gastebuch ein

1. Voraussetzungen/Website-Features prufen

Folgende Voraussetzungen mussen auf Inrem Webserver
erfullt sein, damit Sie das Gastebuch erfolgreich
einsetzen konnen:

s PHP in der Version 5.3 oder hoher
= PHP muss Schreibrechte innerhalb lhres
Webspace besitzen.

Um zu prifen, ob lhr Webserver die Voraussetzungen
erfullt, 6ffnen Sie die Programmoptionen in Zeta
Producer Uber das Menu "Extras | Optionen™. In der
Gruppe "Aktionen" wahlen Sie nun den Eintrag
"Website-Features prifen" und klicken anschlie3end
auf "Ausfiihren".

Sollten nicht alle Voraussetzungen erfullt sein, wenden
Sie sich bitte an Ihren Webhosting Provider.

Protokoll

Aktionen

)

Hinweis: Um die Website-Features prufen zu kdnnen, muss eine funktionierende Verbindung
zum Webserver via FTP vorhanden sein. Siehe auch Seite "Konfigurieren (FTP)"

2. Neue Seite einfligen

Flgen Sie eine neue Seite ein und nennen diese
"Gastebuch”.

3. Widget "Gastebuch" einfligen

Klicken Sie im Inhaltsbereich auf einen Plus-Button
Wahlen Sie anschliel3end den Eintrag "Widget" aus.
Siehe auch Seite "Inhalte einfigen".

Wechseln Sie auf die Gruppe "Webdienste".
Flgen Sie den Artikel "Gastebuch" ein.

Es erscheint das Fenster zur Konfiguration des

Arrwenehingen

-
) T
M £
E —
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Gastebuchs.

. Gastebuch EX
4. Gastebuch konfigurieren !

Gastebuch

Geben Sie ein Kennwort ein, welches fiur das Verwalten
der Eintrage bendtigt wird.

Optional kdnnen Sie die Anzahl der Eintrage pro Seite
andern. Aulerdem kdnnen Sie die Option "Neue
Eintrage moderieren" aktivieren. Unter der Eintrage pro Sete: | 20
eingetragenene E-Mail-Adresse werden Sie dann Uber _
neue Gastebuch-Eintrage informiert und kénnen diese zur | — e |
Anzeige freischalten oder I6schen. "

Bestatigen Sie den Dialog mit Klick auf den Button "OK".

Hinweis: Der Dateityp der Seite wird automatisch
auf ".php" geandert.

5. Website erstellen / veroffentlichen

Nachdem Sie das Gastebuch eingefligt und konfiguriert
haben, mussen die Website-Daten nur noch erstellt und
veroffentlicht werden.

Um lhre Website zu erstellen (lokal) wahlen Sie den
Befehl "Website | Erweitert | Erstellen | Website
erstellen" oder dricken die Taste F6.

Um Ihre Website zu veroffentlichen wahlen Sie den Befehl
"Website | Veroffentlichen | Website online
veroffentlichen"

oder dricken die Taste F7.

» So bearbeiten oder I6schen Sie Gastebuch-Eintrage
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So bearbeiten oder I0schen Sie Gastebuch-Eintrage

Gastebuch

1. Gastebuch-Administration offnen

Zum Offnen der Gastebuch-Administration klicken Sie am
einfachsten auf den Link in den Einstellungen des

Gastebuchs. Alternativ kénnen Sie die Gastebuch-Seite L
auch normal im Browser aufrufen. Geben Sie dann in der
Browser-Adresszeile einfach den Zusatz "?
administration” ein.

Egnrwort: | ssssss

Oplicnen

Beispiel: www.example.com/gaestebuch.php? fi oK | Abbrechen
administration

2. Am Administrationsbereich anmelden

Geben Sie Ihr Kennwort ein, welches Sie in den
Einstellungen
des Gastebuchs eingetragen haben.

Klicken Sie anschlieRend auf den Button "Anmelden".

Der Administrationsbereich des Gastebuchs wird nun
geladen.

3. Eintrége bearbeiten / Abmelden

Fahren Sie mit der Maus Uber einen bestehenden
Eintrag. Verwenden Sie die Icons oben rechts, um den
Eintrag zu bearbeiten, verschieben oder zu I6schen.

Um den Administrationsbereich des Gastebuchs zu
beenden, klicken Sie einfach auf den Button
"Abmelden".

Hinweis: Die Anderungen an den Gastebuch-
Eintragen sind sofort online und werden auf Ihrer
Website angezeigt.

Hinweis: Die Eintrage des Gastebuchs werden online auf dem Webserver gespeichert.
Beim Erstellen eines Backups in Zeta Producer, werden die Daten des Gastebuchs jedoch
vollstandig mitgesichert.
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HTML-Quelltext

Flgen Sie beliebige HTML-Elemente auf lhrer Seite ein.

Nutzen Sie das HTML-Quelltext-Widget um Funktionen einzubinden, die nicht als Zeta-Producer-
Widget verfugbar sind, beispielsweise:

= Ein Newsletter-Abonnieren-Button von MailChimp.
- -

Der von Ihnen eingefligte HTML-Quelltext (oder auch PHP-, CSS- oder JavaScript-Quelltext) wird von
Zeta Producer komplett unverandert 1:1 auf Ihrer Seite ausgegeben.
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Veroffentlichen (online stellen) einer Website

So bringen Sie Ihre Website online

Nachdem Sie |hre Website erstellt haben, bendtigen Sie folgendes damit Ihre Website offentlich
erreichbar ist:

= Domain (z.B. www.zeta-software.de)
= Webspace (Speicherplatz)
s FTP-Zugangsdaten

Zeta Producer hat eine integrierte Veroffentlichen-Funktion, die sich um das Kopieren lhrer Seiten auf
den Webserver kimmert. Damit diese Funktion genutzt werden kann, missen Sie diese einmalig
konfigurieren.

Konfigurieren (FTP)
Anderungen verdffentlichen
Dateitransfer via ASP.NET
Dateitransfer via PHP
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So konfigurieren Sie die Veroffentlichung (FTP)

1. Assistent fur Veroffentlichung aufrufen

Um ein Veroffentlichungsziel zu konfigurieren wahlen Sie
den Befehl "Veroffentlichen | FTP-Server
konfigurieren".

™ “Garver flr die Verdfentlichung einichten EX|
2. Optionen wahlen '

Besitzen Sie bereits eine Domain mit Webspace, dann
wahlen Sie die Option "Ja, ich besitze Webspace". Es
geht dann direkt weiter mit Schritt 3.

Haben Sie schon eigenen Webspace?

Um lhre Website so einfach wie moéglich online zu stellen, éD @
erhalten Sie bei unserem Partner goneo Ja ich besitze Nein,ich habe noch
maRgeschneiderte Pakete fiir Ihre Zeta Producer- Sei s
Website. Wahlen Sie fur mehr Informationen die Option At st

"Nein, ich habe noch keinen Webspace".

. L] Server fir die VersHfentlichung einrichten EX|

3. FTP-Daten eintragen :
Geben Sie nachfolgend die Web-Adresse ,
den Servername, Benutzername, Kennwort und den ole
Zielordner ein. SenaeNMame fpreta-software.de w 8

Hinweis: Die FTP-Zugangsdaten erhalten Sie von T aa

Ihrem Hosting-Provider. AP ———

Tidord -

Normalerweise reichen die nun eigegebenen Daten fir
eine erfolgreiche Veroffentlichung auf den Webserver
aus. Klicken Sie daher auf den Button "Weiter". Sollte es < zunick | Weler > | Abbwechen |
jedoch erforderlich sein weitere Konfigurationen wie z.B. '
einen Proxy-Server anzugeben, klicken Sie zuvor auf
"Mehr", um die "Erweiterte Einstellungen" zu &ffnen.
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Nach Klick auf den Button "Weiter", ermittelt Zeta
Producer beim ersten Verbindungstest die Ordner-
Informationen auf lhrem Webspace. Hier missen Sie den
Zielordner auswahlen, auf den lhre Domain zeigt.

In den meisten Fallen wird hier der Root-Ordner
(einfacher Schragstrich) ausgewahlt. Abhangig vom
Provider und den FTP-Einstellungen, kann es jedoch
auch erforderlich sein, einen speziellen Ordner
auszuwahlen (z.B. htdocs).

Hinweis: Sie konnen die Ordner-Informationen auch
direkt durch Klick auf das Ordner-lcon aufrufen.

Nach Auswahl des Zielordners pruft Zeta Producer die
FTP-Verbindung zum Webserver.

Nach erfolgreicher Prufung wird die FTP-Server-
Konfiguration gespeichert.

Klicken Sie auf "SchlieBen". Alle Daten fir eine
erfolgreiche Verdffentlichung auf lhren Webserver sind
nun Zeta Producer bekannt. Sie kdnnen lhre Website
sofort im Internet veroffentlichen. Wahlen Sie hierflr den
Befehl "Website | Veroffentlichen | Website online
veroffentlichen".

Erweiterte Einstellungen konfigurieren

Sollten weitere Protokoll-Einstellungen erforderlich sein,
konnen Sie diese Einstellungen in der erweiterten
Konfiguration vornehmen.

Normalerweise sind hier keine Einstellungen erforderlich.
Sollte es jedoch zu Problemen bei der Veroffentlichung
Ihrer Website kommen, wenden Sie sich bitte an lhren
Web-Provider bzw. IT-Verantwortlichen.

| tumition | tiiercoe |
T N N

Senver flr die Verdffentlichung einnichten “

Senver flr die Verdffentlichung einnichten “

FTP. ERWEITERT

Modus: Automatisch W Testen
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Andere Protokolle fur die Veroffentlichung verwenden

Sie haben die Mdglichkeit, neben dem Standard-FTP-
Protokoll, verschiedene andere Protokolle bzw.
Ubertragungsarten (FTP mit SSL, SFTP, Kopieren auf
Netzwerk-Freigabe, Externe Anwendung) fur die
Veroffentlichung lhrer Website zu verwenden.

Die Konfiguration erfolgt jeweils auch Uber den
Assistenten und ahnlich der Standard-FTP-Konfiguration
plus protokollspezifische Einstellungen.

Server fir die Veroffentlichung einnichten ﬂ

PROTOKOLL AUSWAHLEN

ren auf Netowerk-Fregaby

T
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Anderungen verdffentlichen

So konnen Sie Aktualisierungen veroffentlichen

Nachdem Sie Anderungen an lhrer Website durchgefiihrt
haben, mussen Sie Ihre Website veroffentlichen damit
lhre Anderungen auch fiir die Besucher sichtbar werden.

Um lhre Website zu veroffentlichen wéahlen Sie den Befehl
"Website | Veroffentlichen | Website online
veroffentlichen".

Zeta Producer kopiert nun automatisch nur die
geanderten Inhalte auf lnren Web-Server. Speziell bei
grolRen Websites kann dies sehr viel Zeit sparen.

Komplette Website veroffentlichen

Falls Sie einmal nicht nur die Anderungen sondern die
komplette Website auf Inren Web-Server Ubertragen
mussen (z.B. nach einem Server-Ausfall bei lhrem
Provider) wahlen Sie den Befehl "Website |
Veroffentlichen | Komplette Website
veroffentlichen".
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Dateitransfer via PHP

Normalerweise veroffentlichen Sie lhre Website auf Ihren Webserver (iber das File Transfer Protocol
(FTP).

In manchen Fallen kann es dabei zu Schwierigkeiten kommen:

» |n Ihrem Netzwerk ist kein FTP-Zugang zum Server moglich (Firewall).
s FTP ist zu "wackelig" und bricht haufig ab.

Flr diese Falle besitzt Zeta Producer die Mdglichkeit, dass das Veroffentlichen auf Ihren Server nicht
per FTP/SFTP/FTPS geschieht, sondern tber Standard-HTTP/-HTTPS.

Funktionsweise

Das Prinzip dabei ist, dass Sie via externem FTP-Programm einmalig ein paar von Zeta Producer
generierte PHP-Dateien auf lhren Server kopieren.

Anschlief3end nutzt Zeta Producer ausschlie3lich diese Dateien, um mit lhrem Server zu
kommunizieren.

Sie gehen dabei wie folgt vor:

1. Konfigurieren Sie in Zeta Producer das Veroffentlichen via PHP-Dateitransfer.

2. Zeta Producer generiert Ihnen einen Ordner mit PHP-Dateien, die Sie auf lhren Webserver ins
Hauptverzeichnis Ihrer Website kopieren.

3. Sie lassen Zeta Producer die Verbindung testen.

4. Fertig!

Ab sofort werden samtliche Dateioperationen von Zeta Producer auf Ihren Server (kopieren, 16schen,
downloaden, usw.) Uber HTTP/HTTPS (je nachdem, was Sie eingestellt haben) durchgefuhrt.

Technisches Prinzip

Far technisch interessierte Nutzer werden hier die technischen Hintergriinde erlautert. Sie brauchen
diesen Abschnitt nicht zu lesen, der Dateitransfer funktioniert einfach "out of the Box".

®= Damit nur Sie auch lhre Dateien hochladen kdnnen und kein anderer (bdswilliger) Nutzer lhre
Dateien Uberschreiben kann, wird beim Generieren der PHP-Programmdateien flr den
Empfang auf dem Server ein eindeutiger Schlissel (GUID) generiert und sowohl in die
Programmdateien eingefugt, als auch in lnrem Zeta-Producer-Projekt hinterlegt. Dieser
Schlussel wird ein Teil der URL und ist aul3erdem in jedem Transfer mit enthalten.

» Zeta Producer Ubertragt samtliche Dateien als JSON-serialisierte Objekte.

= GrolRe Dateien werden in mehrere Blocke aufgeteilt.

» Werden mehrere Dateien von Zeta Producer auf einmal hochgeladen (z.B. tber die
Programmfunktion "Komplette Website veroffentlichen"), so werden mehrere Dateien zu
groReren ZIP-Dateien zusammengeflugt. Diese ZIP-Dateien werden Ubertragen und auf dem
Server wieder entpackt. Dadurch sind die Dateitransfers normalerweise kleiner und schneller
als bei vielen einzelnen, unkomprimierten Dateien.

= Beim Upload werden im Ordner "_logs" im Hauptverzeichnis lhrer Website entsprechende
Protokolldateien vom Upload angelegt. Hier kbnnen Sie nachschauen um potentielle
Fehlerquellen zu finden, sollten Upload-Fehler auftreten.
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Dateitransfer via ASP.NET

Normalerweise veroffentlichen Sie lhre Website auf Ihren Webserver (iber das File Transfer Protocol
(FTP).

In manchen Fallen kann es dabei zu Schwierigkeiten kommen:

® |n Ihrem Netzwerk ist kein FTP-Zugang zum Server moglich (Firewall).
s FTP ist zu "wackelig" und bricht haufig ab.

Flr diese Falle besitzt Zeta Producer die Mdglichkeit, dass das Veroffentlichen auf lhren Server nicht
per FTP/SFTP/FTPS geschieht, sondern tber Standard-HTTP/-HTTPS.

Funktionsweise

Das Prinzip dabei ist, dass Sie via externem FTP-Programm einmalig ein paar von Zeta Producer
generierte ASP.NET-Dateien auf Ihren Server kopieren.

Anschliefend nutzt Zeta Producer ausschlie3lich diese Dateien, um mit lhrem Server zu
kommunizieren.

Sie gehen dabei wie folgt vor:

1. Konfigurieren Sie in Zeta Producer das Verdffentlichen via ASP.NET-Dateitransfer.

2. Zeta Producer generiert Innen einen Ordner mit ASP.NET-Dateien, die Sie auf Ihren Webserver
ins Hauptverzeichnis Ihrer Website kopieren.

3. Sie lassen Zeta Producer die Verbindung testen.

4. Fertig!

Ab sofort werden samtliche Dateioperationen von Zeta Producer auf Ihren Server (kopieren, 16schen,
downloaden, usw.) Uber HTTP/HTTPS (je nachdem, was Sie eingestellt haben) durchgefuhrt.

Technisches Prinzip

Fiar technisch interessierte Nutzer werden hier die technischen Hintergriinde erlautert. Sie brauchen
diesen Abschnitt nicht zu lesen, der Dateitransfer funktioniert einfach "out of the Box".

®= Damit nur Sie auch lhre Dateien hochladen kdnnen und kein anderer (béswilliger) Nutzer lhre
Dateien Uberschreiben kann, wird beim Generieren der ASP.NET-Programmdateien fiir den
Empfang auf dem Server ein eindeutiger Schlissel (GUID) generiert und sowohl in die
Programmdateien eingefugt, als auch in lnrem Zeta-Producer-Projekt hinterlegt. Dieser
Schlussel wird ein Teil der URL und ist aul3erdem in jedem Transfer mit enthalten.

» Zeta Producer Ubertragt samtliche Dateien als JSON-serialisierte Objekte.

= GrolRe Dateien werden in mehrere Blocke aufgeteilt.

» Werden mehrere Dateien von Zeta Producer auf einmal hochgeladen (z.B. tber die
Programmfunktion "Komplette Website veroffentlichen"), so werden mehrere Dateien zu
groReren ZIP-Dateien zusammengeflugt. Diese ZIP-Dateien werden Ubertragen und auf dem
Server wieder entpackt. Dadurch sind die Dateitransfers normalerweise kleiner und schneller
als bei vielen einzelnen, unkomprimierten Dateien.

= Beim Upload werden im Ordner "_logs" im Hauptverzeichnis lhrer Website entsprechende
Protokolldateien vom Upload angelegt. Hier kbnnen Sie nachschauen um potentielle
Fehlerquellen zu finden, sollten Upload-Fehler auftreten.
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Weitere Funktionen von Zeta Producer

In diesem Kapitel sind Funktionen dokumentiert, die nur fir fortgeschrittene Anwender bzw. speziellere
Einsatzzwecke von Zeta Producer bendtigt werden.

Attribute

Links prifen

Backup (Sicherheitskopie)
Website drucken (PDF)
RSS-Feed erstellen
Datenbank verschieben

Zeta Producer Portable

Projekt Uber Cloud synchronisieren
Projekt senden
Benutzerverwaltung und Rechte
Automatisch Veroffentlichen
Entwickler-Funktionen
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Attribute

Verwendung von Attributen

Attribute sind Name-Werte-Paare. Mit Hilfe von Attributen kdnnen Sie beispielsweise wiederkehrende
Texte als Attribut speichern und beliebig oft verwenden. Falls sich der Text mal andern sollte, missen
Sie nur das Attribut anpassen und Zeta Producer aktualisiert alle Stellen automatisch, an denen Sie
dieses Attribut verwendet haben. Attribute werden fur bestimmte Definitionen in den Layouts oder in
Verbindung mit Widgets verwendet.

Attribute-Ubersicht

Sie kdnnen Attribute auf drei Ebenen festlegen:

1. Ebene: Global (fur die gesamte Website)

Globale-Attribute erreichen Sie liber den Befehl L Globale Aribute o
"Website | Erweitert | Attribute™. ' St 5

Die grau angezeigten Attribute werden von einer hoheren =i
Ebene angezeigt. Diese Attribute werden global fur Ihr s
Webprojekt verwendet. Den Wert dieser Attribute konnen
Sie fur Inr Webprojekt bearbeiten. Geanderte Attribute
werden schwarz angezeigt.

Hinweis: Uber das Feld "Filter" kdnnen Sie nach " Header

Attribute suchen. Mochten Sie das alle Attribute e
angezeigt werden, mussen Sie Uber den Button

"Attribute” die Option "Alle anzeigen" aktivieren. =n

2. Ebene: Projektordner
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Projektordner-Attribute bearbeiten Sie Uber das
Dialogfenster "Projektordner" in der Gruppe
"Attribute™.

Attribute, die auf Projektordner-Ebene bearbeitet werden,
sind héherwertiger als Globale-Attribute.

Der Wert der geanderten Attribute wird fur alle Seiten des
Projektordners verwendet.

Hinweis: Andern Sie die Attribute auf der
Projektordner-Ebene nur dann, wenn Sie mehrere
interne Projektordner (beispielsweise fur
verschiedenen Sprachausgaben der Website) im
Einsatz haben (ab Premium-Edition).

3. Ebene: Seiten

Seiten-Attribute bearbeiten Sie Uber das Dialogfenster
"Seite" in der Gruppe "Attribute".

Attribute, die auf Seiten-Ebene bearbeitet werden, sind
hoherwertiger als Globale- oder Projektordner-Attribute.
Der Wert der geanderten Attribute wird fur diese Seite
und deren Unterseiten (falls vorhanden) verwendet.

| = |
Projektordner
Attribute
.
Seee L]
Mame AT
Rresdousal
Altribute 7y R ——
[ oc s

Natlrlich kdnnen Sie auch eigene Attribute erstellen und diese auf Ihrer Website einfugen.
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So erstellen Sie ein neues Attribut

Wahlen Sie den Befehl "Website | Erweitert |
Attribute™.

Klicken Sie auf die Schaltflache "Attribute| Neu".

Geben Sie einen Namen und einen Wert fiir das Attribut
ein.

o

Erweitert «

Attribute

Bilder
Dateien
Formulare

Erstellen »

# Erweiterte Einstellungen

Ordner anzeigen

Datenbank verschieben

ame Werl o)
= Breadorumb
= Extrameny
entramena Harivefie
extramens 2 Kontakt
stramene_3 mpressum
Extrairniea ol 1 ok page/defaliveles
ntramae ol oidypagesden ontaiy
entramiens_erl 3 wid/page defimpressem
Formudar
* Header
¥ Nawigation
¢ Sitemap -

| #* Ml anzisgen

app-name

Zeta Producer
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Klicken Sie unten links auf den Button Einstellungen
bearbeiten um einen anderen Attribut-Typ zu wahlen. s S
Standardmafig wird immer "HTML-Quelltext-Editor"

Eategone: Standard W
verwendet. Bestatigen Sie alle offenen Fenster mit OK. o e o/
Benutzerauswahl 2

Benutzergruppen-Auswahl

eeessss—— Bidauswahl
Bildauswahl (ruschneiden)
Bilderalbum-Auswahl
Dateiguswahl
Datumsauswahl
Einfacher HTML-Editor
Einzeiliges Textfeld
Erweiterter HTML-Editor
Farbauswahl
Formular-Auswahl
HTML-Quelitext-Editor
Kontrolkastchen
Listenfeld
Mehroahges Textfeld
Mehrzeiliges Textfeld (mit Zedenumbriichen)
MNummerisches Textfeld mit Hoch-/Runter-Schaltflache
Zeitenelement-Auswahl (Artikel oder Datenbank)

URL-Augwahl
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Attribut einflgen

Nachdem Sie ein Attribut definiert haben, konnen Sie den Namen des Attributs als Platzhalter fur
dessen Wert
an den folgenden Stellen verwenden:

= |n Artikeln
® |n Seiten
® |n der HTML-Vorlage

Hierflr verwenden Sie die folgende Schreibweise: #attribute(<name>)

Beispiel:

Wenn Sie ein Attribut "app-name" mit dem Wert "Zeta Producer" anlegen und Sie den Text
"#attribute(app-name) ist einfach zu bedienen" in einem Artikel eingeben, lautet das Ergebnis
"Zeta Producer ist einfach zu bedienen".
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Attribute-Ubersicht

Hier erhalten Sie eine Ubersicht der in Zeta Producer verwendeten Attribute.

Gruppe "Standard"
Gruppe "Breadcrumb"
Gruppe "Extramenu"
Gruppe "Formular"
Gruppe "Header"
Gruppe "Navigation"
Gruppe "Sitemap"
Gruppe "Suche"
Gruppe "Webfonts"
Gruppe "Widgets"

Gruppe "Standard"

_ Standardwert | Beschreibung

additional_meta Flr zusatzliche Meta-Elemente

body_start Flr zusatzlichen Skriptcode direkt nach <body>
Ccss_parameter ?v=1 Erzwingt Neuladen der CSS-Dateien
extern_edit_charset utf-8 Zeichensatz fur Artikelbearbeitung

footer_script Flr zusatzlichen Skriptcode direkt vor </body>
htmleditor_addexternalcssfile  false Verwendung der CSS-Datei im HTML-Editor
meta_contentlanguage de Sprache der Website

meta_robots index, follow Anweisungen fur Webcrawler

mobile_script Skript fur Weiterleitung auf mobile Ausgabe
noindex Seiten mit Wert "true" werden nicht indiziert

Attribute, die Uber Benutzer-Einstellungen automatisch geandert werden

Die Werte der folgenden Attribute der Gruppe "Standard" werden Uber die Bearbeitungs-Optionen
der internen Vorschau bzw. Uber die Website-Einstellungen automatisch geandert.

_ Standardwert Beschreibung

additional_css Eigenes CSS der Website
copyright_notice © 2017 Copyright auf der Website
#attribute(web_name)
developer_mode_active false Entwickler-Live-Modus aktiviert (true or
false)
google_analytics Fir Google Analytics Tracking-Code
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show_breadcrumb
show_copyright
show_extra_menu
show_web_logo
show_web_name
show_web_name_slogan
web_name

web_name_slogan

Zeta Producer 13
true
true
true
true
true

true

Spezielle Layout-/ Vorlagen-Attribute

Navigationspfad anzeigen (true or false)
Copyright anzeigen (true or false)
Zusatzlinks anzeigen (true or false)
Logo angezeigen (true or false)
Website-Name anzeigen (true or false)
Website-Slogan anzeigen (true or false)
Name der Website

Slogan der Website

Die folgende Attribute der Gruppe "Standard" werden nur in bestimmten Layouts oder

Vorlagen verwendet.

m Standardwert | Beschreibung

Hintergrund-Grafik fur Layout "Portfolio Responsive"

background_image

show_web _title false

sitemap_addition

Zeigt den Seitentitel in der Vorlage "Swiss Responsive -
Clean" (true or false)

Zusatzlicher Inhalt zum Sitemap-Bereich fur Layout
"Contemporary Responsive"

Veraltete, nicht mehr verwendete Attribute

Die folgende Attribute der Gruppe "Standard" sind veraltet und werden nicht mehr verwendet.

_ Standardwert Beschreibung

last_update
meta_description

meta_keywords

show_pagetitle
show_teaser _list

suppress_phpversioncheck

Gruppe "Breadcrumb”

Letzte Aktualisierung am <$=

page.lastChange $>

false

false

Anzeige der letzten
Aktualisierung

Meta-Beschreibung der
Seite

Meta-Keywords der Seite

Seitentitel anzeigen (true
or false)

Teaserspalte anzeigen (0
or1)

PHP-Check (true or false)

Die Werte der folgenden Attribute der Gruppe "Breadcrumb" werden Uber die Bearbeitungs-Optionen
der internen Vorschau automatisch geandert.
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_ Standardwert Beschreibung

breadcrumb Sie befinden sich hier: Text vor Navigationspfad

breadcrumb_separator / Trennzeichen der Navigationspunkte

Gruppe "Extramenu”

Die Werte der folgenden Attribute der Gruppe "Extramenu” werden Uber die Bearbeitungs-Optionen
der internen Vorschau bzw. Uber die Website-Einstellungen automatisch geandert.

_ Standardwert Beschreibung

extramenu_1 Startseite Name des Zusatz-Links 1
extramenu_2 Kontakt Name des Zusatz-Links 2
extramenu_3 Impressum Name des Zusatz-Links 3
extramenu_target 1 Zusatz-Link 1 im neuen Fenster 6ffnen
extramenu_target 2 Zusatz-Link 2 im neuen Fenster 6ffnen
extramenu_target 3 Zusatz-Link 3 im neuen Fenster 6ffnen
extramenu_url_1 Hyperlink des Zusatz-Links 1
extramenu_url 2 Hyperlink des Zusatz-Links 2
extramenu_url_3 Hyperlink des Zusatz-Links 3

Gruppe "Formular"

_ Standardwert Beschreibung

form_empty_option Bitte wahlen: Auswahltext bei Listen

form_item_break 0 Neue Zeile
Checkbox/Optionen (0 or 1)

form_script_button_reset _title ZurlUcksetzen Bezeichnung des Cancel-
Buttons
form_script_button_send _title Absenden Bezeichnung des Absende-
Buttons
form_script_msg_invalid_email keine gultige E-Malil Meldetext bei ungultiger E-
Mail
form_script_msg_required Bitte fullen Sie die rot Meldetext bei Pflichtfelder

markierten Felder aus:

form_script_show button_reset false Cancel-Button anzeigen
(true or false)

form_spam_protection Spam-Schutz Text vor Captcha-Feld
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Gruppe "Header"

Die folgende Attribute der Gruppe "Header" sind veraltet und werden nicht mehr verwendet.

m Standardwert Beschreibung

fade_image_1 Headergrafik 1 fur Layout "On The Air"
fade_image 2 Headergrafik 2 fir Layout "On The Air"
fade_image 3 Headergrafik 3 fur Layout "On The Air"
header_image Legt eine globale Headergrafik fest

Gruppe "Navigation"

Die folgenden Attribut der Gruppe "Navigation" werden in den folgenden Layouts verwendet: Album
Responsive, Clean Style Responsive, Contemporary Responsive, Kommunal Responsive, Magazin
Responsive, Modern Responsive, Outdoor Responsive, Panorama Responsive, Poster Responsive,
Producer Responsive, Quartett Responsive, Square Responsive, Stripe Responsive, Swiss
Responsive, Technical Responsive, Textile Responsive, Travel Responsive, Tweet Responsive

_ Standardwert Beschreibung

search_field_aria Suchbegriff Bezeichnung des Suchfeldes fur Screenreader
search_button_aria Suchen Bezeichnung des Suchbuttons fur
Screenreader
mobile_menu_title Menu Text fur mobiles Navigations-Menu
mobile_menu_button_aria  Menu ein- Bezeichnung des Navigation-Buttons fur
/ausblenden Screenreader

Veraltete, nicht mehr verwendete Attribute

Die folgende Attribute der Gruppe "Navigation" sind veraltet und werden nicht mehr verwendet.

page_navigation Hauptskript fur Seiten-Navigation
page_navigation_ui_bottom Skript fur untere Seiten-Navigation
page_navigation_ui_bottom_2 Skript fur untere Seiten-Navigation
page_navigation_ui_nextname weiter Text Weiter-Button
page_navigation_ui_prevname zurtick Text Zurtick-Button
page_navigation_ui_top Skript fur ober Seiten-Navigation.
page_navigation_ui_top 2 Skript fUr ober Seiten-Navigation.
show_page_navigation true Seiten-Navigation an/aus (true or false)
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Gruppe "Sitemap"

Die folgende Attribute der Gruppe "Sitemap" konnen zusatzlich fur das Sitemap-Feature verwendet
werden.

sitemap_additional_url_xml_fragments Fir zusatzliche XML-Elemente
sitemap_allow Anzeige der Seite in der Sitemap
sitemap_changefreq Der Wert des Knotens
sitemap_filename Dateiname der Sitemap
sitemap_foldername Virtueller Ordnerpfad in dem die
Sitemap liegt
sitemap_max_items Maximale Anzahl Seiten in der
Sitemap
sitemap_priority Der Wert des Knotens
sitemap_url_alias Alternative URL fur die Sitemap

Gruppe "Suche"

_ Standardwert Beschreibung

search_field_value Suchbegriff Bezeichnung Suchfeld
search_script_button_search_title = Suchen Bezeichnung Suchbutton
search_script_label keyword Suchbegriff Bezeichnung vor Suchfeld
search_script_msg_required Bitte geben Sie einen Meldetext bei fehlendem
Suchbegriff ein. Suchbegriff
search_script_result_label_hits Treffer Bezeichnung vor Treffer-
Anzahl
search_script_result_txt_for Suchergebnisse fur Bezeichnung vor Suchbegriff
search_script_result_txt_nohits Es wurden keine Seiten Text, wenn es keine Treffer
gefunden. gibt

Attribute, die Uber Benutzer-Einstellungen automatisch geandert werden

Die Werte der folgenden Attribute der Gruppe "Suche" werden Uber die Bearbeitungs-Optionen der
internen Vorschau bzw. Uber die Website-Einstellungen automatisch geandert.

_ Standardwert Beschreibung

search_field_visible true Suchfeld anzeigen (true or false)
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search_location_link Seite mit Suche-Widget

Gruppe "Webfonts"

_ Standardwert Beschreibung

webfont-fallback- 'Lucida Console', Monaco, Fallback fir Monospace-

monospace monospace Schriften

webfont-fallback-sans- 'Neue Helvetica', Helvetica, Arial, Fallback fur serifenlose

serif sans-serif Schriften

webfont-fallback-serif Georgia, 'Times New Roman', Times,  Fallback fur Serifenchriften
serif

webfont-variants 400,700 Standard fur Schriftvarianten

Gruppe "Widgets"

Attribute fUr Veranstaltungs-Widgets

eventCalendar_datepicker_close_text  Schlie3en Text fur "SchlieRen"-Button bei
Datumsauswahl
eventCalendar_datepicker_today text Heute Text fur "Heute"-Button bei
Datumsauswahl
eventCalendar_from_date_text Von Datum Spaltentext bei Veranstaltungsfilter
eventCalendar_from_text von Text bei Datum und Zeitangabe
eventCalendar_show_all text Alles zeigen Text fur "Alles zeigen"-Button
eventCalendar_time_text Uhr Text fur Zeitangabe
eventCalendar_to_date_text Bis Datum Spaltentext bei Veranstaltungsfilter
eventCalendar_to_text bis Text bei Datum und Zeitangabe

Attribute flr andere Widgets

_ Standardwert | Beschreibung

header_next_text weiter Text fur Weiter-Button im Header

header_prev_text zuruck Text fur Zurick-Button im Header

import_image_asset_exif false Aktiviert den Import von Bild-Metadaten (true or
false)

picgallery_language de Sprache des Bilderalbums (de oder en)

so_webarticleoverview_more  mehr... Text fur ArtikelUbersicht-Widget
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Morgen

Ubermorgen
Modern"

Veraltete, nicht mehr verwendete Attribute

Text fur "Morgen" im Widget "Wetter Modern"
Text fur "Ubermorgen"” im Widget "Wetter

Die folgende Attribute der Gruppe "Widgets" sind veraltet und werden nicht mehr verwendet.

m Standardwert Beschreibung

picgallery back
picgallery_forward
picgallery_overview
picgallery_start
picgallery_stop
so_calendar

so_calendar_language

so_countdown_days

so_countdown_hours

so_countdown_minutes

so_countdown_seconds

so_counter_visits

so_date_language

so_date time

so_login_alert

so_login_button
so_login_password

so_poll_results

so_poll_submit

so_poll_votes

Zuruck

Weiter

Zur Ubersicht

Start

Stop

Wichtige Termine und Ereignisse

de

Tag(e)

Stunde(n)

Minute(n)

Sekunde(n)

Besucher.

de
Uhr

Bitte geben Sie das korrekte
Kennwort ein!

Anmelden
Kennwort

Ergebnisse:

Absenden / Ergebnisse

Stimmen

Button-Text fur vorheriges Bild
Button-Text flr nachstes Bild
Button-Text fiir Ubersicht
Button-Text fur Diashow-Start
Button-Text fur Diashow-Stop
Uberschrift des Kalender-Widgets

Sprache des Kalender-Widgets
(de oder en)

Text fur "Tage" im Countdown-
Widget

Text fur "Stunden" im Countdown-
Widget

Text fur "Minuten" im Countdown-
Widget

Text fur "Sekunden" im
Countdown-Widget

Bezeichnung vor Anzahl der
Besucher

Sprache des Datum-Widgets

Text nach Uhrzeit im Datum-
Widgets

Meldetext bei Kennwortabfrage

Button-Text bei Kennwortabfrage
Kennwortfeld bei Kennwortabfrage

Umfrageergebnis im Umfrage-
Widget

Button-Text im Umfrage-Widget

Text vor Anzahl im Umfrage-
Widget
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so_uplink Nach oben Text des Nach-oben-Hyperlinks
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Links prufen

"Tote" Links vermeiden

Unter "toten" Links versteht man Verweise (Hyperlinks), deren Ziel nicht mehr existiert und die nur eine
"Seite nicht gefunden"-Fehlermeldung flr den Besucher erzeugen. Solche Links sind flir den Besucher
immer ein Hinweis auf eine schlecht gewartete Website und sollten entsprechend vermieden werden.

Zeta Producer macht es Ihnen aber leicht, solche "toten" Links zu vermeiden. Jedes mal wenn Sie ein
Objekt (Seite, Artikel, Bild, usw.) in Zeta Producer I6schen wollen, prift Zeta Producer automatisch ob
dieses Objekt (als Verweisziel) verwendet wird. Ist dies der Fall erscheint eine Meldung die Sie darauf
hinweist und Sie kdnnen den Loschvorgang abbrechen. Sollten Sie das Objekt trotzdem I6schen

produzieren Sie einen "toten" Link.

Sie kdnnen in Zeta Producer aber auch die
komplette Website auf "tote" Links Uberprufen
lassen. Und hierbei werden sogar nicht nur die
internen Links sondern auch externe Links
uberpfraft. Wahlen Sie hierzu den Befehl
"Website | Links prufen".

Klicken Sie in dem erscheinenden Dialogfenster
auf "Start" und Zeta Producer prift nun
automatisch alle Links in lhrem Webprojekt.

Diese Funktion sollten Sie regelmaRig
verwenden.

LINKS PROFEN

Links prafen

Start > Abbrechen
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Backup (Sicherheitskopie)

Zeta Producer bietet Ihnen umfangreiche Backup-Funktionen, um Ihr Webprojekt vor einem
Datenverlust zu schutzen.

Es ist empfehlenswert, in regelmafligen Abstanden Backups des Zeta Producer Webprojekts
anzufertigen,
um im Notfall wieder zu einem fruheren Projektstand zuruckkehren zu konnen.

Far das Backup sowie die Wiederherstellung stehen Ihnen komfortable Assistenten zur Verfigung.

» Backup konfigurieren
= Backup erstellen
= Backup wiederherstellen
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So konfigurieren Sie die Erstellung von Backups

Klicken Sie auf den Befehl "Extras | Backup | Backup
konfigurieren".

Setzen Sie im Bereich "Allgemein" ein Hakchen bei
"Ja, automatisch regelmaBige Backups erstellen”,
wenn Sie wunschen das Zeta Producer in regelmafiigen
Abstanden beim Laden des Webprojekts nachfragt ob
ein Backup erstellt werden soll.

Wechseln Sie auf "Speicherort".

Legen Sie auf der rechten Seite den Speicherort fest, in
welchem das Backup abgelegt werden sollen. Dies kann
auch ein Netzlaufwerk oder ein externer Datentrager sein.

Sie haben die Mdglichkeit das Backup zusatzlich auf
Ihren Webserver zu veroffentlichen. Dadurch erreichen
Sie ein HochstmaR an Datensicherheit, da sich |hr
Backup dann an zwei getrennten Orten befindet. Um
diese Option zu aktivieren setzen Sie einfach einen
Haken neben "Zusatzlich auch auf Webserver
kopieren".

Wechseln Sie auf "Intervall”.

Legen Sie fest, in welchen Zeitabstanden Sie an die
Erstellung eines Backups erinnert werden mochten.
Wenn Sie wiinschen dass alte Backups entfernt werden
sollen, setzen Sie ein Hakchen bei "Vorherige backups
Ioschen™.

Website

Extras

Backup erstellen

Backup wiederherstellen

Konfigurieren

Aldlgermiein

Speicherort
Intervall

Elemente

ALLGEMERN

B Automatisch regeimafige B

Frmplobdene Finstehagen veraenden
.

Allgemein
Speicherort
Intervall

Elemente

SPEICHERORT

Speichern in

Allgemein
Speicherort

Intenvall

Elemente

INTERVALL
Backup ale 7

B vorhenge Backups iscre

[ oc [ o |
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Wechseln Sie auf "Elemente".

Wahlen Sie im Bereich "Elemente" aus, was in der
Datensicherung zusatzlich gesichert werden soll.

Wechseln Sie auf "Cloud".

Sofern Sie auf Ihrem PC einen Cloud-Client installiert
haben, wahlen Sie im Bereich "Cloud" aus, ob auch in
diesen zusatzlich gesichert werden soll.

Uber das optionale, globale Attribut "cloudbackup-
rootfolder"” konnen Sie steuern, in welchen Ordner und
Unterordner das Backup erstellt wird. Schreiben Sie in
dieses Attribut z.B. einen Wert wie "Meine Backups"
oder auch "Backups\CMS\Zeta Producer".

Zum Speichern der Einstellungen klicken Sie auf die
Schaltflache "OK".

Backup konfigurieren | =]
Allgermein ELEMENTE
- e Wt =
Speicherort
u [
Intervall O
B e
B O
Elemente =
o
Allgermein cLoun
; D+
Speicherort o
B e
Intervall
Elemente
Cloud
o]
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So erstellen Sie ein Backup lhres Webprojekts

Klicken Sie auf den Befehl "Extras | Backup | Backup
erstellen” um die Website zu sichern. Wahlen Sie die zu
sichernden Elemente aus.

Klicken Sie auf die Schaltflache "Weiter".

Falls Sie auf Ihrem PC einen Client einer der popularen
Cloud-Anbieter installiert haben, wahlen Sie aus, in
welche lokalen Cloud-Ordner das Backup ebenfalls
gespeichert werden soll.

Uber das optionale, globale Attribut "cloudbackup-
rootfolder" konnen Sie steuern, in welchen Ordner und
Unterordner das Backup erstellt wird. Schreiben Sie in
dieses Attribut z.B. einen Wert wie "Meine Backups"
oder auch "Backups\CMS\Zeta Producer".

Klicken Sie auf die Schaltflache "Weiter".

Sie haben die Moglichkeit das Backup zusatzlich auf
Ihren Webserver zu verodffentlichen. Dadurch erreichen
Sie ein HochstmaR an Datensicherheit, da sich lhr
Backup dann an zwei getrennten Orten befindet. Um
diese Option zu aktivieren setzen Sie einfach einen
Haken neben "Backup zusatzlich auf Webserver
kopieren".

Hinweis: Um diese Funktion zu nutzen, muss die FTP-
Server-Konfiguration erfolgreich durchgefiihrt worden
sein.

Klicken Sie auf "Start" um das Erstellen des Backups zu
starten.

WEBSITE SICHERN

Bilder und Dateie arn {1 MB

Backup erstellen EX|
IN LOKALEN CLOUD-ORDMNER SICHERN

B orepie
OineDrive
Google Drive

AUF EXTERNEN SERVER SICHERM

B Backup zusatzich auf Webserver kopieren

T T
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Nach erfolgreichem Sichern Ihrer Website befindet sich
die Backup-Datei in dem Ordner,
welcher in der Backup-Konfiguration ausgewahlt wurde.

<,

Erfalgreich gesichert
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So stellen Sie Inre Website aus einem Backup wieder

her

Starten Sie die Wiederherstellung Uber den Befehl
"Extras | Backup | Backup wiederherstellen".

Es werden nun die verfligbaren Backups angezeigt.
Sollte sich |hr Backup an einem anderen Ort befinden,
z.B. auf einem Netzwerklaufwerk oder einem externen
Datentrager, so mussen Sie diesen zuerst auswahlen.

Um ein anderes Backup auszuwahlen klicken Sie einfach
auf die Schaltflache "Anderes Backup".

Markieren Sie das Backup welches Sie wiederherstellen
mochten.

Klicken Sie auf "Weiter".

Geben Sie einen Namen fiir die wiederhergestellten
Website ein.

Klicken Sie auf "Start" um mit der Wiederherstellung zu
beginnen.

Nachdem lhre Website wiederhergestellt wurde klicken
Sie auf "SchlieBen". Die wiederhergestellte Website
offnet sich nun automatisch, so dass Sie sofort damit
arbeiten konnen.

EBackup wiederherstellen EX|

WEBSITE WIEDERHERSTELLEMN

I

£1EL
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So erstellen Sie ein PDF-Dokument Ihrer Website

Mit der Funktion "Drucken" kdnnen Sie ein PDF-Dokument mit allen Seiten lhrer Website erstellen.
Das PDF kdnnen Sie dann als zusatzliches Ausgabeformat zum Download auf lhrer Website
anbieten. Die Funktion wurde fur Online-Dokumentationen (Handbuch) entwickelt. Die besten
Ergebnisse erzielen Sie mit dem Layout "Dokumentation Responsive".

Diese Online-Dokumentation als PDF anzeigen

Hinweise:

® Die Funktion "Drucken" ist ab der Zeta Producer Business-Edition verfugbar.

» Es werden nur aktive und sichtbare Seiten lhres Projekts in das PDF-Dokument
Ubernommen.

= Deaktivierte Seiten oder aus dem Navigations-MenU ausgeblendete Seiten werden nicht
berucksichtigt.

= Fir jede Seite Ihres Projekts bzw. bei jeder Uberschrift der Ebene H1, wird im PDF-
Dokument ein Seitenumbruch eingefugt.

» |m PDF-Dokument wird auf jeder Seite automatisch der Titel in die Kopfzeile eingefugt.

» |n der FuRzeile wird auf jeder Seite automatisch ein Seitenhinweis "Seite X von X"
eingefugt.

1. Drucken-Funktion aufrufen

Offnen Sie Ihr Projekt in Zeta Producer. Klicken Sie nun
im MenU "Extras" auf den Button "Drucken"”.

Es offnet sich nun das Fenster "Website drucken"
(Schritt 2).

2. Optionen anpassen

.. . . . . . WEBSITE DRUCKEM
Geben Sie in die Textfelder einen Titel und optional einen

Untertitel ein. Ist die Option "Titelseite einfligen" aktiv,
erscheint der Titel und der Untertitel auf der ersten Seite
des erstellten PDF-Dokuments.

Mit der Option "Uberschriften nummerieren" geben
Sie dem PDF-Dokument eine Ubersichtlichere Struktur.
Sie kdnnen hier aulRerdem einstellen, ob bereits die
Qberschriften der Ebenen H1 (und alle nachfolgenden ' G
Uberschriften) nummeriert werden sollen oder ob - — '
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beispielsweise erst ab der Uberschrifts-Ebene H2
nummeriert werden soll. In diesem Fall wahlen Sie bei
"Beginnend in Ebene" einfach die Option "2".

3. Funktion starten

Nachdem Sie alle Optionen Ihren Vorstellungen
entsprechend angepasst haben, klicken Sie auf den
Button "Start".

Das PDF-Dokument mit allen Seiten Ihrer Website wird
nun erstellt.

Hinweis: Nach dem Erstellen wird das PDF-
Dokument im PDF-Reader Ihres Systems geoffnet.

Wo finde ich das PDF-Dokument?

Klicken Sie im MenU "Website | Erweitert" auf den
Eintrag "Ordner anzeigen". Es 6ffnet sich der
Projektordner im Windows-Explorer.

Im Ordner "Temp" des Projektordner wird das PDF-
Dokument "print.pdf" abgelegt.

Website drucken EX

WEBSITE DRUCKEM

Titel:

Dinlne-Dokumentatson

Leta Producer 12

Titelseite snfigen

bd Uberschriften nummerieren (1.1, 1.2, ...

Beginnend in Ebene
=
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Erstellen eines RSS-Feeds

Hinweis:

Diese Seite beschreibt das Erstellen eines RSS-Feeds aus den Inhalten Ihrer Website. Sie
verbreiten damit also Nachrichten, tber die andere Nutzer Uber das Abonnement lhres RSS-
Feeds automatisch auf dem Laufenden gehalten werden.

Maochten Sie stattdessen einen RSS-Feed einer anderen Website auf Ihrer Website anzeigen,
also andere Inhalte via RSS auf lhrer eigenen Seite einbinden, verwenden Sie dazu bitte das
RSS-Widget.

Infos zu RSS

RSS ist ein plattformunabhangiges auf XML basierendes Format, welches entwickelt wurde um
Nachrichten und andere Webinhalte auszutauschen. Die Abkurzung RSS steht fur "Really Simple
Syndication".

Im Gegensatz zu HTML-Seiten sind RSS-Dateien sehr logisch und kdnnen leicht weiterverarbeitet
werden.

Als Nutzer eines RSS-Readers kann man RSS-Dateien lesen und so Anderungen einer Website
verfolgen. Aber auch eine Verarbeitung durch eine Skriptsprache ist moglich. So kdnnen Inhalte von
RSS-Dateien auf Webseiten, Intranets oder einer Desktop-Software beliebig dargestellt und gelesen
werden.

Die Vorteile von RSS liegen vor allem in der Zeitersparnis. So ist es moglich Websites schnell und
effektiv auf Anderungen und aktuelle Inhalte zu priifen, ohne diese direkt besuchen zu miissen.

Weitere Information zu RSS finden Sie auf de.wikipedia.org/wiki/RSS.

So Konfiguration Sie die RSS-Funktion

1. Fuhren Sie den MenUbefehl "Website | Erweitert | ey Haseimoen =

Erweiterte Einstellungen” aus. Optionen oPmoNiN
2. Wechseln Sie auf den Bereich "Optionen". Bilder
3. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen "RSS-Feed Kodeening e

erstellen”. =
4. Klicken Sie auf "OK". e

[ iotrne isten |
o] Avrechen |

So schlieRen Sie Artikel in das RSS-Feed ein
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. Wiahlen Sie einen Artikel zum Bearbeiten aus. - Tt =

. Im Dialogfenster klicken Sie links unten auf das lcon Aktostie Mesdungen
fur "Weitere Einstellungen™. e e e

3. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen "In RSS-Feed & - | Absatz~ | Normai~ | Normal= | D= #+ | ¥
einschlieBen". : sen Meldu

4. Klicken Sie auf "OK" um die Anderung zu

speichern.

N —

oK Abbrechen

RSS-Ausgabedatei

Ist die RSS-Funktion aktiviert, dann erstellt Zeta Producer automatisch ein RSS-Feed mit allen
eingeschlossenen Artikeln. Die XML-Datei wird standardmafig im Root des Webprojekt-
Ausgabeordners abgelegt und heil’t ,,rss-feed.xml*. Beim Veroffentlichen der Website wird die
XML-Datei in das Root-Verzeichnis auf den Webserver kopiert und ist ab diesen Zeitpunkt online
aufrufbar.

Beispiel: http://www.example.com/rss-feed.xml

Tipps

RSS ermdglicht es Ihnen eine Fulle von neuen Moglichkeiten in der Weiterverarbeitung und
Verbreitung lhrer Daten zu nutzen.

Nachfolgend einige Beispiele, wie Sie, ganz im Sinne von "Web 2.0", Ihren RSS-Feed einsetzen
kdnnen.

Feedburner

Verwenden Sie Feedburner um Zugriffs-Statistiken Gber Inre RSS-Feed zu erhalten oder um ihn
beispielsweise mit Werbung zu versehen.

Feedburner ist ein kostenloser Dienst von Google und ist unter feedburner.google.com erreichbar.
Feedburner ist quasi fur RSS-Feeds das, was Google Analytics fur lhre Website ist; eine Werkzeug
um Statistiken Uber die Nutzung zu erlangen.

Twitter

Sie kénnen Ihren RSS-Feed auch zu Twitter veroffentlichen. Damit ermdglichen Sie es, dass immer
wenn Sie einen neuen Artikel veroffentlichen, dieser automatisch bei Twitter erscheint. Details zu
Twitter finden Sie unter twitter.com bzw. auf de.wikipedia.org/wiki/Twitter.

Da Twitter keine direkte RSS-Schnittstelle hat, kdnnen Sie einen von mehreren kostenlosen Diensten
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nutzen, die sich als Schnittstelle eignen. Dies sind z.B.:

= Friendfeed - friendfeed.com
= Twitterfeed - twitterfeed.com

Alle Dienste stellen ahnliche Funktionalitat zur Verfigung; in der taglichen Praxis hat sich Friendfeed
als der zuverlassigste, stabilste und professionellste Dienst bewahrt.

Ubersicht der Steuerungsmaglichkeiten

Neben den oben beschriebenen Mdglichkeiten auf die RSS-Generierung Einfluss zu nehmen, gibt es
eine Vielzahl von Attributen und Funktionen mit denen Sie sehr fein definieren kdnnen, wie die RSS-
Generierung von Statten geht. Diese werden im Folgenden aufgelistet.

Hinweis: Die hier beschriebenen Steuerungsmoglichkeiten kdnnen, falsch angewendet,
unerwiinschte Effekte haben; bitte verwenden Sie sie deshalb nur, wenn Sie sich sicher sind, was Sie
machen und welche Auswirkungen lhre Anderungen haben.

Attribute — Allgemein
Nachfolgende Attribute steuern die RSS-Generierung.

Attribut-Name Zu definieren Bedeutung
rss_name Global oder lokal |Wenn definiert, wird der Wert des Attributs als
pro Seite Namen flr den RSS-Feed verwendet.

Falls nicht definiert, wird der Wert des Attributs
,web_name* als RSS-Feed-Name verwendet.

rss_description Global oder lokal | Wenn definiert, wird der Wert des Attributs als

pro Seite Beschreibung fur den RSS-Feed verwendet.

Falls nicht definiert, wird der Wert des Attributs
.web_name_slogan® als RSS-Feed-Beschreibung

verwendet.
rss_author_name Global oder lokal | Wenn definiert, wird der Wert des Attributs fiir den
pro Seite Namen des Autors des RSS-Feed verwendet.

Falls nicht definiert, wird eine leere Zeichenfolge
als Autor-Name verwendet.

rss_author_email Global oder lokal | Wenn definiert, wird der Wert des Attributs fur die
pro Seite E-Mail-Adresse des Autors des RSS-Feed
verwendet.

Falls nicht definiert, wird eine leere Zeichenfolge
als Autor-E-Mail-Adresse verwendet.

rss_max_items Global Positive, ganze Zahl (n), die die maximale Anzahl
an Artikeln im RSS-Feed definiert.

Der Standardwert ist 50.

Es werden jeweils die n zuletzt geanderten Artikel
in die RSS-Feed-Generierung mit aufgenommen.

rss_allow Lokal pro Seite | Ja/Nein-Attribut (,true” und ,false®) mit dessen Hilfe
Sie ganze Seiten(-bdaume) aus der RSS-
Generierung ausschlie3en konnen.
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Falls nicht definiert, ist der Standardwert ,true®, die
Seite wird jeweils eingeschlossen.

rss_article default _checked

Global oder lokal
pro Seite

Ja/Nein-Attribut (,true“ und ,false”) mit dessen Hilfe
definiert wird, ob bei einem neuen Artikel das
RSS-Kontrollkastchen aktiviert oder deaktiviert ist
(unabhangig von dessen Bedeutung).

Falls nicht definiert, ist der Standardwert ,false.

rss_article_framework

Global oder lokal
pro Seite

Definiert den Rahmen um einen einzelnen RSS-
Feed-Artikel.

Falls nicht definiert, wird ein interner Standardwert
genommen.

Diese Funktionalitat ist z.B. dann nutzlich, wenn
Sie unter jedem RSS-Feed-Artikel noch weiter
Hinweise angeben mochten, z.B. Werbung oder
ahnliches.

Folgende Platzhalter kdnnen Sie innerhalb dieses
Attribut-Werts verwenden:

- {Article.Content} — Der Inhalt des Artikels.

- {Article.FullUrl} — Die komplette URL des
Artikels, inklusive ,http://...“ und ,#a12345"-
Textmarke.

- {Article.ID} — Die numerische ID des Artikels.

rss_url_alias

Global oder lokal
pro Seite

Definiert eine alternative URL fur die Uber das
Makro ,#web(rss_url)“ zurickgegebene URL.
Falls nicht definiert, gibt das Makro
~Hweb(rss_url)* den automatisch berechneten
Standardwert zurtick, abhangig von den Attributen
,rss_filename® und ,rss_foldername®.

Dieses Attribut ist sinnvoll, wenn Sie lhre RSS-
Feeds nicht direkt ausliefern, sondern Uber einen
Dienst wie Feedburner anbieten. In diesem Fall
geben Sie in diesem Attribut die Feedburner-URL
ein und teilen Feedburner |hre eigentliche RSS-
Feed-URL auf lhrem Server mit.

Attribute — Dateigenerierung
Standardmafig wird ein einzelner RSS-Feed namens ,rss-feed.xml“ pro Web-Projekt erstellt und im
Hauptordner (,/“) des Projekt-Ausgabeordners abgelegt.

Unter Umstanden ist dies aber nicht ausreichend, da Sie z.B. pro Projektordner oder auch fur einzelne
Seiten(-baume) in Ihrem Projekt unterschiedliche RSS-Feeds generieren lassen mdchten.

Dies ist Uber folgende Attribute moglich:

Attribut-Name

Zu definieren

Bedeutung

rss_filename

Global oder
lokal pro Seite

Wenn definiert, wird anstatt des Standard-
Dateinamens ,rss-feed.xml“ der Wert des Attributs
als Dateiname verwendet.

Falls nicht definiert, wird der Wert ,rss-feed.xml*
verwendet.
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lokal pro Seite

rss_foldername Global oder Wenn definiert, wird der in diesem Attribut

angegebene Wert als Ordner flr den zu erstellenden
RSS-Feed verwendet.
Falls nicht definiert, wird ,/“ als Ordner verwendet.

Das jeweilige Attribut wirkt sich auf alle Artikel a

uf einer Seite die diese Attribute definiert aus. Ist bei

der Attribut-Definition das ,Vererben“-Kontrollkastchen aktiviert, gelten die Attribute auch fir alle

Artikel aller untergeordneten Seiten.

Sonstiges

Name

Bedeutung

WebProject.Settings.IsRssGenerationEnabled

Skript-Eigenschaft (Boolean) um zu prifen ob RSS
aktiv oder inaktiv ist.

#web(rss_url)

Makro das die URL fir den RSS-Feed liefert.
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Datenbank in eine Microsoft SQL-Datenbank
verschieben

Hinweis: MS SQL-Server als Content-Datenbank wird ab der Zeta Producer Business-
Edition unterstltzt.

Zeta Producer speichert Inr Webprojekt standardmalig in einer Microsoft Access Datenbank (MDB).
Dieser Datenbanktyp ist fur die meisten Websites vollig ausreichend. Zeta Producer bietet Ihnen
zusatzlich die Moglichkeit Ihre bestehende MS Access-Datenbank in eine MS SQL-Datenbank zu
verschieben. Dies bringt Ihnen bei mittleren bis groRen Websites, oder wenn mehrere Benutzer
parallel an einer Website arbeiten einen entscheidenden Geschwindigkeitsvorteil.

Far diesen Vorgang steht Ihnen ein praktischer Assistent zu Verfigung.
Selbstverstandlich funktioniert dieser auch umgekehrt, also von MS SQL-Server nach MS-Access.

Es werden alle MS SQL Server-Versionen von 2005 bis 2014 in allen beliebigen Editionen (inkl.
Express) unterstutzt.

So verschieben Sie |lhre Datenbank in eine Microsoft SQL-Datenbank

Starten Sie den Assistent mit dem Befehl "Website |

= d’
Erweitert | Datenbank verschieben". &3 J
Links prufen Veratfentlichen = Enweitent =

Attribute

Bilder

Dateien

Formulare

Ordner

Erstellen 3

# Erweiterte Einstellungen

Ordner anzeigen

Datenbank verschieben
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Wahlen Sie "In Microsoft-SQL-Server-Datenbank
verschieben".

Klicken Sie auf "Weiter".

Geben Sie den Servernamen oder die IP-Adresse des
Servers ein, auf dem eine Instanz von Microsoft SQL
Server lauft.

Wahlen Sie aus ob die Authentifizierung mittels lhren
Windows-Anmeldedaten (Windows authentication)
oder separat tber MS SQL Server (SQL Server
authentication) ablaufen soll.

Klicken Sie beim Feld "Datenbank™ auf die
Aktualisierungs-Schaltflache. Zeta Producer versucht sich
nun mit dem SQL Server zu verbinden. Nach
erfolgreichem Verbindungsaufbau werden nun alle
verfugbaren Datenbanken im Feld "Datenbank™ zur
Auswahl angezeigt.

Wahlen Sie die Datenbank aus, in welche Sie die Zeta
Producer-Inhalte verschieben mochten. Alternativ kdbnnen
Sie Uber die Plus-Schaltflache eine neue Datenbank
erstellen.

ZIELDATENBANEK

Kenrwort

Datenbanik:

-oa
[z | s> | pomoer

ZIELDATENBANK
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Klicken Sie auf "Start" um die Datenbank zu W Pojecveschieven Ed

verschieben. ZIELDATENBANK

Servername: ServerSi2 w

Authentifizierung: = Windows-Authentifizierung b
Berutzernane:

Kennwort:

Datenbani: IP12_zeta-softwarede hd nﬂ
[ Cavtor | sum > | ror

Nachdem die Datenbank verschoben wurde klicken Sie
auf "SchlieBen". Die Datenbank befindet sich nun auf

ihrem MS SQL Server.

9,

Erfolgreich verschoben

Hinweis: Die Microsoft Access Datenbank "web.mdb" bleibt nach dem Verschieben aus

Sicherheitsgrinden bestehen.
Sie befindet sich im Projektunterverzeichnis "Web" und kann bei Bedarf an einen anderen Ort

gesichert oder geléscht werden.
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Zeta Producer Portable erstellen

Hinweis: Dieses Feature ist ab der Zeta Producer Premium-Edition verflgbar.

Mithilfe einer portablen Version von Zeta Producer kdnnen Sie lhre erstellten Websites auf einem
anderen Computer mit Zeta Producer bearbeiten, ohne diesen extra installieren zu missen. Dies ist
hilfreich, wenn sie Ihre Website beispielsweise an einem andern Ort prasentieren und bearbeiten
wollen, eine Installation jedoch zu aufwandig oder nicht moglich ware.

Als Speichermedium eignet sich z.B. ein USB-Stick. Beachten Sie bitte, dass das Speichermedium
uber mindestens 512 MB freien Speicherplatz verfugt. Bei grolteren Websites oder Verwendung von
Multimedia-Inhalten bendtigen Sie naturlich entsprechend mehr Speicherplatz.

So erstellen Sie eine portable (installationslose) Version von Zeta Producer

Wahlen Sie das Menu "Extras | Optionen". . TR =]

Editoren AKTIONEM

Wechseln Sie auf den Bereich "Aktionen" und

markieren die Aktion "Portable Version erstellen". it
Aktionen

Klicken Sie auf "Ausfiihren".

.
Wabhlen Sie den Zielordner aus, in dem die portable L] Portable Version B
Version erstellt vyerden so!I.Dles kann belsplelswel§e ein e P i
USB-Speicherstick oder eine externe Festplatte sein.
Klicken Sie auf "Weiter". Y [ Wanien |
v > [ rovecn
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Wabhlen Sie die Websites, welche in die portable Version

Uubernommen werden sollen.

Hinweis: Die ausgewahlten Websites werden nur

kopiert.

Klicken Sie auf "Weiter" um mit dem Erstellen der

portablen Version zu beginnen.

Klicken Sie nach dem erfolgreichen Erstellen auf
"Anzeigen". Der Windows-Explorer wird mit der

portablen Version angezeigt.

Um "Zeta Producer Portable" zu starten muss die
Datei "producer.exe" im Ordner "Applications™

ausgefuhrt werden.

WEBSITES

Alle Websites mitnehmen
) Folgende Websites mitnehmen:
Zela- producer.com

,H ieta-software.de

b4
Erfolgraich erstllt
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Projekt Uber einen Cloud-Dienst synchronisieren

Méchten Sie Ihr mit Zeta Producer erstelltes Web-Projekt von zwei Rechnern bzw. Orten aus
bearbeiten (zum Beispiel vom Biro-Rechner und ihrem Notebook aus dem Home-Office), bietet sich
die Synchronisation der Projektdaten mit Hilfe eines Cloud-Dienstes an.

Die Synchronisation via Cloud funktioniert nur mit Diensten wie Dropbox, Microsoft
OneDrive oder Google Drive, bei denen die Inhalte weiterhin lokal gespeichert bleiben, aber
gleichzeitig via Cloud mit anderen Rechnern synchronisiert werden.

Hinweis: Bitte beachten Sie auch unsere Lizenzbedingungen. Mit Ihrer Einzelbenutzerlizenz ist
es erlaubt Zeta Producer auf zwei Rechnern parallel zu installieren, solange nur ein Benutzer
damit arbeitet.

Beispiel: Synchronisation eines Web-Projekts via Dropbox

1. Voraussetzungen (Dropbox)

Falls Sie noch Uber kein Dropbox-Konto verflgen,
mussen Sie sich auf der Website von Dropbox kostenlos
registrieren.

Y

Laden Sie dann den Dropbox-Installer runter, installieren hre Dat ol dabei
Dropbox auf Ihrem Rechner und melden sich am [ =]
Dropbox-Konto an

2. Projektordner in Dropbox-Ordner kopieren

Ihr in Zeta Producer erstelltes Web-Projekt liegt
standardmafig im Verzeichnis "Documents\Zeta i

Producer 13\Projects". Offnen Sie das Verzeichnis im e
Windows-Explorer.

Ist Inr Web-Projekt aktuell in Zeta Producer gedffnet
kdnnen Sie auch Uber den MenU-Befehl "Website |
Erweitert | Ordner anzeigen" direkt den Projektordner
im Windows-Explorer aufrufen.

Beenden Sie Zeta Producer und kopieren oder
verschieben den Projektordner in den lokalen Dropbox-
Ordner.
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3. Web-Projekt in Zeta Producer 6ffnen

Offnen Sie liber "Durchsuchen” das Web-Projekt aus
dem lokalen Dropbox-Ordner in Zeta Producer.

Alternativ kdnnen Sie auch direkt im Projektordner auf die
.zpproject-Datei klicken.

lhr Web-Projekt ist nun tiber den Dropbox-Ordner i
geoffnet und wird via Cloud synchronisiert. i

4. Cloudlock im Web-Projekt aktivieren

Optionen OETIONEN
Damit es zu keinen Konflikten kommt, sollten Sie Uber Bilder
den Menu-Befehl "Website | Erweitert | Erweiterte
Einstellungen" in der Gruppe "Optionen" das
Kontrollkastchen "Als Cloud-Projekt 6ffnen" aktivieren.

Kadierung

ag
BEET

Ist das Web-Projekt nun auf einem Rechner in Zeta
Producer geoffnet, wird eine Cloudlock-Datei
(*.cloudlock) erstellt. Ist diese Datei im Projektordner
vorhanden, kann das Web-Projekt auf keinem anderen
Rechner in Zeta Producer gedffnet werden. e

5. Web-Projekt auf zweitem Rechner 6ffnen

Auf Ihrem zweiten Rechner (z.B. Notebook) laden Sie bitte ebenfalls den Dropbox-Installer runter,
installieren Dropbox und melden sich an Ihrem Dropbox-Konto an. Siehe auch Schritt 1.
"Voraussetzungen (Dropbox)".

Der lokale Dropbox-Ordner sollte dann die Synchronisation starten. Ist diese abgeschlossen kdnnen
Sie wie unter Punkt 3. "Web-Projekt in Zeta Producer 6ffnen" beschrieben, Ihr Web-Projekt in Zeta
Producer 6ffnen.

6. Weitere Tipps zur Synchronisation

Bevor Sie in Zeta Producer Ihr Web-Projekt auf dem einen oder dem anderen Rechner 6ffnen,
uberprufen Sie bitte, dass das Web-Projekt auf dem jeweiligen Rechner vollstandig synchronisiert ist.
Sie erkennen dies an einem grinen Icon mit Hakchen in lhrem lokalen Dropbox-Ordner oder auch am
Symbol der Dropbox in der Windows-Taskleiste. Ist die Synchronisation noch am Laufen, wird ein
blaues Icon mit zwei Pfeilen angezeigt.

Nach dem Bearbeiten lhres Web-Projekt und Beenden von Zeta Producer muss Dropbox die Daten
mit dem Dropbox-Server eventuell noch vollstandig synchronisieren. Achten Sie auch hier darauf,
dass die Synchronisation vollstandig ist und ein grines Icon mit Hakchen erscheint.
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Projekt senden

Uber eine integrierte Funktion kdnnen Sie das aktuell in Zeta Producer gedffnete Projekt direkt an den
Zeta-Producer-Support oder einen anderen E-Mail-Empfanger senden. Das Projekt wird hierbei auf
den Zeta-Producer-Webserver hochgeladen. Der Empfanger erhalt anschlie3end eine E-Mail mit dem

entsprechenden Download-Link.

Hinweis: Bitte senden Sie ein Projekt nur an den Zeta-Producer-Support, wenn wir es Ihnen
entsprechend angeboten haben. Projekte, die uns ohne Grund erreichen, werden nicht

bearbeitet. Vielen Dank.

1. Optionen aufrufen
Offnen Sie das zu versendende Projekt in Zeta Producer.

Klicken Sie nun im Programmmenu "Extras" auf den Button
"Optionen".

2. Aktion ausflihren
Wechseln Sie auf die Gruppe "Aktionen".

Markieren Sie den Eintrag "Projekt senden" und klicken
anschlie3end auf den Button "Ausfuhren”.

3. Daten eingeben

Geben Sie lhre E-Mail-Adresse ein, damit wir Sie fur Ruckfragen
kontaktieren kdnnen.

Geben Sie im Feld "Bemerkungen" Ihren Namen und den Grund
der Zusendung ein, damit wir das Projekt zuordnen konnen.

Hinweis: Haben wir lhnen im Support-Forum angeboten das
Projekt an unseren Support zu senden, fugen Sie bitte via
Kopieren & Einfugen den Link zum entsprechenden Forums-
Beitrag ein.

StandardmaRig ist der Zeta-Producer-Support als Empfanger

AKTIOHIM

o T o |

Projekt senden x

hre-email@adresse.de
lhr Mame

Grund der Zusendung
Gagf. Link zum Forumsbeitrag

(®) Zeta-Producer-Support

Anderer Empfanger:
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ausgewahlt. Mochten Sie das Projekt an einen anderen
Empfanger senden, wahlen Sie die Option "Anderer
Empfanger" und geben die entsprechende Empfanger-E-Mail-
Adresse ein.

Projekt senden

4. Projekt senden
hre-email@adresse.de

Klicken Sie auf den Button "Senden".

lhr Mame
Grund der Zusendung
Gagf. Link zum Forumsbeitrag

Hinweis: Das Senden kann je nach Projektumfang einige
Zeit dauern. Wurde das Projekt erfolgreich versendet erhalten

Sie einen entsprechenden Hinweis. e e

s | oreen

Hinweis: Projekt manuell senden

Wenn Sie lhr Projekt nicht mehr in Zeta Producer 6ffnen konnen, ist ein direktes Senden Uber die
Programm-Aktion nicht mdglich. Senden Sie uns in diesem Fall das Projekt einfach manuell zu.
Wie das Funktion ist auf der Seite "Projekt manuell senden" beschrieben.
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Projekt manuell senden

Wenn Sie lhr Projekt nicht mehr in Zeta Producer 6ffnen kénnen, ist ein direktes Senden Uber die
Programm-Aktion nicht méglich. Senden Sie uns in diesem Fall das Projekt einfach manuell zu.

Hinweis: Bitte senden Sie ein Projekt nur an den Zeta-Producer-Support, wenn wir es lhnen

entsprechend angeboten haben. Projekte, die uns ohne Grund erreichen, werden nicht
bearbeitet. Vielen Dank.

Windows-Explorer 6ffnen.

Verzeichnis "C:\Users\*Benutzername*\Documents\Zeta Producer 13\Projects\" aufrufen.

Den kompletten Projektordner Ihres Projekts zippen.

Unser Online-Tool Zeta Uploader aufrufen: https://www.zeta-uploader.com/de?u=u1626873663
Bei "Dateien” die ZIP-Datei auswahlen.

Bei "Nachricht" Inren Namen und den Namen des Projekts eintragen.

Nutzungsbedingungen zustimmen.

"Jetzt hochladen" klicken.

ONoOORWN =

Hinweise: Bitte schliel3en Sie das Browser-Fenster nicht, bevor der Upload erfolgreich bestatigt
wurde. Wahrend wir an Inrem Projekt arbeiten, sollten Sie keine Anderungen durchfiihren, da Sie
diese sonst nochmals im von uns bearbeiteten Projekt nachtragen mussen.
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Benutzerverwaltung und Rechte

Hinweis: Die Benutzerverwaltung ist ab der Zeta Producer Premium-Edition verfugbar.

Mit Hilfe der Benutzerverwaltung kdnnen Administratoren eines Projekts einzelne Benutzer anlegen
und Rechte fiir die Bearbeitung der Website vergeben. Bei aktivierter Benutzerverwaltung ist eine
Anmeldung am Projekt mit Benutzername und Kennwort erforderlich. Somit ist sichergestellt, dass nur
berechtigte Benutzer (Personen) am Projekt arbeiten konnen.

So aktivieren Sie die Benutzerverwaltung und legen einen neuen Benutzer
an

1. Benutzerverwaltung aktivieren
Optionen

Bei einem Projekt in Zeta Producer ist standardmafig Bilder
die automatische Anmeldung mit dem Benutzer "admin"
(Kennwort: admin) eingestellt.

Kodierung

Um die Benutzerverwaltung zu aktivieren muss uber den
Menu-Befehl "Website | Erweitert | Erweiterte
Einstellungen" in der Gruppe "Optionen" das
Kontrollkastchen "Keine Benutzerverwaltung,
anmelden als" deaktiviert werden.

oK Abbrechen

Nach Bestatigung mit "OK" steht die Benutzerverwaltung
zur Verfigung. Unter dem Menu "Website | Erweitert™
wurde der Menupunkt "Benutzer" hinzugeftigt.

2. Einen neuen Benutzer anlegen

REHUTIER

Offnen Sie die Benutzerverwaltung tiber den Menii-Befehl
"Website | Erweitert | Benutzer".

Klicken Sie anschliel3end in der Gruppe "Benutzer" auf
den Button "Neu".
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Geben Sie einen Anmeldename und ein Kennwort ein.
Klicken Sie zur Bestatigung auf den Button "OK".

Der neue Benutzer wurde angelegt und wird nun in der
Benutzerliste aufgefihrt.

3. Benutzeroptionen festlegen

Markieren Sie in der Benutzerverwaltung den Benutzer
und klicken auf den Button "Bearbeiten".

In der Gruppe "Optionen™ kénnen Sie den Benutzer
aktivieren bzw. deaktivieren, die Benutzer-
Authentifizierung via Active Directory aktivieren und
weitere Information, wie Name und E-Mail angeben.

4. Benutzergruppen zuordnen

In Zeta Producer gibt es drei vordefinierte
Benutzergruppen mit zugeordneten Rollen bzw. Rechten
(eine Rolle ist eine Menge von Rechten).

s Administrator: Der Administrator hat alle Rechte
und kann die Benutzerverwaltung bearbeiten.

s Webmaster: Der Webmaster kann alle Seiten und
Artikel bearbeiten, sowie die Website
veroffentlichen und Projekt-Einstellungen andern.

s Redakteur: Der Redakteur darf nur ihm
zugeordnete Seiten und Artikel bearbeiten.

Wahlen Sie die Benutzergruppe aus, zu welcher der
Benutzer gehoren soll. Zum Beispiel "Redakteur”.

Klicken Sie zur Bestatigung auf den Button "OK".

Berutzer EX|
Benutzer RANUTEN:
Optionen
Gruppen

LLL LR
.

Serntzer EN|

Benutzer OFNICHEN

Optionen

Gruppen

Baritoar it akihy usd Kans . anriiden
1

Berutzer Ed|
GRUPPEN
Optionen Ham
P S—
Gruppen Ldministrator Admisistrator
B s ir Ridattfer
Webmaster Webmaster
T
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5. Mit Benutzer am Projekt anmelden

Wenn Sie Zeta Producer nun neu starten und das Projekt
offnen, erscheint das Projekt-Anmeldefenster. Geben Sie _
Benutzername und Kennwort ein. [ -

Nach der Anmeldung eines Benutzers aus der
Benutzergruppe "Redakteur" sehen Sie, dass einige
Projekt-Funktionen, wie "Einstellungen" oder
"Veroffentlichen™ deaktiviert sind.

Wie Sie nun Benutzergruppen verwalten oder spezifische
Seitenberechtigungen vergeben, ist auf den Folgeseiten
erklart.
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Benutzergruppen verwalten

Sie haben die Moglichkeit Benutzer des Projekts in bestimmte Gruppen einzuteilen. Dies erleichtert
die Verwaltung der Bearbeitungsrechte und schafft Ordnung. Benutzergruppen kdnnen aus einem
oder mehreren Benutzern (Mitglieder) bestehen.

In Zeta Producer sind folgende Benutzergruppen bereits vordefiniert:

= Administrator: Der Benutzergruppe ist die gleichnamige Rolle "Administrator" zugewiesen.
= Webmaster: Der Benutzergruppe ist die gleichnamige Rolle "Webmaster" zugewiesen.
= Redakteur: Der Benutzergruppe ist die gleichnamige Rolle "Redakteur" zugewiesen.

Jeder Benutzergruppe in Zeta Producer kann eine Rolle zugeordnet werden. Eine Rolle ist eine
Menge von Rechten die typischerweise fur eine spezifische Aufgabenstellung bendtigt werden.

Folgende Rollen gibt es in Zeta Producer:

= Administrator: Der Administrator hat alle Rechte und kann die Benutzerverwaltung bearbeiten.

= Webmaster: Der Webmaster kann alle Seiten und Artikel bearbeiten, sowie die Website
veroffentlichen und Projekt-Einstellungen andern.

= Redakteur: Der Redakteur darf nur ihm zugeordnete Seiten und Artikel bearbeiten.

So erstellen Sie eine neue Benutzergruppe

R -
1. Neue Benutzergruppe anlegen -
Offnen Sie die Benutzerverwaltung tiber den Menii-Befehl = )
"Website | Erweitert | Benutzer". — i =3
Wechseln Sie in die Auswahl "Gruppen" und
klicken hier auf den Button "Neu". _
o ==
e n | e |
==
o I
BenutzengnpEe ﬂ
2. Name eingeben und Rolle zuweisen -
Gruppe GRUPEE
Geben Sie einen Namen fur die Benutzergruppe ein und Mitglieder
weisen dieser nun noch die gewunschte Rolle zu. e
Klicken Sie anschlieRend auf den Button "OK" um die ¥
Benutzergruppe zu speichern.
o | seerechen

Seite 201 von 227



Zeta Producer 13

3. Benutzer der Gruppe hinzufligen :

Gruppe MITGLIECER
Markieren Sie die neue Benutzergruppe und klicken auf Mitglieder .
den Button "Bearbeiten". i i
In der Gruppe "Mitglieder" konnen Sie nun Uber den
Button "Hinzufliigen" ausgewahlte Benutzer der Gruppe
hinzufugen. Alternativ kbnnen Sie dies auch im
Dialogfenster der Gruppenubersicht durchfihren. [ soncutigen | tncimnen |

ok | s |
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Spezifische Seitenberechtigungen

Neben den Rechten, die sich implizit aus den verschiedenen Rollen ergeben, kdnnen Sie
Benutzergruppen auch spezifische Seitenrechte zuweisen. Seitenrechte werden nicht in der
Benutzerverwaltung, sondern direkt in den Seiteneigenschaften der entsprechenden Seite hinterlegt.

Folgende Seitenrechte konnen vergeben werden:

= Kann Seiten bearbeiten: Die Mitglieder der Benutzergruppe kénnen die Seiteneigenschaften
bearbeiten und Seiten in der Struktur verschieben.

= Kann Inhalte bearbeiten: Die Mitglieder der Benutzergruppe konnen die Inhalte einer Seite
bearbeiten.

» Lesezugriff: Die Mitglieder der Benutzergruppe haben auf einer Seite nur Lesezugriff.

= Kann untergeordnete Seiten anlegen: Die Mitglieder der Benutzergruppe kénnen
untergeordnete Seiten anlegen.

Seitenrechte vererben: Uber das Kontrollkastchen "Inklusive aller untergeordneten Seiten"
kénnen die zugewiesenen Rechte auf alle Unterseiten der Seite weitergegeben werden. Dies ist
sinnvoll, wenn die Mitglieder der Benutzergruppe auch fur die untergeordneten Seiten verantwortlich
sein sollen und die gleichen Seitenrechte gelten sollen.

So weisen Sie Seitenrechte zu

1. Seiteneigenschaften 6ffnen

Markieren Sie die Seite, bei welcher Sie die
Seitenrechte konfigurieren mochten.

Klicken Sie nun auf das Zahnrad-Symbol der Seite und
wahlen aus dem Kontextmenu den Befehl "Bearbeiten".

sene L=
2. Neue Berechtigung anlegen i
Wechseln Sie auf die Gruppe "Rechte".
Klicken Sie nun unten auf den Button "Berechtigung" und
wahlen Sie dann "Neu" um eine neue Berechtigungen zu Rechte
definieren.
===

= e

Seite 203 von 227


http://localhost:13516/preview/benutzergruppen-verwalten.html

Zeta Producer 13

3. Gruppe auswahlen und Rechte zuweisen

Wabhlen Sie die Benutzergruppe aus, fir welche die
Berechtigungen gelten sollen.

Weisen Sie anschliel3end die gewlinschten
Berechtigungen (Seitenrechte) zu.

Sollen die gesetzten Berechtigungen auch flr
untergeordnete Seiten Ubernommen (vererbt) werden,
aktivieren Sie das Kontrollkastchen "Inklusive aller
untergeordneter Seiten".

Klicken Sie auf den Button "OK" um die Bearbeitung
abzuschliel3en.

Die Berechtigungen fur die Seite sind nun gesetzt.

Seitenberechtigungen H

Seite:

Benutzergruppe:

Berechtigungen:

Referenzen

Inklusive aller untergecrdneten Seiten
Praktikanten L¥

B Kann Seiten bearbeiten

B Kann Artikel bearbeiten

Lesezugriff

Ist Zielpublikum

Kann untergeordnete Seiten anlegen
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Authentifizierung via Active Directory

Active Directory ist ein Verzeichnisdienst von Microsoft Windows. Es ordnet verschiedenen
Netzwerkobjekten wie Benutzern diverse Eigenschaften zu und verwaltet diese.

Hinweis: Einstellungen zum Active Directory sollten nur von versiertem Fachpersonal mit
entsprechenden Kenntnissen und Berechtigungen durchgefuhrt werden. Wenden Sie sich hierzu
an Ihren Systemadministrator bzw. Netzwerkverantwortlichen.

So verbinden Sie Zeta Producer mit Active Directory

1. LDAP konfigurieren

Offnen Sie die Benutzerverwaltung tiber den Mentii-Befehl
"Website | Erweitert | Benutzer"” und wechseln in

die Auswahl "LDAP".

Damit in Zeta Producer angelegte Benutzer direkt mittels
Active Directory authentifiziert werden kénnen, missen
Sie lediglich die ersten beiden Felder ausflllen.

Geben Sie also den LDAP-Server, sowie den LDAP-
Basis-DN an. ==

So importieren Sie Benutzer aus Active Directory

1. Neue Import-Konfiguration erstellen

Einstellungen BINSTELAUNGEN

Offnen Sie die Benutzerverwaltung tiber den Menii-Befehl Schema
"Website | Erweitert | Benutzer" und wechseln in
die Auswahl "LDAP".

Impaort
Klicken Sie auf den Button "Neu" um eine neue Import-
Konfiguration zu erstellen.

Vergeben Sie der Konfiguration einen Namen.
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2. LDAP konfigurieren

Wechseln Sie auf die Auswahl "Schema" und
konfigurieren Sie die LDAP-Einstellungen.

Klicken Sie nun auf die Schaltflache "Listen fullen" um
die im Active Directory angelegten Benutzer und Gruppen
anzeigen zu lassen.

Wabhlen Sie alle zu importierenden Benutzer und Gruppen
aus.

3. Import-Einstellungen kontrollieren

Kontrollieren Sie in der Auswahl "Import" ob die
gewahlten Einstellungen korrekt sind oder andern diese
gaf. ab.

Klicken Sie auf "OK" um die Konfiguration zu speichern.

4. Import starten

Um den Import sofort zu starten klicken Sie rechts unten
auf "Importieren”.

Nachdem der Import-Vorgang abschlossen ist, sind die
importierten Benutzer sowie Benutzergruppen sichtbar
und kénnen ggf. weiter bearbeitet werden.

IMPORT

E
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Automatisches Erstellen und Veroffentlichen

Zeta Producer stellt hierfUr eine spezielle Programmdatei "producer-scheduler.exe" zur Verfligung.

Dieses Programm besitzt keine grafische Benutzeroberflache (also keine Fenster und Dialoge),
sondern wird rein Uber Befehlszeilenparameter ("Kommandozeile") aufgerufen und gesteuert. Sie
kdnnen eine oder mehrere Aktionen Ubergeben, die automatisiert ausgefiihrt werden.

Zusammen mit der Windows-Aufgabenplanung konnen Sie so zeitgesteuert Zeta Producer aufrufen,
um beispielsweise Nachts automatisch Anderungen neu zu erstellen und auf den Webserver zu
ubertragen.

Die folgenden Befehlszeilenparameter sind beim automatischen Erstellen und Verdffentlichen
moglich:

-build Wenn dieser Parameter angegeben ist, wird das Zeta
Producer Projekt erstellt, d.h. Seiten werden nur dann neu
erstellt wenn sie geandert wurden.

-rebuild Wenn dieser Parameter angegeben ist, wird das Zeta
Producer Projekt neu erstellt, d.h. alle Seiten werden neu
erstellt, unabhangig davon, ob sie geandert wurden oder
nicht.

-publish Wenn dieser Parameter angegeben ist, wird das Zeta
Producer Projekt erstellt und verdffentlicht, d.h. alle
geanderten Seiten werden neu erstellt und auf lhre
Website hochgeladen.

-republish Wenn dieser Parameter angegeben ist, wird das Zeta
Producer Projekt neu veréffentlicht, d.h. alle Seiten
werden auf lhre Website hochgeladen, unabhangig davon,
ob sie geandert wurden oder nicht.

-username <Benutzername> Mit diesem Parameter geben Sie den Benutzername an,
mit dem am angegebenen Zeta Producer Projekt
angemeldet wird.

Ersetzen Sie <Benutzername> durch den tatsachlichen
Benutzernamen um sich im Projekt anzumelden.

Dieser Parameter ist optional und wird nur benétigt, wenn
im Projekt die Benutzerverwaltung aktiviert ist.

-password <Kennwort> Mit diesem Parameter geben Sie das Kennwort an, mit
dem am angegebenen Zeta Producer Projekt angemeldet
wird.

Ersetzen Sie <Kennwort> durch das
tatsachliche Kennwort um sich im Projekt anzumelden.

Dieser Parameter ist optional und wird nur benétigt, wenn
im Projekt die Benutzerverwaltung aktiviert ist.
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<Pfad zum Zeta Producer Projekt> Der komplette Pfad zu dem zu 6ffnenden Zeta Producer
Projekt. Dieser Parameter muss der letzte Parameter
sein.

Im Zusammenspiel mit den Windows-Aufgabenplanung kénnen Sie einen Aufgabe hinzuflgen, die
z.B. jede Nacht Zeta Producer automatisch startet und Ihre Website erstellt und veréffentlicht.

Hinweis:

Details zur Aufgabenplanung finden Sie in der Windows-Hilfe.

Beispiel:

Um Ihr Webprojekt automatisch erstellen und veréffentlichen zu lassen, konnten Sie z.B. folgendes
schreiben (alles in einer Zeile, ohne expliziten Zeilenumbruch):

"C:\Users\MaxMueller\AppData\Local\Zeta Producer 12\Applications\producer-scheduler.exe" -
publish
-username Max -password 12345 "C:\Zeta Producer 13\Projects\HotelWaldesruh"
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Entwickler-Funktionen

Die Entwickler-Funktionen ermdglichen Webdesignern Q = -
eigene Layouts oder auch Widgets zu entwickeln. ) = 'k
Suchen Backup = Drucken Entwickler =
Hinweis: Die Entwickler-Funktionen richten sich an Entwickler-Live-Modus
professionelle Webdesigner und Entwickler. Als Anderungen Ubernehmen

normaler Anwender kdnnen Sie Uber den integrierten
Layout-Designer auf einfachste Weise und ohne
Programmierkenntnisse lhre Website gestalten. Layout Atmosphere Responsive in Projekt kopieren

Neues Layout erstellen

Widgets

Entwickler-Dokumentation

Entwickler-Dokumentation

In der Entwickler-Dokumentation lernen Webdesigner, wie Sie Zeta Producer-Layouts anpassen,
neue individuelle Layouts oder auch Widgets erstellen konnen.

Weiter zur Entwickler-Dokumentation

Weitere Hilfe im Community-Forum

Sollte die Entwickler-Dokumentation bei Fragen oder einem Problem nicht weiterhelfen, dann helfen
wir auch gerne im Entwickler-Bereich des Community-Forums weiter.
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Praxis-Tipps fur Ihre Website

Wie kann ich...?

Dieses Kapitel enthalt einige Tipps, die Ihnen in der taglichen Arbeit dabei helfen sollen,
Zeit zu sparen und eine professionelle Website zu erhalten.

Projektibernahme
Tastaturkirzel
Impressumspflicht

Google Analytics
Suchmaschinenoptimierung
Mehrsprachige Websites
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Ubernahme bestehender Projekte

Selbstverstandlich kdnnen Sie |hre Projekte aus Version 9, 10, 11, 12 oder 12.5 direkt mit Zeta
Producer 13 weiterpflegen. Gehen Sie fir die Projektlibernahme wie nachfolgend beschrieben vor.

Hinweis: Haben Sie eine Version alter als 9 im Einsatz, muss |hr Projekt erst auf Version 9
aktualisiert werden.

1. Durchsuchen-Dialog 6ffnen

Wihlen Sie als erstes den Befehl "Website | Offnen |
Durchsuchen".

2. Projekt wahlen b

Navigieren Sie im gedffneten Windows-Explorer zu lhrem
Projekt der Version 9, 10, 11 oder 12 oder 12.5. Ay e

Die Projekte liegen standardmaig in by

den folgenden Ordnern: o T _—
C:\..\Dokumente\Zeta Producer Desktop 9\Projects
C:\...\Dokumente\Zeta Producer 10\Projects
C:\...\Dokumente\Zeta Producer 11\Projects
C:\..\Dokumente\Zeta Producer 12\Projects
C:\...\Dokumente\Zeta Producer 12.5\Projects

Wabhlen Sie nun die Datei Web.producer bzw. *.zpweb
bzw. *.zpproject und klicken anschlieend auf den
Button "Offnen".

Projekt konvertieren

3. Projekt konvertieren

Nach Auswahl des Projekts, erscheint der Dialog zur Ll Brojeks muse koswer i weonden:
Projektkonvertierung. Klicken Sie zum Start auf den Zeta Software

Button "Projekt konvertieren".
Das Projekt wird kopiert. das Original bleibt erhalten.

Folgende Schritte werden nun automatisch ausgefihrt:

Schritt 1 von 4 - Kopie erstellen
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Es wird eine temporare Kopie des Projekts erstellt. Die
Originaldaten des zu konvertierenden Projekts bleiben
dadurch erhalten.

Ihr Projekt wird konvertiert. Dies kann einige Minuten dauern,

Schritt 2 von 4 - Projekt konvertieren

Schritt 2 von 4 - Projekt konvertieren
Das kopierte Projekt wird auf die Version 13 konvertiert. (]

Schritt 3 von 4 - Projekt verschieben

Das Projekt wird in den Projects-Ordner der Version 13
verschoben.

C:\..\Dokumente\Zeta Producer 13\Projects

Schritt 4 von 4 - Projekt 6ffnen
Das Projekt wird in Zeta Producer geoffnet.

4. Projekt erfolgreich konvertiert

Wurde das Projekt erfolgreich konvertiert, wird dies in & o m— - it
einem grunen Infoband oberhalb der Vorschau angezeigt. =

Das Projekt wird nach der Konvertierung automatisch
einmal komplett neu erstellt.
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Tastaturkurzel

Fur eine effiziente Bedienung stehen lhnen folgende Tastaturkurzel zur Verfigung:

Beschreibung Tastaturkiirzel

Durchsuchen (Website 6ffnen) Strg+O

Ausschneiden (nur in Spaltenmodus) Strg+X

Kopieren (nur in Spaltenmodus) Strg+C

Einfugen (nur in Spaltenmodus) Strg+V

Suchen Strg+F

Aktuelle Seite live im Browser 6ffnen Strg+F5

Aktuelle Seite erstellen Strg+F6

Artikel schlieRen (OK) Strg+Eingabe
Entwickler-Live-Modus aktivieren/deaktivieren Strg+Umschalttaste+D
Projektordner im Windows-Explorer anzeigen Strg+Umschalttaste+P
Anderungen Ubernehmen (Layout) Strg+Umschalttaste+T
Widgets-Editor 6ffnen Strg+Umschalttaste+W
Bearbeitungsmodus (LiveView) deaktivieren Strg-Taste gedruckt halten
Anzeige "Liste leeren" (Liste gedffneter Projekte Strg-Taste gedriickt halten + Offnen-
leeren) Button
Online-Handbuch im Browser 6ffnen F1

Aktuelle Seite lokal im Browser 6ffnen F5

Website erstellen F6

Website verdffentlichen F7

Ansicht (Vorschau-/Spaltenmodus) umschalten F8

Aktualisieren F9

Attribute verwalten 6ffnen Alt+1

Bilder verwalten 6ffnen Alt+2

Dateien verwalten 6ffnen Alt+3
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Impressum fur Websites

Beim Thema Impressum stellen sich Betreiber einer Website meist viele Fragen:

Was ist Uberhaupt ein Impressum und wozu ist dies notwendig?
Far wen gilt die Impressumspflicht?

Brauch ich auch fir private Websites ein Impressum?

Was passiert, wenn das Impressum oder wichtige Angaben fehlen?
Welche Angaben muss das Impressum enthalten?

Wo muss das Impressum stehen?

Grundlegende Informationen zu diesen Fragen erhalten Sie auf der Seite "Impressum fur Webseiten"
(www.e-recht24.de). Des Weiteren bietet die Seite einen Generator mit dem Sie kostenlos anhand
Ihrer Angaben ein Impressum fur Ihre Website erstellen konnen (fur alle Websites und
Unternehmensformen, mit Bildnachweise, mit Datenschutzerklarung fur Facebook, Twitter und
Google). Das erzeugte Impressum kdnnen Sie dann per Copy & Paste auf die Impressums-Seite
Ihres mit Zeta Producer erstellten Webprojekts einfligen.

Zum Impressum-Generator

Seite 215 von 227


http://www.e-recht24.de/artikel/datenschutz/209.html
http://www.e-recht24.de/impressum-generator.html
https://www.zeta-producer.com/de/website-erstellen.html
http://www.e-recht24.de/impressum-generator.html

Zeta Producer 13

So verwenden Sie Google Analytics

Was ist Google Analytics?

Mit Hilfe von Google Analytics kdnnen Sie beispielsweise auswerten, wie viele Besucher taglich die
eigene Website besuchen oder wie diese auf Ihnre Website gelangt sind (Uber Suchmaschine, direkte
Eingabe, Link von einer anderen Website). Sie erfahren des Weiteren welche Seiten bei den
Besuchern beliebt sind oder auch wie lange sie durchschnittlich die Seite besuchen.

Diese Faktoren (und noch viele Weitere) kdnnen lhnen dabei behilflich sein, lhre Zielgruppe genauer
kennenzulernen und um |lhre Website entsprechend zu optimieren.

Mehr Infos erhalten Sie direkt auf der Website von Google Analytics.

Wie kann Google Analytics verwendet werden?

Um Google Analytics verwenden zu konnen, bendtigen Sie ein Google Konto.
Danach kdnnen Sie sich bei Google Analytics anmelden und ein Konto fur Ihre Website erstellen.

Google Analytics datenschutzkonform einsetzen

Damit Google Analytics rechtskonform fur die Analyse von Daten verwendet werden kann, gilt es
mehrere Punkte zu beachten.

Auf der Seite "Google Analytics datenschutzkonform einsetzen" (www.datenschutzbeauftragter-
info.de) ist dies detailliert beschrieben.

= Tracking-Code hinzufligen
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Tracking-Code (Universal Analytics) der Website
hinzufigen

Hinweis: Bitte beachten Sie die Punkte fur einen datenschutzkonformen Einsatz von Google
Analytics.

Beim Erstellen des Kontos fur Ihre Website erhalten Sie den sog. Tracking-Code. Dieser Code
muss auf jeder Seite lhres Webauftritts unmittelbar vor dem schlieRenden </head>-Tag eingefugt
werden.

In allen Layouts von Zeta Producer ist an dieser Position bereits ein Platzhalter (Attribut) fir den Web-
Tracking-Code enthalten.

Gehen Sie fur das Hinzufugen des Tracking-Codes folgendermal3en vor:

. i O Einstellungen EX|
1. Einstellungen (Bereich Google) 6ffnen
Elemente GOOGLE

Offnen Sie die Einstellungen (iber den Befehl "Website |

. " Links
Einstellungen™.

Google

Wechseln Sie nun auf den Bereich "Google".

2. Tracking-Code einfugen
Elemente BOOGLE
Kopieren Sie lhren Tracking-Code von Google Analytics
in die Zwischenablage. Fuigen Sie nun den kopierten

Code in das Feld "Analytics-Tracking-Code" ein. Google h

Links

Flgen Sie zusatzlich die nachfolgende Codezeile vor
ga('send', 'pageview'); ein:
ga('set', '"anonymizelp', true);

Hinweis: Durch Nutzung der Codezeile werden die ——
letzten 8 Bit der IP-Adressen geldscht und somit
anonymisiert. Siehe auch "Google Analytics
datenschutzkonform einsetzen"

Bestatigen Sie die Einstellungen mit "OK".
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3. Website erstellen / veroffentlichen

Nachdem Sie das Attribut bearbeitet haben, missen die Website-Daten nur noch erstellt und
veroffentlicht werden.

Um lhre Website zu erstellen (lokal) wahlen Sie den Befehl "Website | Erweitert | Erstellen |
Website erstellen”
oder drucken die Taste F6.

Um lhre Website zu verdffentlichen wahlen Sie den Befehl "Website | Veroffentlichen | Website
online veroffentlichen"
oder dricken die Taste F7.
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Suchmaschinenoptimierung (SEO)

Was bedeutet Suchmaschinenoptimierung (SEQO)?

Als Suchmaschinenoptimierung (englisch: Search Engine Optimization, SEO) werden Malinahmen
bezeichnet, die die Positionierung Ihrer Website in Internet-Suchmaschinen (z.B. Google) verbessern.
Dabei beeinflusst SEO nur die Ergebnisse der organischen Suche und nicht die bezahlten
Ergebnisse (z.B. Google AdWords).

Grundlagen der Suchmaschinenoptimierung

Da die Suchmaschinenoptimierung ein teilweise sehr komplexes Thema ist, mussen sich Einsteiger
zuerst einige Grundlagen erarbeiten. Google bietet hierfir das PDF "Einfliihrung in
Suchmaschinenoptimierung" an. Interessierte erhalten hier einen ersten Einblick in folgende Themen:

SEO-Grundlagen (Seitentitel, Meta-Description)

Verbesserung der Website-Struktur (URLs, Navigation, Sitemap)
Optimierung des Contents (Inhalt)

Umgang mit Crawlern (robots.txt)

Promotion und Analyse (Google Webmaster-Tools, Google Analytics)

Suchmaschinenoptimierung in Zeta Producer

Zeta Producer unterstitzt Sie durch zahlreiche benutzerfreundliche Funktionen bei der
Suchmaschinenoptimierung.

Website-Einstellungen optimieren
Einzelne Seiten sperren
Seiten-Eigenschaften optimieren
Inhalte optimieren
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So optimieren Sie Ihre Website-Einstellungen

1. Klicken auf "Website | Einstellungen™.
2. Wabhlen Sie die Gruppe "Google".
3. Passen Sie die Einstellungen an:

Elemente SOOGLE

Links

Analytics-Tracking-Code Google
Alle Infos dazu erhalten Sie auf der Seite "So
verwenden Sie Google Analytics".

Google-Sitemap erstellen

Allgemeine Infos finden Sie auf der Seite "Was sind
Sitemaps?". Wie Sie bestimmte Seite in die '
Google-Sitemap einschlielen bzw. ausschliel3en,

ist auf der Seite "Seiten-Eigenschaften optimieren"
beschrieben.

robots.txt-Datei erstellen
Was ist eine robots.txt?

4. Bestatigen Sie lhre Einstellungen durch Klick auf
IIOKIII
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Einzelne Seiten fur Suchmaschinen sperren

Um bestimmte Seiten von der Indizierung auszuschlief3en (also fur Suchmaschinen zu "sperren"),

gibt es den sogenannten Robots Exclusion Standard.

Kurz gesagt ist alles was Sie machen mussen, eine Datei namens "robots.txt" zu erstellen, darin die
von Ihnen nicht gewuinschten zu indizierenden Seiten vermerken und diese "robots.txt"-Datei in den

Hauptordner Ihrer Website auf den Server hochzuladen.

Beispielsweise konnte eine "robots.txt"-Datei so aussehen:

User-agent: *

Disallow: /intern.html

Disallow: /backups/

Disallow: /privat/familie/geburtstage.html|

Dadurch sperren Sie die Datei "intern.html" im Hauptverzeichnis, alle Dateien im Ordner "backups",
sowie die Datei "geburtstage.html" im Unterordner "privat/familie” von der Indizierung durch
Suchmaschinen. D.h. wenn Benutzer spater nach Begriffen bei Google suchen, so werden niemals die

ausgeschlossenen Seiten in der Suchergebnisliste angezeigt.

So erstellen Sie eine "robots.txt"-Datei

1. Klicken auf "Website | Einstellungen™.

2. Wabhlen Sie die Gruppe "Google".

3. Aktivieren Sie das Kastchen neben "robots.txt
erstellen”.

4. Schreiben Sie die gewlinschten Ausschluss-
Direktiven in das darunterliegende Feld.

5. Klicken Sie auf "OK".

Nun wird die Datei bei jedem Verdffentlichen lhres
Webprojekts automatisch erstellt und auf dem Webserver
geladen.

Einstellungen | ~ |
Elemente SOOGLE
Q=L 00

Links

a.r
Google

g
.
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So konnen Sie einzelne Seiten fUur Suchmaschinen
optimieren

Um Seiten fir Suchmaschinen zu optimieren, missen Sie darauf achten, dass |hre Keywords (die
Suchbegriffe unter denen Sie gefunden werden wollen) an bestimmten Positionen Ihrer Website
erscheinen. Zeta Producer macht es lhnen auch hier einfach, denn Sie kdnnen die Keywords direkt
mit Hilfe von einfachen Dialogfenstern eintragen und mussen sich nicht um die HTML-Details
kimmern.

Die Seiteneigenschaften erreichen Sie indem Sie mit _ &
der rechten Maustaste auf die Seite klicken und den Soom
Befehl "Bearbeiten" wahlen. Google
Sichtbarkeit
In der Gruppe "Google" kdnnen Sie nun alle wichtigen Ateibte
Felder bearbeiten.
-]
[ ox | ssemecn |

Keywords

Heutzutage hat die Verwendung von Keywords keine grof3e Bedeutung mehr und wirkt sich kaum noch
auf das Rankingverhalten der Suchmaschinen aus. Schaden kann es jedoch nicht, auch diesen zu
nutzen, um mit moglichst treffenden Keywords die Suchmaschine zu futtern. Die wichtigsten
Suchbegriffe der jeweiligen Seite sollten Sie also hinterlegen. Mit ,die wichtigsten Suchbegriffe” sind
nicht alle Suchbegriffe der ganzen Website gemeint. Sondern nur diejenigen, welche der jeweiligen
Seite zugrundeliegen.

Titel

Der Seitentitel wird im Browserkopf eingeblendet und von den Suchmaschinen als wichtiges Inhalts-
Indiz gewertet. Auch spielt er eine grole Rolle, da der gewahlte Seitentitel als erste Beschreibung
Ihrer Seite in den Suchergebnissen angezeigt wird (siehe Google-Vorschau). Er ist so gesehen das
Aushangeschild lhrer Webseite. Deshalb gilt: Nicht nur die Suchmaschine liest Ihren Text, sondern
auch der Mensch und dieser wird sich mit Sicherheit auch anhand des Seitentitels entscheiden, ob er
Ihre Seite besucht oder nicht. Idealwert der Seitentitel-Lange ware zwischen 50 und 75 Zeichen,
die aus hochstens 1-3 Keywords bestehen sollten, die wiederum einen zusammenhangenden
Beschreibungstext liefern sollten. @ Die Farbpunkte zeigen lhnen an, ob der Seitentitel die ideale
Anzahl an Zeichen enthalt.

Beschreibung (Meta-Description)

Was bietet Ihre Webseite? Die Antwort hierauf liegt in der Beschreibung, auch Description genannt,
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die Ublicherweise in den Ergebnissen der Suchmaschine erscheint. Deshalb ist es umso wichtiger,
dass Sie auch hier darauf achten, so knapp und informativ wie moglich zu sein. Wahlen Sie einen
Text, der die Thematik Ihrer Webseite zusammenfassend beschreibt. Dies sollte die Zeichenanzahl
von 180 (mindestens aber 60) nicht Uberschreiten, da hier die Suchmaschinen in der Regel kurzen.
Der Description-Text soll die Orientierungshilfe fur den Suchenden sein, damit er weil3, was ihn beim
Besuch lhrer Seite erwartet. Entwickeln Sie fur jede Seite eine individuelle Beschreibung. @ Die
Farbpunkte zeigen Ihnen an, ob die Beschreibung die ideale Anzahl an Zeichen enthalt.

Ordner

Bei sehr umfangreichen Websites macht es ggf. Sinn einzelne Bereiche (Seiten) in Unterordner
abzulegen. Der Name des Ordners sollte sinnvollerweise auch die Keywords bzw. das wichtigste
Keyword der Seite oder des Bereichs enthalten.

Dateiname

Der Dateiname bildet zusammen mit der Web-Adresse die URL der Seite. Die URL sollte nicht zu
lang sein aber die wichtigsten Schlusselworter enthalten. g Die Farbpunkte zeigen Ihnen an, ob
der Dateiname die ideale Anzahl an Zeichen enthalt.

Google-Vorschau (Snippet)

Vereinfacht gesagt ist die Google-Vorschau die Darstellung lhrer Webseite in den Suchergebnissen
von Google. Das Snippet besteht aus dem Titel, der URL und der Beschreibung der Seite. Da sich
Google vorbehalt den angezeigten Titel und die Beschreibung selbst zu wahlen, zeigt die Google-
Vorschau in Zeta Producer nur eine mogliche Vorschau des Snippets.

In Google-Sitemap einschlie3en

Ist in den Website-Einstellungen die Option "Google-Sitemap erstellen" aktiviert, dann kénnen Sie in
den Seiteneigenschaften optional auswahlen, ob die entsprechende Seite in die Sitemap
eingeschlossen werden soll. Was ist eine Google-Sitemap?
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Inhalte fur Suchmaschinen optimieren

Die Begriffe mit denen Sie gefunden werden wollen (Keywords) missen in Ihrer Website erscheinen.
Deshalb sollten sie in Ihren Texten darauf achten, dass Sie...

Keywords in Uberschriften verwenden

Keywords im Fliesstext verwenden

Keywords im Flie3text mit fetter Formatierung verwenden

Keywords in Dateinamen und Beschreibungen von Bildern verwenden.
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Mehrsprachige Websites erstellen

Hinweis: Die Erstellung mehrsprachiger Websites ist ab der Zeta Producer Premium-
Edition verfugbar.

Mehrsprachige Websites werden uber die Funktionalitat der internen Projektordner realisiert. Jeder
Projektordner verhalt sich dabei ungefahr wie ein eigenstandiges Webprojekt. So kdnnen Sie z.B. bei
einer mehrsprachigen Website fur jede Sprache einen eigenen Projektordner erstellen und so die
verschiedenen Sprachversionen Ubersichtlich verwalten.

So erstellen Sie eine mehrsprachige Website:

1. Projektordner anzeigen

Optionen

Bevor Sie mit Projektordnern arbeiten kdnnen, missen Bilder
Sie diese im Seitenbaums anzeigen lassen.

Wahlen Sie das Menu "Website | Erweitert | Erweiterte
Einstellungen".

Kodierung

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen "Projektordner im
Seitenbaum anzeigen".

Klicken Sie auf den Button "OK".

2. Ansicht aktualisieren
Wahlen Sie den MenUbefehl "Extras | Aktualisieren™.

Es wird nun die ausfihrliche Ansicht der Seiten- und
Projektstruktur angezeigt. Wie Sie sehen ist bereits
immer ein Projektordner "Deutsch" angelegt.

3. Neuen Projektordner einfigen

Machen Sie einen Rechtsklick auf den Projektnamen ===—_,
oder klicken auf das Zahnrad-Symbol. = :

Wahlen Sie nun "Neu | Neuen Projektordner
einfligen".
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4. Name und Sprache bearbeiten

Vergeben Sie einen Namen fur den neuen Projektordner,
beispielsweise "Englisch". Geben Sie aullerdem das
Sprachkurzel nach ISO 639-1 der verwendeten Sprache
ein.

Hinweis: Die Liste "Sprache" enthalt die beiden
Eintrage "DE" und "EN" zur Auswahl. Sie kdnnen
aber naturlich auch einfach das entsprechende
Sprachkurzel in das Feld schreiben, z.B. "FR" oder
"ES".

5. Ordner bearbeiten

Wechseln Sie auf die Gruppe "Datei". Geben Sie im
Feld "Ordner" die Bezeichnung an, unter der alle Seiten
dieses Projektordners veroffentlicht werden sollen.

Im Beispiel waren die Inhalte des Projektordners unter
folgender Adresse erreichbar:
http://www.example.com/en/index.html

Klicken Sie auf den Button "OK" um den neuen
Projektordner zu erstellen.

6. Seiten und Inhalte einfligen

Sie kdnnen nun damit beginnen unter dem neuen
Projektordner eine separate Website in der
entsprechenden Sprache zu erstellen. Hierflr kdnnen Sie
beispielsweise Seiten aus der bereits vorhanden
deutschen Website einfach kopieren/einfigen und die
Inhalte Ubersetzen.

7. Umschalten zwischen den Sprachen

Um zwischen den verschiedenen Sprachen
umzuschalten, setzen Sie beispielsweise im Banner-
Bereich oder beim Extramenu Hyperlinks auf die
Startseite der jeweils anderen Sprache.

Projektordner PROJEXTORDNER

Datei

Attnbute

Erweitert

Projektordner

Dated

Attnbute

Erweitert
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